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EDITORIAL

Voici le numéro 2 ' ATARINEWS. Mercid'avoir été si
etires et,

ARI
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“Banc d Essai’), Surtoutn’
haitent, parexemple,

ville un Club ATARI. 4 D

et ATARI-FRANCE vt

us enverra un package comy

0
ATARINEWS, etc) avec toutes les
s

plet (stickers, badges, catalogues, infos, cartes de membres, abonnement gratuit &
ions pour faire leclub.

jelespére,

travers la i
participer. Nous publierons dans le prochain numéro les photos des sélectionnés pour le Championnat de France.
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PAC-MAN

ATARI MET LA FRANCE A L'HEURE DE PAC-MAN.

Au mois de novembre de année der-
niére, vous l'avez sans doute appris, un
jeune Frangais, Antoine Vareille, s'est vu
sélectionné pour participer & Washing-
ton, avecdes concurrents de toutes natio-
nalités, au Championnat du Monde
ATARL

Cette amnée, nous organisons les Cham-
pionnals d'Europe. Pour les préparer,
Europe 1, Paris-Match et ATARI orgemisent
depuis lo 7 mars les premisres sélections

Alors, si vous voulez vous mesurer avec
les autres fans de “Pac-Man’", il vous faut

ont déj& homologué leur tourno et vous
Ppouvez vous ¥ inscrire. Nous serons éga-
lement d

Tes régionales et nous comptons sur une
penticipation nombreuse pour animer
nos concours, Et si toutefois vous étes ten-
tés par Iorganisation Q'un toumoi dans
votre ville, nous sommes & votre disposi-
tion pour vous y aider.

Mais attention, vos Hivaux sont iés forts
surlaversionn®l de Pac-Man, difficulté A
Les demiers scores en quinze minutes
(temps limite réglementaire) que nos
sources bien informées ont enregistré
étaient demiérement de 9600 pour les
—25 ans et de 9800 pour les + 25 ams!

- 4 18582, plus do 20000 concurtents ont A particins au

deux champions frangais.

DeRennes & Marseille, de Lille & Toulouse,
en passant par Lyon, Rouen ou Mulhouse,
bref dans les principales villes de pro-
vince, des lournois sont organisés pour
que se disputent, sur le programme de
jeu “Pac-Man'’, les meilleurs joueurs. Le
31 aout, nous cléturerons les jeux et le
11 septembre, & Paris, deux fitres seront
décemés ; celui de Charpion de France
junior (pour les moins de 25 cms) et celui
de Champion de France senior (pour les
plus de 25 ans) Les deux champions (ou
charnpionne(s)) seront alors invités et for-
tement encouragés & défendre les cou-
lours de la France, le 1¢ septembre au
cours des Championncis d’Europe de
Monaco. Plus de 100000 * de prix seront
attribués!
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NOUVEAUTES

I y a bien des cmnées, un vieillard
méchant du nom de Zachary Graves,
passait son temps & errer dans son vieux
manoir en ruine. A sa mort, la maison fut
condamnée et fermée. Il était le seul,
djsent les villageois, & savoir ou se trou-
vait le vase magique qui futbrisé en mor-

ceaux lors du tremblement de terre de
1880.

Le tantéme du vieux Graves continue de
hanter la maison.

HAUNTED HOUSE

LA LEGENDE DE LA MAISON HANTEE

ﬂ-n Le manoir mystérieux se

Certains voisins apergoivent
des lumiéres clignoter aux
fenétres, d autres entendentdes
bruits bizames ou voient des
ombres courir.

compose de 24 salles reliées par
de longs comidors et escaliers. On
pense qu'il existe un passe-partout
caché pour pénétrer dams certaines
salles.

But du jeu :
Le jeu consiste & trouver les trois
morceaux du vase magique et ales rap-
porter & lentrée principale du manoir
avant de perdre les 9 vies qui vous sont
accordées. Votre score est fonction du
nombre d'allumettes que vous utiliserez
au cours de larecherche et dunombre de
vies employées au hasard dans les
24 salles du manoir. IL y a trois étages et
un rez-de-chaussée comportant chacun
six salles. Le manoir est obscur et certai-
nes salles sont fermées.

" LES SEIGNEURS
WARLORDS ' 5e1a curssa
Histolrs But du jeu :

Lesquatre fils du bon roi Frederick ontete
Dbannis du royqume paternel. Dominick,
Mazcus, Felsipe et Restivo se sont empa-
165 d'un vaste temitoire divisé en quatre
1égions égales. Ces frétes ennemis ne
cessent de se guerroyer. Chacun d'eux a

feu et de balles-éclair qu'ls ne pourront
jamais les épuiser, ni vous non plus.

AUTRES NOUVEAUTES
A VENIR EN 1982
1 YARS' PEVENGE

DEFEND}
DEMONS TO DIAMONDS
BERZERK

Te jeu consisie a detruire les chateaux
des trois seigneurs adverses avant d'étre
vous:méme anéanti. Vous utiliserez la
commande & molettes afin de protéger
& in La

commande vous permet de déplacer le
bouclier autour du chéteau pour parer
les balles.

BANC D'ESSAI

Blaise, 11 ans, de Paris, découvre ATARI
avec le programme “Super Breakout”
“Cest la premiére toas que jutilise ces

fait, ce jeu est beaucoup plus difficile
quil ne semble au début. Aprés plus
g ;

détruit le mur et obtenu environ
350 points.”

sibles, peut-étre uop sensibles, car au
début, on manque souvent la balle. Je
connaissais déj le jeu du mur de bri-
ques, qui, dans les catés, est assez facile.
Tai été trés surpris par “Super Breakout”
d'abord par la musique qui varie & cha-
que couche de briques et suivamt les
rebonds de la balle, Cest une super idée.

7 ans, teste pour la premiére
fois “ngh! Driver”.

“Cest un super jeu qui développe les
réflexes. Aprés quelques minutes, je me
suis apercu quil est préférable de
conduire le pied au plancher car on a
davantage limpression d'étre sur la
route. Au contraire, lorsqu'on ralentit, on

fatigue vient vite et, comme au volant,on
amal qux yeux”

Philippe, 13 ans, essale “Vidéo Pinball”
“Tadore les flippers, et 14, jai 6t un peu
surpris. Jai commencé par faire “lt” sans
comprendre pourquoi. Je trouve aussi
que 'on ne contréle pas la balle comme
avec les viais flippers. Cela dit, cest un
programme de jeux intelligent et sans
doute le premier de ce type. Je vais pour-
suivre mon banc d'essai pour essayer de
mieux le comprendre.”
(Catte rubrique rend compte en toute impartialité

est un peu perdu et le est
difficile,

a contié de jeux. Nous

Ensuite, les rebonds et les
de la balle compliquent la situation. En

car la

les réactions “a chaud” aprés sey

ne peut pas jouer trés

BON POUR T-SHIRT ATARI" & renvoyer en joignant votre réglement &
ATARI, 9/11, rue Georges-Enesco, 94008 CRETELL.

JE DESIRE RECEVOIR

[ (Nombre) T-SHIRT(S)

[ Homme O Femme

TailleCJgrand  Taille [ grand
[Omoyenne [moyenne
[ petite [ petite

Au prix de 30,00 F TTC le T-SHIRT

'VOUS TROUVEREZ C-JOINT
LE REGLEMENT D'UN MONTANT
DE: FRANCS

Merci d’envoyer mon (mes) tee-shirt(s) & :

. Rue
Codepostal:
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REVUE DE PRESSE

TELE 7 JOURS

“Les jeux électroniques . ils ne trichent
jamais.. Aujourd’hui, ATARI, fondée en
1972 par un électronicien américain...est
en tete, avec un chiffre d'atfaires de six
cents millions de dollars."

Rémy LE POITTEVIN - Télé 7 Jours -
Décembre 1981

LE MONDE

“Plus tiche en possibilités, le systéme
ATARI est incontestablement le plus
agréable & utiliser”

©O. CHAZOULE & B. SPITZ - Le Monde -
21 décembre 1981.
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ATARI FAN-CLUB
EN ALLEMAGNE

Déjéx 61 ATARI FAN-CLUBS chez nos amis
allemands qui ont eu la chance de
découvrir ATARI bien avemt nous.

Outre-Rhin, c'est un modsle d'orgamisa-
tion (comme vous pouvez vous en dou-
fer.).

Les grandes régions sont coordonnées
pax des “Clubs Capitaines” qui assurent
laliaison entre les clubsdes villes, des vil-
lages et la maison-mére ATARL-ALLE-
MAGNE. Les clubs portent soit le nom d'un.
programme, cainsi “Missile Command
Hoch 3" (Berlin), ‘Space Invaders 33"
(Remscheid) ou ‘VCC Space War"
(Mainz).. soit choisissent un nom de
guemeg qui corespond & lesprit du club:
“The AT, ” (Remagen), “Atari Télé
Flash” (Dussemm) “QRX2 ATARI" (Berlin)
ou “HH80 Invaders” (Hamburg).

Certaines grandes villes comme Berlin
possédent déja 10 ATARI Fan Clubs! Cha-

PLAY BOY

“ATARI, le plus gros fabricant de jeux
vidéo, ouvre ses portes & Playboy.”

Playboy - Février 1982.

LE MATIN MAGAZINE

“La fureur des jeux vidéo. Avec les pehia&
machines  électroniques, 10
d'Américains se déchainent sur leur pem
écran.

A ce fut la

avec la finale du Championnat du
Monde orgamisée par ATARI, le leader
américain des ordinateurs de  jeux
vidéo

Bruno de LATOUR - Le Matin Magazine
16 janvier 1982.

Aussitot quiils sont constitués et enregis-
trés, les clubs reoivent un package
ATARI avéc i stickens, pratas pesila
badges,

COURRIER
DES
LECTEURS

- Est-ce quel'on peutjoueravecsonV.CS.
sur un Téléprojecteur?
(P.BAHM, Boulogne)

Il 0y a qucun probléme. A partir du
momentoti Ion peut brancherle V.C.S.sur
I'amivée dantenne UHF, on peut jouer

cassettes, catalogues, canes de membre.

Bien entendu, il existe également un
magazine “ATARI CLUB MAGAZIN” men-
suel, qui ressemble comme un frére &
votre ATARINEWS. Ne croyez pas que nos

aille d’écran. Toute-
fois certains projecteurs nont quune
entrée vidéo. Il faut alors passer par Iin-
termédiaire d'un magnétoscope.

L

- Existera-tl un jour des leviers de com-
mande sans fil avec un systeme infra-
zouge pax exemple, comme pourlaTélé-
Commande du Téléviseur

(J. MARCHET, Vailly-sur- Alsne)

Excellente suggestion & laquelle
ingénieurs d’ATARI ont d'ailleurs dé
pensé Ce systéme existe déja et demmt

mes de jeux que vous ne pas. ariver en France. ATARD
Non.L NEWS en avant:
France,en bien entendu.

Allemagne et dans IEurope entiére.

Si nos voisin's allemands ont pris quel-
ques longueurs d'avance, ce n'est que

votre participation, leur prouver qu'en
France qussi on sait s'organiser

Prenons rendex vous avec les P(xn Cluhs
ani-

llemand de nouvecux clubs sur le terri-

sons, sivous le souhaitez, une g'zcmde ren-

@

 Beuton fouer & quatre joueuss avec le

(F LUX]N Chartres)

& .
de jeux VIDEO PINBALLS et WARLORDS.
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A PARIS

ATARI et ses 40 programmes de jeux
vidéo n'ont pas hésité & faire 'ambiance
du demier Festival du Son et de IImage
Vidéo. En ouvrant pour la premiére fois
ses portes a limage et & la vidéo, le Festi-
val accueillait la premiére société de
Jeux vidéo : ATARL L Palais des Congrés
de la Porte Maillot & Paris vibrait crux sif-
flements des fusées de photons dAsté-
Toids, qux applaudissements et feux d'ar-
tifice du Pelé's Championship Soccer et
qux bruits des bombes zigzagantes de

sion (pas moins!) avaient été installés

bar. IIs attiraient I'attention des
quelque 150000 visiteurs cru Festival. En
attendant de pouvoir saisir les manettes
et jouer avec le V.CS, il fallait patienter
de longues minutes au bar. Impossible
d'apercevoir un écran TV au repos. Les
exposants venaient sy détendre. Le

AL DU SUN

Une foule innombrable a visité, pendant
cing jours, le stand géant d'ATARI lors du
dernier CONSUMER ELECTRONICS SHOW
& Las Vegas. Dans cette capitale mon-
diale du jeu, on est qussi fanatique de
jeux vidéo.
Les dizaines et dizaines d’écrans TV qui
Tecouvraient le stand étaient pris d'as-
sarut dés I'ouverture du Salon. Tandis que
dams les allées circulait la vedette de
année.. Pac-Man, jaune et grandeur
nature!
Pour les milliers de professionnels venus
i 1o

trés nombreux public, ATARI démontrait
sa place de leader dans le domaine des
jeux vidéo.

La seule société & concevoir des jeux
qussi populaires que SPACE INVADERS,
ATEROIDS, MISSILE COMMAND et PAC-
MAN.

public cherchait & battre des records.
Ce Festival fut avant tout le coup d’'envoi
du 2° Championnat de France ATARL s;x

au programme PAC-MAN. Mais, devamt
le succes du concours et le nombre
clmsscmt des pa.mmpanls il fallut vn
ter quatre écr mentaires.
Sur Io Stand ATARL pmmex ni-
veau, l'ambiance était indescriptible.
Tes2é Postes TV furent pris dassaut

o
N AR Soan 02

ture au public. Iis ne devaient pas
cesser de fonctionner jusquau di-
manche soir & ITeute de cloture.
Avec ses 43 postes TV en fonc-
tionnement, ATARI symbolisait plus
qu'aucun autre siand l'entrée de Image
et de la Vidéo au Festival du Son. Le suc-
cés dépassa les pronostics les plus opt,
mistes de toute I'-quipe ATARL
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