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ADVERTEMCIA: POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR
¥ EL FOLLETO DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS COM ESTE PRODUCTO
ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA, VIDEQJUEGO O ACCESORIO NINTENDO'®

Este sello garantiza que Nintendo
ha comprobado el producto y que
cumple nuestros exigentes requisitos de
fabricacion, fiabilidad y potencial de
entretenimiento. Busca siempre este
sello cuando compres juegos y
accesorios para asegurar una total
compatibilidad con tu producto
Nintendo.

Por favor, lee este manual de instrucciones en su totalidad para asequrare de que utiizas

Funciones del Mando de Control y Operaciones Basicas
Para tener instrucciones detalladas sobre este juego, por favor lee todas las

paginas siguientes.

* Los mandos de control del SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™

son iguales.

* Para un jugador. Conecta el Mando de Control en el enchufe numero 1 de tu Consola

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™.

* Para dos jugadores; Conecta cada mando de control en cada uno de los

enchufes de la consola.

Panel de Control.
* Mueve al jugador .
» Cambia la direccién de la pelota
Boton A

» Lanza la pelota en el sevicio
= Servicio lento

= Efecto

« Yolea suave

Boton Y

*Globo o Lob
Botén L

*Giro a la izquierda
Boton START

Boton B

* Lanza la pelota para servir

= Servicio rapido

* Volea fuerte y plana (este es el
botén que mas se usa)

Boton X
» Giro arriba

Boton R
+ Giro a la derecha

« Pilsalo antes del servicio para ver el punto / fijar la pantalla.

Botén SELECT

= Pulsalo antes del servicio para ver la puntuacion / pantalla de datos
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de cualquier jugador asi como mixtos entre mujeres y hombres,

CIRCUITOS

2 (7/0ED o Debes escoger a tu jugador de la lista de

Introduccién

Juega en uno de los diferentes y emocionantes
modos. Elige entre 20 jugadores y disfruta del
mejor control del juego, emocién y realismo que

te puede ofrecer un jugador de tenis especifico. — los 20 jugadores profesionales. Viaja a
Desafia tus habilidades en el circuito mundial gl F Y/ traves del mundo comeitiendo on todos
contra una lista de mas de 30 competidores los g;ﬁes 1?1::"‘“?- Slrgscoge? 5 Unito
verdaderamente duros, tanto en la liga de jugacor femenino, jugaras en ei circu
hombres como en la de mujeres. O, si quieres, ; ﬂ"ea gﬂcuﬁgs ¥ s;:?éﬁasi ?:1‘ un !tuggg?r
e 10 C0B VAN S D e 0 elic R frombies. E| Croulto de 1ba hombres oe
] mads dificil de ganar que el circuito de
mujeres, de manera que los principiantes,
SINGLES puede que quieran intentar ganar primero
Los Singles se pueden jugar en los siguientes ol campeonalo de mujeres.
modos:
@ 1, conira ORD - Juega contrs tu SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEN

En este modo, un jugador juega contra un
adversario del ordenador. Tu escoges al
jugador y al contrario.

@ 1 conira 21 - Jugador contra Jugador
Juega contra un amigo. Los dos elegis a
vuestro jugador favorito.

DOBLES

Los dobles se pueden jugar de las siguientes
formas;

@ 142 contra ORD- Jugador 1 y Jugador 2

formando pareja contra dos adversarios de tu
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM .

@ 1) contra ORD

El jugador forma pareja con el SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
para jugar contra dos adversarios del
ordenador.

@ lconta i

Los jugadores 1y 2 forman cada uno pareja con un jugador del SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM para jugar unos contra otros.
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Usa el - - Panel de Control para seleccionar SINGLE O DOBLES y pulsa el Botdn
B para decidir (usa el botdn Y para cancelar tu decisién). Luego escoge al
jugador, tipo de pista y cuantos sets durara el partido. Para mas informacion
acerca del mod{: de circuito, drrrgste a la pagina 18,
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SELI—CCtOHQ‘dDD T U JUGADOR

Debes escoger a tu jugador de la lista de los jugadores profesionales, 10
hombres y 10 mujeres. Usa los perfiles del jugador. Dirigete a la pagina 23 de
este manual para tener mas datos.
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SELECCIONANDO LA
DURACION DEL PARTIDO

Puedes seleccionar un partido de 1 Set, 3
Sets 0 5 Sets. Si escoges un partido de 3
Sets, para ganar, debes ganar 2 sets. 5i
estas jugando un partido de 5 sets, debes
ganar 3.
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SELECCIDNA EL TIPO DE PISTA

Debes seleccionar en que tipo de pista jugards.

PISTA DE CEMENTO (Hard Court)
A [RD)
la pelota rebota més que en
las otras pistas.
PISTA DE HIERBA (Lawn Court)
AWN oo trapends
hierba la pelota no rebota

muy bien.




PUNTUACION Y PANTALLA DE OPCIONES

Antes del servicio, pulsa el boton START, mostrara la puntuacion y la pantalla de
opciones. La linea que estd iluminada en amarillo es la opcidn que puedes
cambiar. Pulsa -— o —en el"."Panel de Control para cambiar la opcion. Para
seleccionar otra opcion pulsa 7 0 | en el > Panel de Control para moverte arriba y
abajo a través de las opciones.

PUNTUACION

INDICADOR
MUSICA
PELOTA

® PUNTUACION ACTUAL

La puntuacidn actual del jugador que tiene el servicio se muestra a la izquierda

® INDICADOR DE PUNTUACION
La puntuacién se mostrara en la esquina superior izquierda de la pantalla

durante el juego. Utiliza esta opcidn para encender o apagar la ventana de la
puntuacion.

® INTERRUPTOR DE LA MUSICA

Esta opcion es para intercambiar el modo de musica entre ST (Estéreo) o MO
(Mono)

® COLOR DE LA PELOTA

Puedes escoger el color de la pelota que quieras entre cuatro tonos diferentes.
Selecciona el color que contraste mejor con el color de la pista.

PUNTUACION Y PANTALLA DE DATOS

Antes del servicio, pulsando el botén SELECT puedes ver la puntuacion / datos
de la pantalla como se muestra a la derecha.

SETS GANADOS
o SET JUEGOS GANADOS
r FAME 2
PUNTOS GANADOS

e POTRT
—b Sl bl PUNTOS DE RED

0.E,

e

PHIL PRIMER SERVICIO %
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DEBBIE &6 ACE
FALTAS DOBLES

® SETS GANADOS

Este es el nimero de sets ganados en este maich

® JUEGOS GANADOS

Este es el nimero de juegos ganados en este match

® PUNTOS GANADOS

Este es el nimero total de puntos conseguidos en este match

® PUNTOS DE RED

Este es el numero de puntos ganados en la red

® PRIMER SERVICIO %

Este es el porcentaje de primeros servicios conseguidos

® ACE

Este es el nimero de servicios no devueltos o “aces”

@ FALTAS DOBLES

Este es el numero de faltas dobles.

La pantalla también se mostrara después de cada juego y al final del match.




REGLAS DEL TENIS
COMO GANAR EL PUNTO

Ganaras el punto si tu adversario:
1) No puede devolver la pelota a tu lado de la pista antes de que rebote dos

Veces,
2) Sirva dos faltas consecutivas.
3) Golpee la pelota fuera de las lineas de tu lado de la pista.

COMO GANAR EL JUEGO

Sistema de puntuacién del Tenis

Ningtin punto ganado Love (0)
Primer punto ganado 15
Segundo punto ganado 30
Tercer punto ganado 40
Cuarto punto ganado Juego

Cuando la puntuacion queda
empatada a 40 se llama “40
iguales”. El jugador tiene
entonces gue ganar dos puntos
consecutivos para ganar el juego.

COMO GANAR EL SET

Un set consiste en al menos seis juegos. El jugador que ha ganado un tolal de
seis juegos gana el sel. Si el juego queda empatado a 6-6, habra un tie-break.
En esla siluacion, necesitards ganar por dos puntos para ganar el juego. Los
gjemplos de puntuaciones para ganar son 6-4, 7-5 o 7-6 (tie break).

Ganador del Match

El jugador que e primero 2 sets (match de 3 sets) o primero 3 sets
{match de 5 sets), gana el partido.

IN & OUT

En el juego del tenis las lineas y el drea comprendida entre ellas se considera la
zona de juego. Si la pelota sale fuera de la linea se llama "OUT". Si la pelota cae
dentro o sobre la linea se llama “IN". Los singles y los dobles utilizan lineas
diferentes en el campo. Dirigete al cuadro que hay debajo para saber cuales son
los limites del campo para los singles y los dobles,

| LIMiTES DEL_CﬂuMPD DE SIHGLES LII'."IITES DEL CAMPO DE@_BLES _

CAMBIANDO CAMPOS

Para ofrecer iguales condiciones a ambos
jugadores, se cambia el lado de la pista en
cada juego impar. La demostracién (como
se muestra a la derecha) puede ser
cancelada pulsando el botdn Y.




SERVICIO Y STROKES 1001 PES)

SERVICIO

El servicio es una parte muy importante del juego del tenis. Si pierdes un juego
en el que tenias derecho a servicio te situara definitivamente en desventaja. Si
aprendes como servir de forma potente y precisa, estaras en el camino hacia la
victoria.

Cuando estés sirviendo, golpea la pelota hacia el drea de servicio de tu
adversario en el lado opuesto como se muestra en el dibujo.

FAULT
Si pierdes el servicio se denomina “FALTA". Si es el primer intento
de servicio para el punto, puedes intentar volver a servir de
nuevo. Si fallas por segunda vez es una "DOBLE FALTA", y tu
adversario se anotard el punto,

i
i
4 i

Cuando una pelota servida toca la red y cae en el area de
servicio, se conoce como "NET". No se registra ninglan punto y tu
sirves de nuevo.

Tanto en SINGLE como en DOBLES el area del servicio es la misma.

B COMO SERVIR

4. GOLPEA LA PELOTA

El botén B es para realizar un servicio rapido y el
botén A es para un servicio lento. Si golpeas la pelota
en su punto mas alto, esta ird mds lejos. Si la lanzas

‘ cuando esta baja, la pelota ird a caer mas cerca.
TECNICA AVANZADA
‘Sien el momento en el gam pulaaaaihqtéthH mlma

mﬁnnna.mm o al servicio. Una vez que hayas
mmm%wammenﬂmﬁ




STROKES (GOLPES)

En el juego del tenis golpear la pelota se conoce §]
como “STROKE”™. Hay diferentas tipos de
STROKES. Lanzar la pelota con un STROKE
mas efectivo es sdlo una cuestion de pulsar el
botén correcto en el momento adecuado.

TIPOS DE STROKES (GOLPES)
Cada botdn esta asignado a un tipo de golpe diferente.
M Si golpeas la pelota cuando esta cerca de la linea de base...
T

BOTON A (EFECTQ)
Esto hard que la pelota sea golpeada

lentamente con un efecto de reves que
hara que rebote baja y plana.

BOTON B (PLANA)
Esto hara que la pelota vaya recta con menos giro que efecto. La pelota tendra
un rebote y velocidad normales.

BOTON X (GIRO ARRIBA)

Este golpe hara que la pelota vaya rapida y girando en lo alto cayendo
inmediatamente. Esta es la devolucion mas rdpida pero hay una gran posibilidad
de gue si golpeas la pelola directamente hacia tu adversario, le sea facil
alcanzaria.

BOTON Y (GLOBO O LOB)

Esta es una pelola bastante lenta gue vuela muy alto por encima del suelo y
rebota alto. Si lu adversario esta cerca de la red, este puede ser un buen golpe.

[l

B Sigolpeas la pelota cerca de la red...

h | 4

BOTON A (VOLEA SUAVE)
Cuando golpeas la pelota inmediatamente, sera
una volea suave. L

BOTON B (VOLEA FUERTE)
Esta es la volea mas rdpida, pero si la usas cuando estas lejos de la red, hards
que |a pelota tienda a golpear la red.

NOTA: Los dos golpes mencionados arriba, seran un tiro perdido si golpeas la
pelota en el primer rebote.

BOTON X
(GIRO ARRIBA)

Lo mismo que cuando la usas cerca de
la linea base.

BOTON Y
(GLOBO O LOB)

Lo mismo que cuando la usas cerca de ; g
la linea base. @ i

MATE - F
BOTONA,.B.XoY 0

Si cuando restan una pelota alta, estas il
directamente bajo ella y la golpeas sin * . E
que bote, puedes hacer un mate. Esto =

puede convertirse en un golpe regular
dependiendo de la altura de la pelota y
de tu sincronizacion,




LAFINA LA PUNTERIA

La forma mas facil de ganar un punto es hacer que tu adversario deje el area de
la pista que no esta cubierta, Si disparas un tiro preciso a este area hards que no
sea capaz de devolverla.

B UTILIZA EL - PANEL DE CONTROL

Dependiendo de que direccién pulses en el momento en el que golpeas la
pelota, puedes apuntar tu tiro al suelo en diferentes areas. Ten cuidado cuando
estés apuntando ya que tu lanzamiento puede acabar rebotando en la red, La
sincronizacion y la posicion te permitirdn lanzar la pelota en el area a la que
estas apuntando. Ten en cuenta que cuando el campo cambia los controles

i Tf

seran los contrarios.
(1) 1zquierda

(@) lzquierda y Arriba R
(3 Arriba

) Abajo

(5) Derecha y Arriba
(6) Derecha

Apuntado con el < »Panel de Control

B SINCRONIZANDO EL
CAMBIO DE GOLPE 4 —

Puedes controlar la direccitn de la pelota

cambiando la sincronizacién de tu golpe. Si
quieres realizar un lanzamiento a través de
la pista (I, golpea la pelota rapidamenta. Si
quieres lanzar directamente a la parne \ [

derecha 2/, golpea la pelota mas
lentamente.

"I EL CIRCUITO MUNDIAL
)

Mono PE JUEGO DE CIRCUITO

El objetivo de este modo es situarte en el primer puesto de la clasificacion
mundial. En el Modo de Juego de Circuito, los jugadores masculinos sélo
pueden jugar contra los jugadores masculinos y los jugadores femeninos solo
pueden jugar contra jugadores femeninos.

El circuito mundial comprende un
total de 8 torneos y esta compuesto
por los mas importantes
(MELBOURNE, PARIS, LONDON
NEW YORK) y otros torneos
menores (TOKYO, NAIROBI,
BEWING, RIO). Si compites en uno
de estos torneos conseguiras puntos
dependiendo de lo bien que lo
hagas. Después del lormeo de
campeonato (NEW YORK), la
clasificacién nacional anual se
determinara de acuerdo con el
numero de puntos que hayas
ganado. Dependiendo de tu
clasificacion anual veras DEMOS
diferentes al terminar. (JEl primer
puesto para los cuatro grandes
torneos tiene una sorpresal)

MW Clasificacion del Torneo

Después de que entres en un tormeo veras la clasificacion de dicho tomeo.
Cada torneo es jugado por 16 jugadores, Sélo veras los resultados de otros
juegos en los que tu no juegues.

M L.a Clasificacion Nacional

Apareceran 32 jugadores en las Clasificaciones Nacionales de cada uno de los
circuitos de hombres y mujeres. Algunos de los jugadores en las Clasificaciones
Nacionales no apareceran en la pantalla de Seleccion del jugador. Estos
adversarios seran faciles de ganar ya que no son jugadores muy fuerles,

B Puntos del Torneo

Conseguirds mas puntos en los cualro torneos principales que por acabar en el
mismo puesto en los torneos menores. Sin embargo la mayoria de los jugadores
profesionales de la lista profesional juegan en los torneos principales, de
manera que ganar es mas dificil,




TORNEOS PARIS OPEN
PRINCIPALES

Primer juego............match de | set % ‘—-1

Segundo juego.......... match de 1 set - —
Semifinal .................match de 3 sets SUYER™?
i el match de 5 sets {(YES]

TORNEOS MENORES PO OPEN.

Primer juego............ match de 1 set . . I
Segundo juego.......... match de 1 set v
Semifinal ................. match de 3 sets

Binal st e match de 3 sets

B EL JUEGO DE TORNEO DEBILITA A TU
JUGADOR

Después de que juegues en un
tormeo, tu jugador se cansara y
perdera algo de fuerza fisica. Sino
juegas en el siguiente torneo se
recobrara automaticamente. Pero si
estas continuamente entrando en los
torneos estaras jugando en malas
condiciones. La decision de si entras
0 no en un torneo tiene que estar
basada en tus puntos y en la
clasificacién. Si entras en un tormeo
para conseguir mas puntos puede que
sea mejor no entrar en el siguiente
torneo ya que podras ir al proximo en
mejores condiciones,

EMPEZANDO EL MODO DE JUEGO DE CIRCUITO
1| SELECCIONA A TU JUGADOR

Primero, desde la pantalla de
presentacion del titulo selecciona
“CIRCUIT" y luego “NEW" cuando
aparezca la pantalla de Seleccion. La
Pantalla de Seleccion del jugador
aparecera entonces. Usa el - Panel de
Control para seleccionar a tu jugador y
luego pulsa el botén A o B para decidir.

Aparecera la situacion del primer

lorneo y su tipo de pista. Entonces

debes decidir si quieres entrar en este

torneo. Si quieres, simplemente pulsa

el Boton A o B. Si no quieres jugar en

este torneo selecciona "NO” con el
Panel de Control

.;?HT'F‘D‘T-'
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3| CLASIFICACION DEL TORNEO

El nombre de tu jugador aparecera
iluminado en rojo en la pantalla. No veras
los juegos de otros jugadores, sélo los
resultados. Para ver el resultado pulsa el
botén A o B (si has escogido no entrar en
el torneo, también veras los resultados).
Cuando el nombre de tu jugador empiece
a parpadear jestds a punto de entrar!

RID OPEN




‘I Cuantos puntos ganaste en el torneo
.21 Clasificacion Macional (usa el - - Panel de

LY puntuacion global del torneo

19

CONTINUAR

Después de que un torneo se haya acabado, la contrasefna aparecerd en la
pantalla (incluso si escoges no entrar en ese torneo). Copia cuidadosamente tu
confrasena de manera que puedas usarla para continuar desde este punto en
otro momento

B INTRODUCIENDO TU ( {}‘\lR\‘al N \

Usa el 5> Panel de Control para mover
al pequeno jugador que hay en la

letra de tu eleccidn. (Estara iluminado
en rojo). Luego pulsa el botén Ao B
para entrar. Después de que hayas
completado tu entrada, dirigete a

EMD y pulsa el Bolon A o B una vez
mas. Si has cometido un error en tu
entrada cuando has seleccionado
“END", se te avisara con la palabra
"MISS!". Comprueba cuidadosamente
cualquier emor en las entradas y
selecciona "END" una vez mas.

Pl et oy e S R Sl S e S e = Sl L e it s

PANTALLAS DE INFORMACION
B PANTALLA DE DATOS
Y DE PUNTUACION
Después de cada match aparecera la
pantalla de puntuacion y la pantalla de

datos. Después del Open de

Melbourne se anadiran a esta pantalla
| clasificacion (RA) y 2 puntos (PTS).

o &ET r
FOOARE &

r& PCINT EW
F.RET P. O

e 1o 1« F.BE B9
a.&,ACE ]

H'EBBI’E 2

L

KIM 4.'5
B PANTALLA DE
CLASIFICACION
Después del torneo aparecera la pantalla

que se muesira a la derecha. En esta 10
pantalla veras: | — oronie

Control para moverte arriba y abajo)

(15T = primer match,
2ND = Segunde malch, SF = Semifinal,
F = Final)

HABILIDAD DE LOS JUGADORES

Cada jugador tiene sus propias habilidades que vienen determinadas por la
velocidad de lanzamiento, agilidad, inteligencia (controlados por el ordenador),
etcétera. (hay 20 elementos diferentes de habilidad).

el e TR s e U ST e e S e P e

VELOCIDAD DE LANZAMIENTO

Se requiere velocidad para realizar un servicio potente y una devolucion fuerte
de un servicio. Pero si eres un jugador rapido, es mas dificil controlar tu golpe.
Escoge el jugador que es més facil de controlar para ti. La velocidad de la
pelota variara dependiendo del tipo de tiro de que se trate.

® SERVICIO

La habilidad para realizar un buen
servicio es algo muy importante para
ganar. Si tu servicio es rdpido y
preciso tienes una buena ventaja.

® STROKE (GOLPE)

La velocidad de la pelota sera
diferente dependiendo de si es
golpeada directamente o con un
revés. Descubre en que golpe eres
bueno.

® GLOBOOLOB

Si tu lob es muy rapido, es una
ventaja cuando estas jugando contra
un jugador de red (un jugador que es
bueno jugando cerca de la red).




® VOLEA

Para que un jugador sea
bueno en la red, la volea
es muy importante.

AGILIDAD :

La agilidad determina lo rapido y lo bien que te mueves. En algunos casos, este
aspecto es un elemento mas importante que la velocidad de la pelota.

® AGILIDAD FRONTAL Y
POSTERIOR

Un jugador que es bueno en la red debe ser bueno en
agilidad frontal y posterior.

@ AGILIDAD A LA DERECHA Y A
LA IZQUIERDA

El intercambio rapido del movimiento a la derecha y a
la izquierda es necesario para los jugadores que
dependen de buenos golpes.

® SALTOS
Esta es |la habilidad del jugador para alcanzar
saltando una pelota que parece inalcanzable.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Este es uno de los elementos mas importantes cuando el ordenador controla a
un jugador. Este elemento le da a cada jugador un punto fuerte diferente.
Algunos jugadores pueden casi siempre realizar un “ace” a un adversario.
Algunos son buenos en el “servicio” y en la *volea”. Algunos dependen del
“Passing Shot” seguido de un golpe regular. Por supuesto el jugador que tu
controlas tiene tu inteligencia, de manera que jproporcidnale acciones
inteligentes para que pueda lucir sus habilidades!
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Aqui hay una lista profesional de los jugadores que podras elegir. Cada jugador
tiene unas caracteristicas Unicas, de manera que escoge el que mejor se adapte
a tu estilo de juego.

CIRCUITO DE MUJERES

Esta es una jugadora buena en todos los sentidos. Tiene
una potencia y una técnica sobresalientes. Su agilidad es
muy buena

Jr' = Esta veterana ha perdido algo de la fuerza que tenia en
\ - ! sus primeros afos en el circuito profesional. Sin embargo,
. . sigue teniendo la dltima palabra en potencia de servicio y

es un genio en el juego de red.

Esta jugadora es muy buena lanzando golpes muy ite
precisos donde no esta el adversario.

Esta jugadora de golpes muestra su tenacidad en la linea
de base. Aunque no tiene ninguna habilidad sobresaliente,
es una jugadora de confianza

- .

l ' . Sus golpes a dos manos pueden vencer a la mayoria del
resto de las jugadoras profesionales. Su agilidad es

L excelente

™

%3_

sta potente jugadora es buena en la red y en los golpes.
Rara vez no puede devolver una pelota

Donna

Excepto por una ligera debilidad en el servicio. Donna tiene
unas habilidades muy equilibradas en todos los demas
aspectos del juego. Es una buena jugadora de golpes y no
es mala jugando en la red.

23

Esta jugadora tiene un servicio muy potente v es buena en
el juego de linea de base.

La“ACE" japonesa Yuka es una jugadora que tieng un golpe
muy consistente,

Esta jugadora tiene golpes muy fuertes.

24

Rk
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CIRCUITO DE HOMBRES

L e
= 7

Este veterano jugador tiene unos golpes magnificos y un
servicio muy consistente. Tiene la habilidad de realizar un
- passing shot con éxito en cualquier punto del campo

Aunque no es el mas potente, Brian es el jugador més
equilibrado. Su habilidad como jugador de red se combina

= con sus habilidades en el servicio, volea y devolucidn del
Servicio

Su potente servicio nunca decae. Phil es bueno en general
&y liene unos golpes potentes y saltos en las voleas

Este potente lanzador tiene el directo mas poderoso de
todos. Sus reveses a dos manos son increibles. Es un
i gran jugador de linea de base

Este jugador juega con gran tenacidad cerca de la linea de
base. Es un jugador todo lerreno con unos potentes golpes
i Siempra consigue altos puestos en la clasificacion

|
3
=

Este jugador es un genio en el juego de red Aungue no es
muy potente, su perfecta volea y sus agallas le hacen
incomparable

Otro habilidoso jugador de japon. Este juga:dt:r de golpes
devuelve persistentemente |a pelota. Sus disparos son
muy precisos

Steve

e~ m‘ Este jugador todo terreno tiene un polente servicio y es

ﬁ & bueno fanto en la red como en el juego de golpes
¥

Su servicio es tan rapido como una bala. Sus otras
habilidades también estan por encima de la media, pero
no es siempre consistente.

-
. Mark
- IR Mark, un Americano-Japonés conocido por su "servicio de
bala”.
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