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Debido a unos increibles avances biotécnicos
los mas imponentes animales que jamas hayan
pisado la tierra han vuelto y han hecho posible la
creacion de la mas increible reserva para
animales en la historia... jJurassic Park!

raptores, dilophosaurus y tyrannosaurus han
invadido rapidamente el complejo reforzado para
visitantes.

Los millones de anos de extincion no han
reducido la velocidad de los reflejos de estos
animales - jaun saben cazar!

Humanos y dinosaurios - dos seres que no se
llegaron a conocer debido a unos 60 millones
de anos de diferencia entre la existencia de unos
y otros, se han juntado en la Isla Nublar, una isla
pequena cerca de la costa de Centroameérica.

Tendras que terminar una serie de objetivos, cada
cual mas dificil, antes de que puedas intentar la
mision mas dura de todas: jsalirde lalslal = *

r

- Tu eres el Dr. Alan Grant, paleontélogo ¢ Estés preparado para enfrentar

= _reconocido mundialmente, y te han invitado a 3 peligrosos y mortiferos carivoros

Inar los residentes clonicos de esta isla & 4 iEl mundo prehistorico y peliﬁ% ﬂi ,

teriosa cubierta por la niebla. Los dinosaurios Park te esperal

’aaﬂhgllan y controlan a través de un super- gs 7]
urdenador y te han asegurado que puedes y -~

= v

orar Ia isla y ver las imponentes criaturas con .

p P EZ 4 B u]msssn@ i
| Pero-ahora algo haidomal. Unfalloenel ; B Pazg
“Wodenador ha desactivado todos los sistemas de
86 slaswallas electrificadas y los sensores §
i eito no funcionan - y cientos de
spreh|5t0rscns han escapado de sus

as yandan sueltos por la Isla. Peltgmsrtsu nos .
. i‘ =Ny

L —




Controles, Exterior:

Balan X
—— __Coger unobjeto
/- e Bolon A
o o Dispara b
! Fad 1™ o J) \ primer
Panal de control: [ AT o P | oy = arma
Thmeeveen | |- ;| ﬁf'f'(.:" |
I \

Bolén para empezar,
Puesta en marcha o Pausa

Pantelia, Exterior:

L Segun atraviesas la isla, contolas los movimientos del
jctor Grant desde arriba y detras de él.

Vidas
restantes

Balas restantes entu
no: primer arma - Indica el
Sdinosaurios se nivel de energia cuand

& distinto color.
I

Balas restante:
en tu segunda

1 /Balas

. ama.

usas la varilla eléclrica.

Controles, Interior:

En el interior de los edificios debes usar unas gafas
para la vision nocturna, ya que aun no hay
electricidad, Para controlar al Doctor Grant en el
interior, puedes usar el panel de control o el raton
para la Super Nintendo. Si usas éste (ltimo,

(="

conectalo en el puerto 2. Boton L Botdn R
Giiras hacia T irguitrda Giirar hacia 12 derecha.
o e
Panel de contral. Pulsar —

arriba pars mover Nacis dalsnbs, Pl o T

#hajo para mover hacia abrks. i ety | i
Derecha e izguierda o los botones R y L — [
para girar hatia i dorecha o tqueenda. A

| Al ﬁ I
[ { | | 3
/.l Se venden por separadi MODEL

A
= \ /
e

maﬂ@fﬁ S

3 & ¥

restantes en
fu primer

Vidas
restantes



Para empezar:

Apaga tu Super Nintendo. Inserta la tarjeta de juegoy
conecta el mando en el puerto uno y el raton Super
Nintendo Entertainment System™ en el puerto dos, si
lo vas a utilizar. Enciende tu consola Super Nintendo
Entertainment System™ y pulsa START (EMPEZAR)
para empezar juego.

Pantalla de Opciones:

La Pantalla de Opciones te permite
cambiar las siguientes opciones del
juego.

EMPEZAR: Empieza el juego con
las opciones mostradas.
PUNTUACION ALTA: Indica los
mejores cazadores de dinosaurios.

MUSICA ENCENDIDA/APAGADA: o

gk Enciende y apaga la musica.
-5 ES TER EO/SURROUND/MONO: Este juego incorpora
Sonida ﬁnlby SurroundTM. Para
L aprovechar este dispositivo tendrds que conectar fu
: Super NIHTEF‘:EIU aun

D). Una vez activada, el sistema
10 en la habitacion relativo asu

46l campo de Sﬂnldﬂ se extiende mas alla de la ;" :
aque puedas oir un objeto antes de verlo,
Ipes si.no tienes un sistema de sonido
AdTM ya que aun puedes disfrutar del
abuloso sonido estéreo.

.,_g:al:ﬂ“::

Empiezas con cinco vidas. Sino consigues escapar
de la Isla podras continuar con el juego dos veces, la
primera vez con cuatro vidas, la sequnda con tres
vidas.

Pantalla para continuar:

Si te conviertes en una victima de Jurassic Park, la
Pantalla para Continuar aparece con una cuenta hacia
atras. Pulsa cualquier boton antes de que se acabela
cuenta hacia atras para empezar de nueun tu uﬂmuﬁ
nivel. Sino, estaras extinguido. :

1'-_

Paraintroducir puntuaciones-akas:
Si realmente méreces esa carrera Doctor: pudrgaﬁ?' -
introducir tu puntuacion alta en la Tabla de-~._
Puntuaciones Altas. Seleccionar tu identifieacional
indicar una letra, y después pulsa cualquier hotgjn para '
seleccionarla. Elige “END" (TERMINAR)ctando™ | 8
hayas terminado. i

Después aparecera la 'l%[aﬂg Puntuaclo s &
e gy - Q

h,: — -




Como paleontologo reconocido mundialmente, te han
invitado a un preestreno especial de Jurassic Park.
Imagina la posibilidad de poder estudiar a un animal
Vivo que solo pensabas ver como fragmentos de
hueso. Pero el sueno de tu vida se convierte en
pesadilla ya que un fallo del sistema ha liberado a los
dinosaurios de sus jaulas cuidadosamente
construidas. Ahora han tomado el control de la isla, y
tienes bastante trabajo por delante antes de que
puedas salir de ella.

Para alcanzar tus objetivos, tendras que entrar en
ciertos edificios, cada uno de los cuales requiere una
tarjeta especifica de acceso (ver “Objetos para

*Recoger”, pagina 16). Sitienes la tarjeta correcta de
Saaeceso, podras entrar o salir del edificio al acercarte
. alapuerta.

BORSQUE DEL
MOROESTE

pringipal al parque para visitantes
Cantro paro visitontes — enfiene
todas los loaldades pono el wititonie

¥ todo de contral paro ol pargue

Joulo de roplors

Puario de suministros - Exte
Coberfizo Morle para equipos
Cobertizo de ployo poro equipos ] L
Coberfizo Nubla pora equipos
Helipuerio

BORSQUE
DEL ESTE

C_

ACUEDUCTO DEL ESTE

LAGUMA DEL




Debes alcanzar cada uno de estos objetivos en este
orden antes de que puedas escapar de

Jurassic Park.

Activar Sensores de Movimiento

= i

Ninguno de los sensores de

movimiento (ver la pagina 18),

incluyendo el tuyo, funcionan porque "
no hay electricidad. Debes alcanzar

el generador principal y poner en

marcha el ordenador para activar los [
sensores.

De alguna manera ms raptores estan
entrando en el Centro para
Visitantes - jy se suponia que era el
edificio mas segura! Debes obtener
acceso al centro, averiguar edmo
estos inteligentes animales estan
entrando, y pararlos... jrapido!

problemas de nuevo!
entrado en uno de los barcos de
£ “suministro que sale hacia tierra firme
: - jimaginate lo que pasara si
alcanzan la costa! Debes subir a
.-bordo y destruirlos.

]

Destruir los Nidos de los Raptores
Debido a una equivocacion de los
ingenieros geneticos, los raptores han
empezado a criar en cuevas

volcanicas subterraneas. Debes
encontrar la bomba de gas y entrar en
las cuevas para destruir los nidos,
jantes de que los raptores se

extiendan aun mas!

Liamar por Radioipara Pedir
Ayuda

El ordenador funciona de nuevo, los. «
raptors van mas lentos (por.ahora),

pero aun estas muyejos de ¢asa y

no es el momento para relajarse.
Tendras que encontrar la-sala de
comunicaciones y llamar por radm a
tierra firme para gue manden-un*
helicoptero a recogerte.

¢ B
o i ar
Lle gar al Helipuerjaeeg !

EI helicdptero es w L
solo tienes que 159 al heliptiertg

para que te recogan y te llevan aun

“lugar sequro. ;Saldras de esta jaula

turistica?
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ARMAS :

Luchando sin armas contra un dinosaurio, un ser
humano no tiene gran posibilidad de sobrevivir, asi que
el Doctor Grant tendra que usar varios armamentos.

Varilla Metalica: =
. Los dardos tranquilizantes se pueden recoger y usar
en todos los dinosaurios, pero son mas eficaces para

7 | reducir la velocidad del enorme tyrannosaurus.
Esta arma basica dispara un rayo de electricidad que en

primer lugar atontard a un dinosaurio y en segundo SN | anzador de Granadas de Gas:
lugar lo destruird. La varilla usa energia rapidamente y |8

Pl se debe recargar. | W M

1] Escopeta: M B

4 , Las granadas de gas se pueden.recogel

en cualquier momento, soltando U

rapida dispersion, efectiva contra toc

dinosaurio. Cuanto mas grande sea el dinosauro,
mas cerca del objetivo tiene que caerla bnm% r

Bola:

e misiles elevaran la calidad de tu arfha
dorde misiles, el'cual puede destruir un

o




OBJETOS PARA REGOGER

Los objetos para recoger se pueden encontrar dentro
o fuera de los edificios. Necesitas estos objetos para
alcanzar tus objetivos y salir de Jurassic Park.

Huevos de Dinosaurio:
Se pueden encontrar en toda la isla; los necesitas

para alcanzar tus objetivos, asi que buscalos, y
cuidado donde pisas.

Tarjetas de Acceso:
Estas incluyen tarjetas de llave de seguridad para
abrir y cerrar puertas especificas, y tarjetas de
. identificacion de otra gente de la isla. Cuando
recoges una tarjeta, aparecera una ventana indicando
Jlas funciones de la tarjeta y un plano del camino que
debes sequir para alcanzar un objetivo individual.
jemplo: ya que Dennis Nedry es el experto en
adores y el que monto el sistema de Jurassic
'Su farjeta te permitira acceso a los
drdenadores. Robert Muldoon es el guardabosque,
as| que Sutarjeta te dara acceso al arsenal para
_recoger armas. Las tarjetas de acceso son muy
||+* nn salgas de casa sin ellas.

r s
E .-.-—__‘_'. “_ﬂ =

a para aumentar tu nimero de wﬂ‘as

Botiquin:

Recogelo para curar tus heridas y restaurar algo de tu
energia. Estos son bastante importantes ya que hay
muchas maneras de danarse en Jurassic Park.

Baterias:

En algunas zonas de algunos edificios, debes usar tus
gafas para vision nocturna para orientarte. Sitienes
estas baterias tus gafas se encenderan
automaticamente cuando entras en una habitacion a
0scuras.

Ningun dinosaurio puede ver en la oscuridad tampoco,
pero te pueden oler, y si estasa

oscuras te cogeran por sorpresa. s

Bomba de Gas Neurologico:. "%
Tendras que encontrar y recoger esta

poder destruir los n'tclggﬁam!gpt%:
elegir - sélo funciena esta arma. A

Comida: —
Recdgela para recuperar tu.salu Pérﬁ‘-*no-?w_ = '
detengas mucho, o te conve I';']Tﬂﬂm_id&a._;i

Funtns Extr




SENSORES DE MOVIMIENTO _
\ \ NSy

Los sensores de movimiento se sitdan por todo
Jurassic Park. A través de ellos el

ordenador sabe ddnde se sitian los dinosaurios.
Cuando funcionan pueden detectar

cualquier objeto en movimiento en la isla, y pueden
identificar los distintos tipos de :
dinosaurios que andan sueltos por el parque.

Solo cuando funcionan éstos, funcionara tu sensor
de movimiento personal de corta distancia. Tu
sensor de movimiento personal no funcionara cuando
estes dentro de un edificio, pero los sensores
exteriores aun funcionaran, y podras acceder a ellos
a traves de los terminales del ordenador.

=

COMUNICACIONES
V J{?ﬂ & ﬁiﬁ!:!!: 3 o

F ». 58

Cuando consigues acceder a la red
principal de comunicaciones, una
ventana translicida aparece sobre tu
pantalla, ilustrando la persona que te habla.

¢ Por qué una ventana translucida? Paraque
puedas sequir viendo la accion - jlos dinesaurios no
paran solo porque hables por teléfono! Puedes hacer
que la pantalla de comunicacion sea sdlida al pulsar el
boton start (empezar), pero ten cuidado - los raptores
saben cuando eres vulnerable y cuando no prestas
atencion - jTenras mas motivos para preocuparte que

ur'l-.

-

""‘:-r

TCOGAGTE
BOTATGE
ALTAGEL
CECOCTA
EETEALLG!
CoTagcp
GO PA AL
ATATCEEBE
1CoEA LD
1A0COGE
bEAAEY S
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e R dwg i
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EAYTICE
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TARAGET
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Al fondo de la pantalla del ordenador, veras varios
dibujos complicados que se llaman

fractals. Estos son los dibujos que el matematico lan
Malcolm usa para explicar su teoria del caos (la
teoria usada para predecir la ruina de Jurassic Park).

"Asumimos que empiezas con un grupo
simple de reglas matematicas, la creacion
— E de un dibujo por ejemplo. Si repites este
v R B U s on R B dibujo muchas veces, sélo una pequena
Dentro de los edificio é oor D y luctuacion, una leve imperfeccion, (que
gneontraras terminales - sl existen en todos los SFSfemaSJ causara
del ordenador. los cuales variaciones totalmente inesperaadas en él

puedes usar para sacar informacion o comunicarte con sistera, resultando, eventualmente e
olfa gente en la isla. También necesitas el ordenador inevitablemente, en caos.

para controlar operaciones en el parque, como fan Malcolm

encender y apagar los dispositivos de las puertas, y -
mandar mensajes a tierra firme. Podras obtener acceso

a un terminal con solo acercarte a él.

i PRAAK COMTROL

ﬁ

4

Si dejas el juego cuando no estas en un
edificio, Mr. DNA aparecera para darte
fascinante informacion sobre
dinosaurios.

Para usar el ordenador, selecciona una opcion al pulsar
elicono al lado de él. Por ejemplo: para encender los
sensores de movimiento, pulsa el icono PARK
CONTROL (CONTROL PARQUE). Esto te llevara al
menude CONTROL. Desde aqui, pulsa el icono
MOTION SENSOR (SENSOR DE MOVIMIENTO) para
aclivarios sensores de movimiento.

Para salirdel ordenador, pulsa el boton EJECT

i W . — e = P . A . E 5 | :

-



Hay muchos tipos de dinosaurios en Jurassic Park -
ide ahi le viene el nombre! No intentes buscarlos;
gllos te encontraran...

Compsognathus (C
Estos pequenos carnivoros solo atacaran en grupo, y
te agobiaran por la cantidad que hay. Los Compys
tambien muerden, y su veneno te hara mas debil y
gventualmente te paralizara.

Pachycephalosaurus Gtheacabezas)
&, Estos.dinosaurios territoriales no te buscaran, ﬁerﬁ"'si
los'molestas, correran.contra i a gran velocidad, y
cargaramidesnuevo si no te alcanzan. Causaran
dafos'eon sus huesudas cabezas hasta que salgas

de'su tem;pnn

Gallimus (Avestruz)
Estos herbivoros pasivos no te atacaran pero son muy
faciles de molestar, pudiendo causar una estampida.

Corren muy rapidamente (los mas veloces animales

en Jurassic Park), y se iropezaran contigo y te

danaran si no sales de su camino.

Velociraptor (Raptor}
El raptor mide casi dos TReHESiEEE
kilo, el dinosaurio mas-peligroso
Tan inteligentes como los chimpartes
animales mas inteligentes en Jurassf
en grupos y a menudo matan por s
Pueden averiguar donde estas, Come"a |
hasta se separan para cercarte. - e
Corren a velocidades de hasta 40 Km por na‘ra y mn :
una garra muy afilada, retraclil, de 15 centimetros a’l %

final de cada una de'Sus Exhﬁlﬁadaa puedan malal' e
a unhombre de in solo zarpazo.




Dilophosaur (Spitter)

Este animal, tipo canguro, parece jugueton y

simpatico, pero en cuanto te relajes una cresta

de colores brillantes se abrira como un abanico sobre

¥ sucabeza, y sabrds que estas dentro del alcance de
¥ su rociada de veneno paralizador. Pueden disparar

’r un proyectil venenoso contra ti con mucha velocidad

] ¥ precision, tanto que pueden juzgar tu direccion y

" Velocidad para que corras hacia sus disparos.

Sticekatops
_ Casi del tamano de un elefante, el Triceratops vive al
ra&ﬂal sueloicon anchas patas, y una cabeza enorme
cﬂﬂtre&ay&mns el mas largo de los cuales sale

desdesel gentro de su cabeza. Son muy faciles de
- asustar y-%ﬁrreran hacia i.

- 4 -
> S W S

Tyrannosaurus Rex (T-Rex) VR
“T-Rex’, el mas famoso predador en I&histoﬁ& de~la“ oo
tierra, el cldsico carnivoro.sediento de sangre. Con.
una altura de casi 6 metros, y una cabeza de casi dos:
metros de ancho, el T-Rex tiene enormes'y-potentes -~
mandibulas que pueden tragar.a un hombre enter-:n
Son capaces de comer méas«de una toneladatde
comida de una sentada. Estateatento a este cazadur
0no'sabrés lo.que.
estd pasanido. |
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Hay muchas cosas en Jurassic Park que haran que
tus fareas sean mas dificiles - algunas se presentan

s 4 o F 4
como caracteristicas geologicas y otras como N '
caracteristicas del sistema de seguridad. Estos V' . {
obstaculos incluyen: f ,

4
TN+
Vallas Electrificadas &

Estas separan a los dinosaurios de las diferentes
zonas del parque. Pueden ser una ayuda o una
molestia. Para abrir una valla, hazlo desde un
terminal de ordenador, y después dispara contra la
rueda al lado de la puerta. Dispara lo mas
rapidamente que puedas para mantenerla abierta
mas tiempo - jlas vallas tienen muelles y se cerraran!
\ (Sligerencia: Usalas para acorralar a los camivoros.)

Atboles y Vegetacion
Los raptores y ofros dinosaurios se pueden esconder
tras estos y atacarte. |Sorpresal

Helas Electrificadas
~ Se encuentran en los tejados de los edificios y en el
sq_efo iTécalos y te chamuscaras!

;I‘ . “; .
,1* . -

Avalanchas de Rocas
Recuerda, eres solo un paleontélogo, no un
superhombre - las rocas te aplastaran.

Rapidos
Los rios corren por la Isla Nublar separando
dinosaurios y zonas del parque. Al igual que con las
vallas electrificadas, éstos te pueden ayudar a parar
el avance de los dinosaurios, pero también te pueden
parar a i, ya que solo se pueden cruzar en puntos
especiales.

Montes con Precipicios ;
Lee m4s arriba Avalanchas de Rocas y averigualo &
que ocurre si te caes. ‘-=.1 -

Oceano
La tierra firme esta muy-lejos pu querr
hasta alli. Pruebael ﬁ"eliE:JoTiﬁm %qué al.

Dinosaurio- leeluia Mottifero
Este es un bicho grande. Te 3l
con su picadura. Menos malgue mﬂs qp 'm squito,
0 un futuro ingeniero genético tal yeziSacara tu DN/
de ambar deniro de mﬁl es de anns pont

clonos er- el pﬁmua Pali 0

ik. |
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Encontraras senales en la isla que indican distintos
rasgos geograficos o la situacion de
distintos dinosaurios.

Aprende las rutinas de ataque de los dinosaurios y
que armas son mas eficaces contra qué
dinosaurios.

Cuando sientas el suelo temblar, jcorre, por tu vida!

Hazte un plano para acordarte donde estan las

P cosas, como los terminales de ordenador.

‘," Usa los ascensores para moverte por los edificios.
3 ot

Ca escalones para pasar a los tejados de los
I0s y para subir montanas.

“a - -
edes saltar rejas electrificadas - jpero deberas

s

If muy por encima de ellas!

e'eléas todo o gue te digan - ja lo mejor uno de
Najés N0 es'quien dice ser!
N7 et
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