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Starting Up Vorbereitung Mise en route Inicio
1. Setup your Sega 1 ega Systerm- 1 Inatalle: votie Sega Master System ou 1. Prepane su stema Sega Master System
Master Systom I as described n i ‘oder Master System l-Gerit wia i der Master System e ly manare decre: @ Master System || como se describe en
F glol. Branche le ‘su manual de instrucciones.
Pad 1 dann das Steverpu | an. bloc de commande | 1.
2 OFF. 2 Sie 2. Assurez-vous que I'nlerupleur 2 Asegirese de que e intermuptor de
Then msert the Sega carfridge o Natzschater auf OFF gesteit jst, und dalimentation est sur OFF. Ensuite, ‘hmentaciin sst4 an la posicicn
the Power Base. schieben Sie die Spisthassette in das. introdusez Inserte g4
‘console. consola.
A Tum the power switch ON. In & few
- romants, the Tite screen appears. 3. Schaften Sie das 3 E]
‘20t ON), Kurz daraud svschent ON. Peu apres, Despues
4 1the Titke screen doesnt appear, tum der ‘aparacera ka pantalla del fituio.
the power switch OFF. Make sure your 1 suh-u-u-n'mysm
‘Systam is sat up comectly and the 4. Fabs der Tneibidschm nicht erscheint. Tirtermuptewr sur 4 Sino
cariridge is propery inserted. Then tum wieder s ponga ef OFF e intermuptor de-
the power switch ON again. (Netzschalter auft OFF). Uberprifen Sie -mnummm b Asagurese de que ol
die Anschilssa, und ob die I'etermuptew sur cartucho esié
Important: Always make Enfonces, vuaiva 2 poner en ON el
Switch i turmed OFF when inserting or Stellen S dann den Netzschatler Important. ASSurez vous 10U0Urs que. infarmuptor de.
removing your Cartridge. wecher mut ON. Vinterruptewr d alimentation est sue OFF
amvant d eérer o de retirer cariuche.  Importante: Asegirese sempre e que el
(@) ega Carridge mmm”m misrTuptor de imertacicn esté en OFF
® - Hng;mmm ‘antes de insertar o de sacar ef canucho.
Certrol Pad 1 scﬂ-m—n stoflen
() Carrol Pad 2 (1) Sega-Spekassette o o @ 0
@ b (@) Bloc de commande 1
Steuerput |
® () Bloc de commanda 2
@ Steverpuit 2
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board and
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HOW TO PLAY

The tules ave simple. Each piayer
starts from the canre position on the

Le tut du jeu e d'ODlenr une séne
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SUMMARY OF CONTROLS

T Directional Bution (D Bution)
* Press UP or DOWN fo move the
marker i the screan.
“ PressLEFT or RIGHT to move the
‘question bird and to cycle through
move options.

;
3
:
!

1
i
H

@. Knopt2

“ Zum Wiederholen der Melodien
drizckan (wihrend die Zeil [auft)
* Bringt dich zurick zum
Optionsschirm (vor dem Wirtain)
Pausenknop! (aul der Konsole)
Unterbrechen/Spiel weder
auinehmen

“Reser Knopt
* Slanier das Soiel ganz nev.

RESUMEN DE CONTROLES

1 Boldn Dveccional (Boton 0)

* Puisar amba ol
-ll:d:alumw
Inigio/Opciones

3. Bouion 2

Utiisez-le pour repasser
mimhﬂmmlw
marche}

mmdmhwﬁﬁwm
ciroutar por las opciones.

2. Boton 1

* Pulsar para iniciat of juego.

* Pulsar para eleir la opcion
desesda.

" Pulsar para tirar of dado.

3. Batén 2

* Pulsar para volver 3 escuchar la

misica (mientras el crondmetro esta
en marchaj.

Vous -
1w:ulﬂﬁsmlmn&)‘
Bouton Pause (sur la Console]
* Palisarirepranare I jeu
Bouton Reset

* Recommencs le jeu depuis le début,

1 Ia pantafia de
opciones (antes de tirar el dado).
Boton de Pausa (en la consolal
* PauserContinda.

Boton de Resnicializar
*  Rmmcia f juego completamente.

SPIELSTART

Zunachst smcnert ger Titslhikischim
Zum Spiebegne krogl ! dricien_

Mit de grsten Cpton winstd anhand
die Verson n der
von dir
mmmw'rwm
Iﬂﬂm:hs 65 o Lates cler von i
gewinschien Flagye sieni Wihie
diese Sprache i Khop! 1

COMMENCER LE JEU INICIAR EL JUEGO
out vamez datod apparsite |éorin sitiuic na
Appuyes surle bouten | parala Pasae toir 1 para

Doutcommence ik jiu EMPBIAS & jUgRr.
La premairg cplon parme! L& pnmera Cpodn oS selecconara
seednnte! I lingue que wous jpartr de e bandens rasonges &
desrau grice auxdrapean doma cue racesitis. Nune &

: erm “pyare de pegurtas” (quesion dird
dmite & Mice du jorpad, jusqu'dce del “pad hasia que s2 2ncLerie
qull 3¢ trowve souss le crape vouL. cetizjo Ce @ 2aNiEa Jue Juess.

Mun e 4 P ca: e

L . has!
mwmmwwm
mmm m

Agpuyez sor 18 bouten | pour
e langue

atisarie joypad: raut ot bz pour fare

shanger deposion deefre. Vous
avez bedot @ 5 lefires maoTun

now mmhlmmm;ui
Driicie Krog! 1,
name Select EXIT wheri all the names  wenn du den Namer engegeter hasi.
‘bean Die Markiarurg st nun
X o der nachsie Narme engegstisr i
and you wil g praseniad wih futher  9ef s
Namen eingegasen wurten
1. EDIT NAMES: This refus you 1o m":’ﬂ‘m“}i" voriMers
the names meny again e Saite, um weiere
Optionen zu eshaies

2 START GAME: This begins the
game:

aurom suiant. Sel

4ne (08 BUS 930S anies:
Selectonnez SORTIE surle mesude
Faucy e vous sbilendrer bs ootors.
Suvanes:

1) NODIFIER NOMS: ious anéneau
nEny nems.

2) COMMENCER LE JEU: Parmet s
o de Chmamet

1| EDITAR MONBRES: Esia opoidn e
lieva de rueve & menu s o8
Tontres.

2/ INIGIAR JUEGO: Esta cocion inca
o joege.



1, NEW GAME: This resets Trivial
Pursui when selecied dunng a
game - i i nactive at the very star

4. TIMER: Press button 1 and use up

Select START GAME to begi piayng
Trvial Pursuit.

3) NEUES SPIEL. Damit wird “Trvial
Pmulrmunamnnm wenn du

3) NOUVELLE PARTIE: Cette option

diese Option wahiend eines Spiels. depuis le début S| vous la
wahisi. Ganz am Anfang siehi sie selectionnez pendant une partie -
picht zus Varfugung. elle est inactive au dépan
4) UHR: Drilcke Knop! 1, gehe nach ~ 4) CHROMO: Appuyez su fe bauion 1
‘oben und unten und belatige wisder mummmsumpypnm
Knopt 1, um fir die Beantwortung iww le bouton 1
dar Fragen sine puul
5 "l WDCIII
Minuten enzugeben. Die hmnlmnum
vorgegebene Dauer ist 30 secondes et § minutes Lnaglagn
Sekunden par défaut est 30 secondes

5) TON: Knopt 1 dricken, um diese
Soundafteie EIN- oder
AUSZUSCHALTEN.

6) PUNKTETABELLE: Aul dieser

Wahle SPIEL STARTEN, um “Trivial
Pursuif” zu baginnen

5) COUAC: Appuysz sur le bouton 1
activer ou désactiver les effets

3) JUEGO NUEVO: Esta opcidn
reinicia e Trivial Pursuit cuanda |
as en ol transcurso de
una parida. No se puede utiizar al
comienzo del juego.

4) CRONOMETRO: Puisa & biotor | y

seteccionar el fimite de humpumm
respander las

‘segundos a 9 minulos Emompnm
penaizacion es de 30 segundos.

5) GRAZNIDO Pulsa ef boton 1 para.
oonectar o desconectar estos
efectos de sonido.

6) TABLA DE PUNTUACION: Esta
tabla musstra.

todos as nombes
que 5 han regsiiado para ia

chague
certaines calégoras n'ont pas.
encore é1é tentées, elles restsront
en blanc. Appuyez sur le bouion |
pour S,

Séleationnez COMMENCER LE JEU
ﬁwﬂmﬂm}!mﬁnﬂmﬁ de Trwal

Seleccona INICIAR JUEGO {START
GAME) para empezar a jugar Trivial
Pursuit

——

PLAYING

Player One will now be asked 1o thiow
the die F’fmh.llbﬂ 1 and the de will
be thrown ar

DAS SPIEL

Speie 1 wiorur 2um Wil
aulgefardet Mﬁlﬂu‘:‘;ﬂ 1 ortickat

displayed Prussbtmanﬂnmynul
These are indicated by

wedge questions io
plan your sirategy. Release bution 2
and press left or right 1o re-centre on &
ghest positian.
Thare are four types of posiions lo
move to in the game: THROW AGAIN.
NORMAL QUESTION POSITION.
WEDGE QUESTICN or the CENTRE

1 THROW AGAIN; il you have
salecied a “THROW AGAIN® move,
vour counter will be moved to this
point and you will be invited 10 throw

again.

Bllunuhqan Ihw
wieder <ncpt 1 i e zeijen 1L
laszen wohinck gehen st Diese
Fetor wartes arc! tirkende
“Genster " Spieis=ns aneiegl lrice
den Joypad FChts cder iFRe, wr cunch

Fositooer 2ugenen
Fragebamgone (7 jick Pesiion wid
unien mchis autcem Ridechrm m
“Histigsten' angegenen Au feThmnm
hannstd, wen oo Kropt 2 gednde:

Stratsge zu piaren. Weond: Krogf 1
losiaBt und den Joypad Inks odar
fechis Grucks, kaarsidk ere der

LE JEU

Le joueur | devratarcer be 4
Appuy ez s I boun | € v désera
o laé Le Ssuta

COMO JUGAR

Abara w i@ peciré @ jugachr | s
Feddico FusamDitin’ y e

seaaficé Appuyez sur ledouns 1

clignatent. Appuyez surgauchs pu
drorte suf le Oypad Dour passer er

mﬂlﬂmhﬂ;mlﬂw or

i 2 eulate
aspmancaraniz. Pula deruevc g
ROibT 10Ir1 e LS opcores o
meviminio. Esias estan nicacas
porunas ichas tanasma” quase
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Fva poder glenhear tu estrtega
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Geiste™f

Du karnst dich o deserr Spelat vise

NORMALE
OUESTION POSITION). “UCHEN -
FRAGE (MEDGE DUESTION) ocer
MITTE [CENTRE}

1] NOCH BINMAL WURFELN: Wem
du deses Fed gewalit hast wind
deir Spalsten dernin gaserr: ond
du winst gedeten, noCT HirTTAlZU
wirieh.

quicignotent.

“lﬁqm’)‘?ﬁ’ﬁﬂﬂmwh
iy RELANCER, QUESTION

NOFIMM_E QUESTION

CANEMEERT oi i CENTRE.

') RELANCER: Si rout stlecicnrez.
ur. dégiacenent RELANCER
WIIre gion SBe2 piacé & cette
PUSIiEn 8 Vous deviez reancer
ieda

En &/ uigo hay camo tpos &
casikis a0 be que piedes ger

VUELVS A THIR POSIEION OE
FPREGLINTA NORMAL PREGLNTA
CCN PECAZ0 ¢ CENTRD

1 VUELVE A TIRAR: Simas
shegdalz canila VUELVE &
TIRAR", wficha se
52 posicien ¢ podras iear el
8200 C¢ Nuanc



opton

category by using ket and
mmwx'mmumm
Your chofgl,

Whan you have selected the postion
you wish 1o meve to, press butien 1 to
confirm.

QUESTIONS: The queston master will
walk off the scraan and you will b8
presented with 3 question screen.

Thees are three differant types of
question screen:

1. THE STUDY - This is for stancard
questions,

2 THE MUSIC ROOM - This is for
‘questions with music.

2) NORMALE FRAGE: Dein Spiaistain
wird aut dieses Feld gesetz!, und dit
wird eine Frage gesteitt.

du die Postian, auf die du gefen
mochtest, gewahit hast.

hast, drilcke 2ur
Besiatigung Knop! 1
wmmmmm

Bilaschim, und dir wi
Fragetidschirm gezeigh.
Es gibt dre) verschiedieng
Fragetidschirme:
1) DAS ARBEITSZIMMER: Fir dig

Standardiragen.

2) DAS MUSIKZIMMER: Fir Fragen
zu denen ein Musikstick gehdrt.

2) QUESTION NORMALE: Volre pion
sara piacé & catta position et on
VOUS POSEra Une quesbon.

3 mmcmemw VD’!

sera place § catta position
mmmmmw

une portion de
s 1a réponse est juste

4) CENTRE: Voire pion sera placé a
catia aurezla

QUESTIONS: Le mailre de cérémonie
raversera lacran et vous verraz
‘apparaitre un écran quesbons.
Ii exisle iros lypes d'écrans questions:
1) LE BUREAU - pour les questions
standard

2) LA SALLE DE MUSIQUE - pour les
qQuestions avec musique

2) PREGUNTA NORMAL: Tu fich se
desplazarf a este lugar y se te hara
una pregunta

lacasitaa

1) EL ESTUDIO - Para las preguntas
estandar

2) LA SALA DE MUSICA - Para las
preguntas con musica.

3. THE PROJECTION ROOM - This
s for questions with a picture

You may get any one analhru
rooms, irespective of the question
category you have selected

Thie GM will give you your questian,
it .

) DER PROJEXTIONSRAUM. 7
Fragen 2u serwr an Bidgenin

Ou banrst » jeden CRier Faune
gellhn werckr. uraahdngy wo° der
gewiliten agekaegire

wwmw-uﬁp

room. Press and hold button 110 make
him el

If you have answered correctly. you will
be asked fa fhrow the dice again and
continue with the next queston, If it

mumnm
RS QUesins fvec inage

Vs pauvez vius setosver dans
nimperts Lgueieds tes oS pieces.
quele 3.e 501 @ CEEGONE QUE VIS
e sblscionrae

] uwuz PROYECCIONES -
e pregunias con claujes.

Pustes leger a cumiuiers Ok anis
saa ncererdertemeriede it
caBoria 08 pragunla Que Mayas
SISCONEC

werm Ls naitrs de c&sémarie vous posen El measto de preguitss ishari &
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MANIPULATION DE LA MANEJO DEL
CARTOUCHE CARTUCHO
La cartouche est conGue E: o
pour le Sega System. para ¢l sistema Sega System
Pout une ullisation appropride Para un mejor iso

Me pas la moullert 1. iha mojarol

Ne pas fa 2. {No doblariol

HANDLING THIS HANDHABUNG DER
CARTRIDGE KASSETTE
This Cartriig the st
Sega System. Verwendung mit dem Sega System
For Proper Usage
VorsichtsmaBnahmen
1 Dommmwmﬂ
2 not bend! 1. Vor Nisse schitzen!
1 nnmmmww\mmrvm 2 Nicht knicken!
4. Do ot expose 3 Vor i schiftzen!
s Dunﬂd-rqewddqnl 4 Nicht dves der Sonne aussetzen!
& Do ot place near any 5 Micht i werunstalten!
source 6 Vor Hitze schitzen!
7. Do ot axpose o thinner, benzine, stc! 7. Nichtmit Banaol usw,
Berubrung bangen!
@ When wel, dry compietely Defors Lsing
® Whenn wpel @
with a soft waier i
@ After use, put 1 in s case. Be: Verschmutzung vorsichbig mit
*  Besure o take an occasional recess. @nem wachen, in Seffenwasser
durng extended play getavchten Tuch abreiben.

® ® = mme @ae

Ne pas ia mettre an contact avee 0y
diluant, de T'essence, efc.!

$i votre cartouche est mouisée, séchez- .

la bien avant de |a réufliser

ALSO AVAILABLE FROM
DOMARK

On Mega Drive  On Master System On Game Gear

JAMES BOND. SUPER SPACE PRINCE OF
INVADERS. PERSIA.

RAMPART.

PRINCE OF PERSIA. SUPER SPACE
INVADERS.

PLEASE READ THIS BOOKLET
VERY CAREFULLY




