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We advise that parents should monitor
the use of video games by their children.
If you or your child experience any of the
following symptoms: dizziness, blurred
vision, eye or muscle twitches, loss of
consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion,
while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue use and
consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USFE
* Do not stand too close to tha screen. Sit a

good distance away from the television screen,

as far away as the length of the cable allows

* Preferably play the game on a small
television screen.

* Avoid playing if you are tired or have not had
much sleap

¢« Make sure that the room in which you are
playing 15 well Iit,

« Rest for at least 10 to 15 minutes per hour
while playing a video game.

Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
beaulfsichtigen. Sollten bei Ihnen oder
Ihrem Kind wahrend der Benutzung
eines Videospiels Symptome wie
Schwindelgefdhl, Sehstérungen, Augen-
oder Muskelzuckungen,
BewufB3tseinsverlust, Desorientiertheil
jegliche Art von unfreiwilligen
Bewegungen oder Kramplen aufireten,

so beenden Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUNG

* Hallen Sie sich michl zu nah am Bildschirm
aul, Sitzen Sie so weit vom
Fernsehbildschirm entternt, wie es die | Ange
des Kabels gestattet.

* Verwenden Sie fir die Wiedergabe des
Spiels einen mdaqglichst kleinen
Fernsehbildschirm

« Spielen Sie nicht, wenn Sie mude sind oder
nicht genug Schlaf gehabl haben.

¢« Achten Sie darauf, dal3 der Raum, in dem
Sie spielen, gut beleuchtet ist.

= Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung
eines Videospiels mindestens 10 bhis 15
Minuten pro Stunde aus.

Nous conseillons aux parents d'étre
attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent
avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou
votre enfant présentez un des
symptomes suivants: vertige, trouble de
la vision, conlraclion des yeux ou des
muscles, perte de conscience, trouble de
l'onentation, mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS IS
CAS POUR | 'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

* Ne vous tenez pas trop prés de |'écran
Jouez a bonne distance de |'écran de
télévision et aussi loin que le parmaet le
cardon de raccordement

+ Utilisaz de prétérance les jeux vidéo sur un
éacran de peatite taille,

- Evitez de jouer si vous éles faligue ou si
vous manguez de sommeil.

* Assurez-vous gue vous jouez dans une
plece bien eclairée.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de
dix & quinze minutes toutes les haures.



Starting Up

1

"3

Set up your Sega Master System or Master
System |l as described in its instruction

manual. Plug in Control Pad 1. For two-player
games, plug in Control Pad 2 also.

Make sure the power switch is OFF. Then
insert the Sega cartridge into the Power Base.

Turn the power switch ON. In a few moments,
the Title screen appears.

. I the Title scraan doasn’t appear, turn the

power swilch OFF, Make sure your system is
set up correctly and the cartnidge 1s properly
inserted. Then turn the power switch ON
again.

Important: Always make sure that the poweor
switch is turned OFF when inserting or removing

your Cartnidge.

Note: This game s for one or two
players,

L Sega Cartridge

2 Control Pad 1

% Control Pad 2

Vorbereitung

Schliefen Sie Ihr Sega Master System- oder
Master Syslem [I-Gerat wie in der Anleitung
beschrieben an. Schliel3en Sie dann das
Control Pad 1 an. Wenn zwei Parsonen an
dem Spiel teilnehmen, schlieBen Sie auch
Control Pad 2 an.

. Vergewissern Sie sich, daf3 der Nelzschaller

auf OFF gestellt 1st, und schisben Sie die
Spielkassette in das Geral emn.

Schalten Sie das Gerat ain (Netzschaller aul
ON). Kurz darauf erscheint automatisch der
Titelbildachirm.

Falls das Titelbild nicht erscheint, schalten
Sie das Garat wieder aus (Nelzschalter aul
OFF). Uberprifan Sie die Anschlisse, und ob
die Spielkassette korrekl eingeschoben ist.
Stellen Sie dann den Netzschalter wieder autf
ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem Einschieben
oder Herausnehmen einar Spielkassatta stots
auf OFF stallen.

Hinweis: Dieses Spiel kann von emner oder zwel
Personen gespialt werden

U Saga-Spialkassette

2 Control Pad 1

3 Control Pad 2

Mise en route

1.

Mo

Installez votre Sega Master System / Master
System Il de la maniére décrite dans ce mode
d'emploi. Branchez la Manette de controle 1.
Pour jouer a deux, branchez la Manette de
contrble 2 aussi

Assurez-vous que l'interrupteur d'alimentation
est sur OFF Fnsuite, introduisez la cartouche
Sega dans la console.

Mettez 'alimentation sur ON. Peu aprés,
I'ecran de titre apparalt

Si l'ecran de Ulre n'apparait pas, mattez
l'interrupteur sur OFF Vérifiez que le systeme
est installe correcltement et que la cartouche
ast bien insérée. Remettez I'intérrupleur sur
ON.

Important: Assurez vous toujours que
I'interrupteur d’alimantation est sur OFF avant
d'insérer ou de retirer la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un ou deux jousaurs.

‘1 Carlouche Sega
2 Manette de contrdle 1

A Manette de contrdla 2




These Beans Need Your Help!

Dr. Robotnik, that malicious master mind of planet
Mobius, is always coming up with new ways to
meanace the world and its inhabitants Wilness his
lates! plan  the Mean Bean-Steaming Machine,
which changes the jolly folk of Beanwlle into robot
slaves that will help the deranged doctor nd Mobius
of music and fun forever!

Robolnik's henchbots are rounding up all the
unfortunate bean folk they can find and grouping
them together in dark dungeons Once four or more
beans are put in a group, they are teleported to the
Mean Bean Machine and a horrible fata!

Diese Bohnen brauchen lhre Hilfe!

Dr. Robotnik, der hinterhstige Herrscher des Planeten

Mobius, hat wieder einmal einen teuflischen Plan
ausgeheckt, der eine Bedrohung fir die Welt und
ihre friedlichen Bewohner bedeutet. Bei seiner
neuesten Erfindung — einem hocheffizianten
Bohnentransformator — handelt es sich um ein
diabolisches Gerat, das die lebenslustigen Einwohner
von Beanville in arglistige Mini-Roboter verwandell,
Diesa sollen dem Wahnsinnigen daber helfen. auf
ewige Zeiten Musik und Spaf vom Planeten Mobius
Zu verbannen!

Dr. Robotniks Robograifer sind gerade dabei, alle
Bohnen-Personen zu verhatten und die
UnglUcklichen in dunkle Verliese einzusperren.
Danach werden sie in Vierergruppen eingeteilt und
zwecks Umwandliung zum Bohnentransformator
gabracht!
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Ces Beans (Haricots!) ont besoin
de votre aide!

Le Dr. Robotnik, cerveau malverliant de la planéte
Mobius, utilise toujours de nouveaux moyens pour
menacer le monde et ses habitants. Voyez sa toute
nouveile idéee — la Mean Bean-Steaming Machine
(ou Vapotransformateur de Beans), une terrible
machine qui changera les joyeux drilles de Beanville
(Haricotville) en petits robots retors qui aiderant le
docteur fou a interdire a jamais musique et
divertissaments sur Mobius!

| &¢ robosbires de Robotnik encerclant tous les
matheureux Beans qu'ils rancontrent et les
regroupent dans de noirs donjons Lorsque quatre
Beans au minimum sont rassembilés, ils soni
envoyes a la Mean Bean Machine et vers un destin
hornblel



Here's where you come in: You can group the bean
lolk and allow them to escape! However, there is
only a short amount of time before the dungeon
overlills and bursts open. To make things woarse, the
henchbots have noticed you, and are trying 1o lind
ways 1o short-circuit your plans for good!

It's a dungeon-to-dungeon battle between you and
Robotnik's henchbot jailers! You must move quickly
and set up stratégies to bust each enemy’'s dungeon
wide open. If you succeed, you'll be sent up the line
to deal with the wilier henchbots, and eventually with
that rottan Robolik himself!

Tha beans are counting on you!
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Hier sind Sie der Retler in der Not; Sie kénnen aus
einzelnen Festgenommenen kleine Gruppen bildan
und diese dann entkommen |assen! Allerdings steht
Ihnen daflr nur eine kurze Zsitspanne zur
Verflgung. bevor der Sammelraum uberfullt 1st und
aus den Nahten platzt. Und naturhch haben die
Robogreifer Ihre Absicht erkannt, sie versuchen nun
mit allen Mitteln, lhren Plan ein lur allemal zy
durchkreuzen!

Jetzt ist @8 ain hanter Kampl 2wischen |hnen und
den Robogreifern das Dr Robolmk! Sie missen
blitzechnell reagieren und Strategien entwickeln, die
Gafangrusse des Feindes zu sprengen. Wenn |hnen
das gelingt, wartet schon der néchste, etwas listigare
Robogreller aul Sie. Solllen Sie aus allen Dusllen als
Sieger hervorgehen, nimmt schiuBendlich der
widerliche Dr. Robotnik die Sache selbst in dia
Hand!

Denken Sie daran: Die Bohnen verlassen sich auf
st

C’esl ici que vous inlervenez: vous pouvez
regrouper les Beans ensemble et les faire

s echapper! Cependamt, vous avez trés peu de
temps avant que |'aire de détention ne se remplisse
el ne s'ouvre subitement! Pour compliquer les
choses. les robosbires vous ont repéré et essaent
de trouver un moyen pour court-circuiter vos plans a
tout prix!

C'est un combat de donjon & donjon entre vous el
les roboshires de Robolnik! Vous devez agir’
rapidement et mettre au paint des slralégies pour
ouvrir le donjon de votre ennemi. S vous réussissez,
vous deviez vous occuper des robosbires les plus
ruses et finalement du npoux Robotnik lui-méme!

| ¢& Beans complent sur vous!



Take Control!
I Directional Button (D-Button)

* Hiess [0 make selections in menu screens

* Press left or right to move your beans around the
game screen.

* Pregs down to speed up the descent of the beans

213 Buttons 1 and 2
* Prass lo starl The game
¢ Prass o choose ilems in menu screens,

¢ Press 1o anange your beans on the game screen

Pause Button (Masler Syslem Console)

* Fress lo pause the game: presa agam to resume
play
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Ubernehmen Sie das Steuer!

1) Richtungstaste

* Diese Tasle driicken, um die einzelnen
Menupunkie auf den Ment-Bildschirmen
anzuwdhien.

* Diese Taste nach rechts oder links drucken, um
die Bohnen auf dem Spialhildschirm 2u bewegen

* Diese Taste nach unten diucken, um die
[aligeschwindigkeit der Bohnen zu erhohen,

(2)(3) Taste 1 und 2

¢ Diese Tasle drucken, ym das Spiel zu starten

* Diese Taste drucken, um Gegenstidnde auf den
Menu Bildschirmen 2y wihlen.

« Dhese Tasie dricken, um lhre Bohnen auf dem
Spielildschirm anzuordnen.

Pausetaste (Masler Syslem-Konsole)

* [hese Taste dricken, um das Spuel zu
unterbrechen; erneut drucken, um mil dem Spie
fortzufahren.

Prenez les commandes en main!

‘1) Bouton directionnel (Bouton D)

= Appuyez pour faire vos sélections sur les écrans
de menus.

* Appuyez vers la gauche ou la droite pour déplacer
vos Beans sur I'écran de jeu

* Appuyez vers le bas pour accélérer la descente
des Beans.

213 Boutons 1 et 2

¢ Appuyay pour commencer |a parie.

& Appuyes pour selechionner des accessoires sur las
oGrans de menus

= Appuyer pour disposer vos Beans sur I'écran de
jeu

Bouton Pause (Console Master System)

* Appuyez pour fairé une pause pendant e jeu;
appuyez de nouvéau pour reprendre la partie,



Getting Started

When the title screen appears, wail a few seconds to
witness Dr. Robotnik’'s rantings and ravings, and
check out tha high score screens for the Exercise
and Scenario modes Press Butlon 1 or 2 at any
time to bring back the lle screen, and press again
1o get started

A game menu appears with various modes of play to
choosa from

Scenario Mode: Battle Robotnik's robot flunkies in
order o save Beanville! (See page 24.)

1P V8 2P Mode: Challenge a friend to a bean-
batlle! (See page 30))

S TmAe 1
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Spielbeginn

Wenn der Titelbildschirm arschent, warten Sie einige
Sekunden, um sich den letzten Wutanfall des Dr.
Robotnik anzusehen Hier kdnnen Sie auch die High
Score-Bildschirme fur die Modi Exercise und
Scenario sehen. Drucken Sie Taste 1 oder 2
jederzeit, um wiaeder zum Tilelbildschirm
zurickzuschalten. Drucken Sie die gleiche Taste
arneut, um das Spel zu slarten

Jetzt arscheint ein Spielmeny, in dem Sie zwischen
dan varschiedenen Spielmodi wiihlen kdnnen.

Scenario Mode (Planspiel-Modus): Hier kdmpfen
Sie gegen Dr Robotmiks Robo-S6ldner, um Beanvilla
vor dem Untergang zu retten! (Siehe Seite 24.)

1P V8 2P Mode (Zweikampl-Modus): Laden Sie

ainen Freund zu emnem Bohnenkamp! ein! (Siehe
Senta 30 )

HiLT T

Sk L
L AHATEMA

Pour commencer

Quand I'écran Titre apparait, attendez quelques
secondes pour voir les discours extravagants du Dr
Robotnik et vérifiar las écrans des meilleurs scores
des modes Exercise et Scanario. Vous pouvez
appuyer sur le bouton 1 ou 2 a toul moment pour
appeler I'écran Titre, et appuyer de nouveau pour
CoOmmMencer a jouear

Ensuita, vous verrez apparaitre un écran de menu

comportant las divers modes de jeu parmi lesquels
VOUS devrer laire un choix

SCENARIO MODE (mode Scénario): Battez-vous
contra les armees de robots a la solde de Robotnik
pour sauver Beanwille! (Voir page 24.)

1P VS 2P MODE (mode 2 joueurs): Défiez un de
vos amis de gagner le plus possible de Beans! (Voir
page 30 )




Exercise Mode: Il's jusl you against the timer!
Prachice your bean-grouping skills and go for the
high scare (See page 34.)

Puzzle Mode: Solve the puzzles the evil Dr
Robotmik uses to test the brain circuits of s
henchbols. (See page 38))

Press the D Butlon up or down until the mode you
want 1s highhghted, then press Button 1 or 2

In Scenano and Puzzle modes, you can aither start
youi game at the first level or use a passward to
contmue lrom @ certain paint. Usa tha D-Button o
selact NEW GAME or PASSWORD, and press
Bulton 1 or 2 (o begin.
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Exercise Mode (Trainings-Modus): Hierber spielen

Sie gegen die Uhr! Verfeinern Sie thie Techmik beim
Bohnensortieren und versuchen S, den Rekord zu

brechen. (Siehe Seite 34.)

Puzzie Mode (Denksport-Modus): | osan Sie die
Ritsel, die der bdsartige Dr. Robolnik zum Testen

der Gehirnschaltungen seiner Robogreifer verwendet,

(Siehe Seite 38.)

Driacken Sie die Richtungstaste nach oben oder

unten, um den gewdnschten Menupunk! anzuwahlen,

und drdcken Sie dann Taste 1 odear 2

In den Spielmodi Scenario ader Puzslo konnen Se
eriweder das Spiel mit dem arsten Level beginnen
oder ein Kennwort verwenden, um von einer
bestimmten Stelie an zu starten Wahlen Sie NEW
GAME (neues Spial) oder PASSWORD (Kennwort),
und drdcken Sie Taste 1 ader 2 zum Anfangen,

EXERCISE MODE (mode Exercice): Vous jouez
contre la minuterie! Entrainez vous a regrouper les
Beans pour obtenir un score eleve. (Voir page 34.)

PUZZLE MODE: (mode casse-téte): Trouvez la
solution au casse-tété que le diabolique Dr. Robotnik
utilise pour tester les circuits cerebraux de ses
robosbires. (Voir page 38 )

Appuyez vers |le hautl ou le bas sur le bouton D
jusgu'a ce que le mode que vous avez choisi soit
eclairé. puis appuyez sur le bouton 1 oy 2.

Ln modes Scenano et Puzzle, vous pouvez
COmmencer a jouér au premer mveay ou utiliser un
mot dé passé pow conhinuer a partir d'un certain
niveau. Utilisez 1o boulon D pour sélectionner NEW
GAML ou PASSWORD, et appuyez sur le bouton 1
ou 2 pour commencer



Bean-steaming Basics

When the game begins, beans drop from the top of
the dungeon in pairs. When two beans of the same
calor touch, thay link Maka tha bheans disappear
from the dungeon by linking up four or more beans
of the same color

1 vartically, lika this

2 honerontally, ika this

A or N Clumps

You can move a par ol beans around the dungeon
by pressing the D-Butlon left or nghl. Rotate he

beans by pressing Button 1 or 2 To speed up then
descent, press the D-Bullon down.
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Grundlagen fiur Bohnenexperten

Bei Spielbeginn fallen die Bohnen paarweise vom
oberen Bildschirmbereich in das Verlies. Wenn sich
zwai Bohnen der gleiche Farbe berihren, warden sie
miteinander verbunden. Sie konnen die Bohnen aus
dam Verlies varschwinden lassen, indam Sie wer
ader mehr Bohnen der gleichen Farbe zu ainer
Gruppe zusammenschheBen, und zwai

(1) saenkrecht, wia hier
(2) waagerecht, wie hier

(2 oder in Klumpen.

Bohnenpaare kdnnen innerhalb des Verlieses
umherbewegt werden, indem Sie die Richtungstaste
nach rechis oder links dricken. Durch Dricken der
Taste 1 oder 2 lassen sich die Bohnen drehen. Die
Fallgeschwindigkeit erntéht sich. wenn Sie die
Richtungstaste nach unten dricken,

11 "'#j
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Principe du jeu

Quand le jau commence, &8s Beans tombent du haut
du donjon deux par deux. Si deux Beans de la
méme coulaur sa touchent, ils s'accollent I'un &
'autre Faites disparaitre les Beans du donjon en
associanl ensemblé un mimimum de qualie Beans de
la méme couleur

1) verlicalemenl, comme cela

'2) honzonlalemenl, comme cela

\3) ou en les agglulinant,

Vous pouvez déplacer deux Beans dans le donjon
en appuyant sur le bouton D vers la gauche ou la
droite. Faites tourner les Beans en appuyant sur le
bouton 1 ou 2. Pour accélérer leur descente,
appuyez sur le bouton D vers |e bas.

1 i }




If you drop a pair of beans horizontally on an uneven
surface, any bean left hanging will separate from the
pair and drop to the lowest point When a group of
beans disappears, any baans laeft on top drop into
lhe remamung space. Use lhis 1o creale chan
reachons for bonus points!

As you play, the beans drop taster and faster The
dungeon can only hold so many beans, and if they
reach the top of the dungeon, the bottom drops oul
and you lose the game
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Wenn ein Bohnenpaar horizontal auf einer unebenen
Flache landet, trennt sich die tiberstehende Bohne
von ihrem Gefahrten und falit bis auf den tiefsten
Punkt im Verlies Sobald eine Bohnengruppe
verschwindel, fallen de daruber befindichen Bohnen
in die entstehende | ucke Verwenden Sie diese
Funktion, um eine Kelltenreakhon zu starten und
Bo(hjnuspunkte enzuhesimsen’

Mit der Zeil falien de Bohnen mil wachsender
Geschwindigkeit. Das Verlies kann nat(rlich nur eine
gewisse Menge Bohnen aufnehmen, wenn der obere
Rand des Verlieses erreicht ist, falit der Boden
heraus, und Sie haben das Spiel verloren.

Si vous faites tomber deux Beans horizontalement
sur une surface inégale, tout Bean restant en
suspension sera séparé des autres et tombera au
point le plus bas. Lorsqu'un groupe de Beans
disparait, tous les Beans se trouvant au-dessus
tomberont dans 'espace rastant Uthsaz cette
lechmque pour provoquer des reachions en chaine el
obtenir des points de bonus!

Au fur el a mesure de la partie, les Beans lombent
de plus en plus vite. Le donjon ne peut contenir
qu'un cerlain nombre de Beans el g'ils atteignent [e
sommet, le bas s'ouvre et vous avez perdu.



Refugees

You can block your opponent’s moves by dropping
refugee beans inlo his or her dungeon. Refugee
beans don't come from Beanville, and can't be
grouped with any clan — they can only leave the
dungeon when neighboring beans are made lo
disappear. Call up refugee beans by making as
many of your beans disappear as you can —
praferably in chain reactions. The more beans you
get rid of at one time, the more refugee beans get
dumped nto your rival's dungson!

Check the top of your dungeon for a littlé advance
warning of how many refugees are aboul 1o drop n,
and where.

Then

one refugee drops In.

If you see. ..
One small clear bean. . .
Ona big clear bean six refugees drop in a row.

Ona big rad baan thirty refugees drop in five

rows, and you'ra in trouble!

1 Refugees about lo diop in

2 Reftugee beans
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Fluchtlinge

Sie kadnnen die Plane Ihres Gegenspielers
durchkreuzen, indem Sie Fliichtlingsbohnen in sein
Vearhes enschleusen Fluchtlingsbohnen kommen
nicht aus Beanvilia und lassen sich nicht mit
rgendeiner anderen Bohnensorte verbinden — die
Fremdlinge konnen das Verlies nur zusammen mit
einer bestehenden Gruppe von vier oder mehr
Bohnen verlassen. Fluchthngsbohnen lassen sich
herbeizilieren, indem Sie moghchst viale lhrar
Bohnen verschwinden lassen — vorzugsweise durch
Kettanreaktionen. Je mehr Bohnen Sie aul emnen
Schlag loswerden, desto mehr [lchtlingsbohnen
wardean im Varlies des Gegners abgeladen!

(Ganz oben n lhram Verlies kénnen Sie eine kleine
Vorwarnung sehen, wia vigle Fluchtlingshohnen
erwariet werdan, und wo

Symbol Menge

Cine kleine, farblose
Bohne. . .

Nur eme einage
Flichthngsbohne naherl
sich.

Fina grofie, farblose Sechs Fllchtlingsbohnen

Bohne warden nacheinander
aufrtauchen

Eine grobe, role DrenBig Fluchihingsbohnan

Bohne. . . in funt Renhen kommen
aul Sie zu Sie haben
gin Problem!

(1) Sich nahernde Fluchtlinge

(2) Fluchtlingsbohnen

Les réfugiés

Vous pouvez bloquer volre adversaire en faisant
tomber des Beans réfugiés dans son donjon. Les
Beans réfugiés ne viennenl pas de Beanville et ne
peuvent pas éire regroupes avec les autres, ils ne
peuvent sortir du donjon que lorsque les Beans
vOising sont appelés & disparaitre, Vous pouvez
appeler les Beans réfugiés en faisant disparaitre le
plus possible de vos Beans — de préference par des
réactions en chaine. Plus vous faites tomber de
Beans 4 la fois, plus vous aurez de Beans réfugiés
qui rempliront & donjon da votra rivall

Regardez le sommet de volra donjon pour savoir, A
I'avance, combien de réfugids vont tombar a1 & quel
endroil.

Si vous voyez. . . Alors

Un petit Bean clair. . . Un refugie lombera dans

l@ donjon.

Un gros Bean clair Six réfugiés tomberont

d'un coup dans l& donjon

Un gros Bean rouge Trente refugies lomberont

en cing rangs el vous
aurez des problemes!
1) Ré&fugids sur le point de tomber

(71 Reans réfugqiés




Scoring

* kirst pick up points by speeding up the descent
rale of the beans falling into your dungeon

* Then pick up bonus points when your beans
vanish. Try for chain reactions — the bigger the
chain reaction, the bigger the bonus

¢ |f you win a game within 120 seconds in Scenario
Mode, you receive a special Time Bonus for each
second remaining

Scenario Mode

Here you'll match your wils against Dr. Robolnik's
finest mecharucal minds With each new challenger
you battle, the action gels faster and more mind-

boqoling until you take on the evil Dr, Robotnik
himsei!

Fist you have the choice of starting a new game or
using a password [0 conlinue at a leval startad
previousty. Naturally you'll stant a naw game at fust,
S0 press Button 1 ar 2 10 gel going
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Punktesammelin

* Sie konnen Exirapunkte sammeln, indem Sie die
Fallgeschwindigkeit der in Ihr Verlies fallenden
Bohnen erhdhen.

* Bo(h)nuspunkte erhalten Sie, wenn Sie lhre
Bohnen verschwinden lassen e groBer die
Kettenreaktion, um so groBer der Bo(h)nus.

s Wenn Sie ein Spiel im Scenarnio Mode innerhalb
einer Zeitspanne von 120 Sekunden gewinnen
konnen, erhallen Sie einen speziellen Zeitbo(h)nus
fur jede nicht bendligle Sekunde.

Scenario Mode

In diesem Spialmodus messen Sie lhre mentalen
Krafte mit Dr. Robotruks bestan mechanischen
Gehirnen. Jeder Robogrerter ist ein biBchen gewilzter
als sein Vorganger, und jeder dieser Schurken hat
seinn aigene Stralegie entwickelt. Mit jedem Criolg,
den Sie erzelen, wird das Tempo etwas hektischar
und wahnwitziger und steigert sich bis zum Finale
lhrem Rendezvous mit Oberbdsewicht Dr Robotnik
personlich!

Dieser Modus biate! Ihnan die Moglichkeil, ein neues
Spiel zu haginnen oder mit Hilfe eines Kennworts ein
vorher unterbrochenes Spiel fortzuseizen. Beim
dllerarsten Mal drdcken Sie natdrlich die Taste 1
oder 2, um mit dem Spiel zu beginnen.

Score

* (Gagnez tout d'abord des points en accélérant la
vitesse de descenle des Beans qui tombent dans
volire donjon.

* Puis, accumulez les points de bonus quand vos
Beans disparaissent. Plus la réaction en chaine esl
importante, plus le bonus est élevé

s 5i vous ramportez une partie en meins de 120
secondes en Scenano Mode, vous recevrez un

bonus de temps special pour chague seconde
restanto

Scenario Mode

Vous allez affronter les cerveaux mécamques les
plus sophistiqués du Dr Robotruk Au fur et &
mesure, |'action devient plus rapide el plus

compliquée jusqu'a ce que vous afirontiez I'infernal
Dr Robatrik an personne!

Toul d’abord, vous avez le choix entra commencer
une nouvelle partie ou continuer & partir d'un niveau
precedent en utilisant un mot de passe
Naturellement, la premiére fois que vous jouez, vous
devez appuyer sur l& bouton 1 ou 2 pour
commancer uné nouvelle partie




Next you see your challengers. The henchbot you'll

be playing 1s highlighted and his nhame shown at the
bottom ol thé screen

When the game screen appears, prass Button 1 or 2
to begin the match Keep an eye on your opponent's
screen o see whal chamn reactions hé may bé
setling up, and dump refugee beans into his
dungeon to block them. You can gauge your
progress by the look of your opponent's face in the
center of the screen for a robot he's nol very
good at hiding his expression!

1) The next pan of beans o diop inlo dach
dungeon

21 Current level of the game

Your opponent’'s score

4 Your gpponent's dungeon
o Your opponent

6 Your dungeon

(70 Your score
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Nun erscheint ein Bildschirm mil Ihren
Herausforderern. Der ndchste gegen Sie antrelende
Robogreifer wird hervorgehoben, und sein Name
erscheint unten im Bildschirm.

Sobald der Spielbildschirm erscheint, driicken Sie die

Taste 1 oder 2, um anzutangen. Behalten Sie auch
immer das Varlies des Gegners im Auge, um zu
sehen, ob er Kettanreaktonen plant oder Fluchtlinge
in das Verlies werten will, um den Weqg zu
versperren. Sie konnen lhren engenen Fortschntt am
Gesichtsausdruck Ihres Gegners in der Bildschirm
Mitte ablesen — es handell sich hier scheinbar um
@in ziemlich emotionales Roboler-Modell!

1) Das nachste auftauchende Bohnenpaar
2, Momentaner Lavel

(1) Punktzahl lhres Gagners

4 Varhas thies Gaqgnars

S thr Gegner

(6 lhr Verlies
(+) Ihre Punktzahl

Ensuite, vous voyez tous vos adversaires. | e
robosbire que vous allez alfronter esl eclare el son
nom esl indigue en bas de l'écran

Quand I'écran de jeu apparail, appuyez sur le
bouton 1 ou 2 pour commencer le match. Surveiliez
I'écran de votre adversaire pour essayer de deviner
quelles réactions en chaine il vous prépare et faites
tomber des réfugiés dans son donjon pour les
bloquer. Vous pouvez évaluer vos progrés en
absarvant la face de votre adversaire au centre de
I'écran — pour un robot, il n'est pas trés doué pour
cacher sas sentiments!

(17 La prochaine paire de Beans gu va tomber dans
chaque donjon

2) Niveau actuel du jeu

(4" Score de votre adversaire

1) | & donjon de votra advarsaire
‘&) Votre advarsaira

(5) Votre donjon

(2} Votre score




If yvou win the match, you'll receive a password (o
the next lavel. (For more on entering passwords, see
page 42 ) Press Button 1 or 2 to meet your nexi
challenger and begin the next malch.

it you lose the match, you'll see the Game Over
screen. Press Button 1 or 2 and the Conlinue screen
appears |t you want a rematch against the

challenger you lost to, select YES and press Button
101 2
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Wenn Sie diesen Zweikampf gewinnen, erhalten Sie
ein Kennwort, mit dem Sie zum nachsten Level
gelangen konnen (fur weitere Informationen zur
Fingabe der Kennworter siehe Seite 42). Drucken Sie
die Taste A, B oder C oder die Starttaste, damit sich
lhnan der rweitée Herausforderer vorstelit; der
nachste Zwelkampf kann nun beginnen.

Im Falle einer Niederlage arscheint der Game Over/
Continue-Bildschirm. Wann as Sie nach einer
Revanche gegen den le1zten Herausforderer gelustet,
wiihlen S YES (Ja) und drucken die Taste 1 oder
2

Si vous gagnez le match, vous recevez un mot de
passe pour le niveau suivant (pour plus de details
sur la saisie des mots de passe, voir page 42.)
Appuyez sur l@ bouton 1 ou 2 pour rencontrer votre
prochain advarsairé a1 commencer un nouveau
maich.

Si vous perdez le maich, vous voyez apparaitre
I'écran Game Over Appuyez sut le bouton 1 ou 2
pour faire apparaitre I'écran Continue. Si vous voulez
vous batlre a4 nouveau contre l@ dernier adversaire
qui vous a fait perdre, sélechionnez YES et appuyez
sur le bouton 1 ou 2




1P VS 2P Mode

You and a frend can challenge each other to a
bean-steaming match of one or more games. You
c¢an even set yp a handicap!

FPlayer 1 selects "1P VS 2P Mode" from the Game
Menu When the game screen appears, each player
can choose from five levels of difficuity {(choosing a
Hard or Hardest level adds rafugee baans to the
botlom of your dungeon). The game begins when
both players have used the D-Button to select a
difficuity laval and prasaad Button 1 or 2
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Zweikampf-Modus

in diesem Modus kénnen Sie emnen Freund zu einem
Bohnenkampf einladen, der sich uber mehrere Spiele
hinstrecken kann Sie kdnnen sogar en Handicap

geben!

Spieler 1 wahit "1P VS 2P im Spielmend. Wenn
der Spielbiidschurm erscheint, stehen fir beide
Spieler je funl Schwierigkeitsgrade zur Auswahi
(wenn en hoher oder sehr hoher Schwierigkeitsgrad
gewahll wird, werden zusdtzliche iichtlingsbohnen
unten im Verlies hinzugeflgt). Das Spiel baginnt,
nachdem beide Spieler ihren Schwiaengkeitsgrad it
der Richtungstaste bestimmt habean und die Tasle 1

oder 2 gedrilckt wurde
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1P VS 2P MODE

Vous pouvez vous mesurer a un ami lors d'un match
comprenant une ou plusieurs parties. Vous pouverz
méme décider d'un handicap!

Le joueur 1 choisit "1P VS 2P Mode" sur I'ecran de
menu. Quand I'écran de jeu apparail, chague joueur
peut choisir parmi cing niveaux de dificullés (plus
vous choisissez un iveau difficile et plus le nombre
de Beans refugiés augmente dans le bas de votre
donjon) La partie commence quand les deux joueurs
ont selectionne un niveau de difficulté avac le bouton
D el appuyé sur le bouton 1 ou 2.



Player 1's dungeon is on the left side of the screen,
and Player 2’'s on the right side The rules are the
same as in Scenario Mode  use chain reactions to
dump refugee beans inlo your opponent's dungeon
and block his or her moves. When the bottom drops
out of either player's dungeon, the game ends

Next a tally screen of wins and losses appears The
player who losl the match then pressas Button 1 or
2 10 bning up the Continue screen and choose
whether or not to play another game

When you raturn to tha Difficully Selection screen,

each player’'s high score iom the session to date s
displayed.

1) Player 1's score
2) Player 2's score

'3 The next pair of baans 1o drop inlo each
dungeon

4) Playar 2's dungeon

&) Player 1's dungeon
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NEXT

Das Verlies von Spieler 1 befindet sich auf der
linken, das von Spieler 2 auf der rechten Seite Die
Spielregeln sind die gleichen wie im Scenario Mode
— belrmen Sie mdglichst viele Bohnan, und
versuchen Sie, die Aktionen Ihres Gegners mit Hille
von Ketlenreaktionen und Flichtlingsbohnen zu
blockieren. Wenn Ihr Verlies oder das des Gegners
mit Bohnen gefiillt ist, fAllt der Boden heraus und
das Spiel ist zu Ende

Als nachstes erscheint ein Punktewertung-Bildschirm
mit Siegen und Mederlagen. Der Spieler, der das
Spiel verloren hal, driicki die Taste 1 oder 2, um
zum Fortselzung-Bildschirm weiterzuschalten und

wahlt, ob ein weileres Spiel gaspialt waerden soll oder
mchl

Wenn Sie zum Schwierigkeitsgrad Bildschirm
zurlckschalten, wird dort der momentane héchste
Punktstand jades Spielers angezeigl,

(11 Punktzahl von Spieler 1

2 Punktzahl von Spieler 2

'3) Das nachsie auftauchende Bohnenpaar

‘4) Verhes von Spieler 2

(%) Verlies von Spialer 1

.w;&@@a

Le donjon du joueur 1 est sur la gauche de I'écran
el celul du joueur 2 sur la droite Les régles sont les
mémes que pour le Scenario Mode — provoquer des
reactions en chaine pour bloquer volre adversaire en
faisant tomber des Beans réfugiés dans son donjon.
Lorsque votre donjon ou celui de votre adversaire est
rempli de Beans et que le fond s'ouvre, la partie est
terminée

Un ecran qui comptabilise vos victoires et vos pertes
apparail. Le joueur qui a perdu doit appuyer sur le
bouton 1 ou 2 pour fairea apparaitre I'écran Conlinue
el choisir ou non de jousr une autre parlie.

Quand vous revenez sur I'écran de niveau de
difficulté, le score le plus élevé que chaque joueur a
realisé jusqu’'a maintenan! est affiché.

(1) Score du jousur 1
(2) Score du jousur 2

'3) La paira da Beans qui va lomber dans chaque
donjon

t4) Donjon du joueur 2

(8) Donjon du joueur 1




Exercise Mode

Need some practice? Select your skill level and
press Button 1 or 2 to begin play. You have the
chowce of slarting at Level 1 (Easy), Level 3 (Normal)
or Level 5 (Hard).

As your score climbs, so does your level and the
speed al which the beans drop. You won't have any
refugee beans to worry about, as in the Scenano
and 1P VS 2P modes, but the action will be fast
enough to kesp you hopping And two guest
charactars appear jusl when your fulure starts
looking bleak

(1) Score
2/ Next pair of beans 10 drop inte the dungeon
i Number of beans fread so tar
4. Has Bean chears you on
b Currant lavel of play

Exercise Mode

Fehlt thnen die Ubung? Wahlen Sie Ihren
Schwiengkeitsgrad und dricken Sie die Taste 1 oder
2, um mit dem Spiel zu beginnen. Sie kénnen
entweder mit Level 1 (einfach), Level 3 (normal) oder
Level 5 (schwierig) starten.

Mit steigender Punktzahl erhdhen sich auch der
Schwierigkeitsgrad und die Fallgeschwindigkeil der
Bohnen. Im Gegensatz zu Scenarnio Mode und 1P
VS 2P Mode haben Sie es hwer micht mil
auftauchenden Fluchtlingsbohnen zu tun, doch
Langewesile kommt trotzdem micht auf. Und wenn Sie
Irotz gewallger Ansirengungen ins Hintertreffen
geratén, arschemnan zur rechiten Zeit zwei hilfreiche
Geaister

(1) Punktzahl
'2) Das néchste auftaucheande Bohnenpaar

- Bisher hafreite Bohnan

| L5¥

1) Has Baan teuert Sie an

F Momentaner | avel

=]

Exercise Mode

Vous souhaitez vous entrainer? Sélectionnez votre
niveau d'aptitude et appuyez sur le bouton 1 ou 2
pour commencer a jouer. Vous avez le choix entre le
niveau 1 (facile), le niveau 3 (normal) ou le niveau 5
(chithcile),

A mesure gue votre scora augmente, le niveau de
difficulté augmente également ainsi que la vitesse a
laquelle les Beans tombent. Vous n'avez pas a vous
precccuper des Beans réfugiés comme dans les
modes Scenario ot 1P VS 2P, mais I'action esl
suffisamment mouvemenlée pour vous passionner.
En outre, deux personnages apparaissent quand
votra avenrr seamble compromis:

1) Score

'2) La paire de Beans qui va tomber dans chague
donjon.

'3} Nombré de Beans que vous avez déja libéré
(A} Has Bean vous encourage

'8/ Niveau actuel de la partie



Has Bean was one of the jolliest beans in
Beanwvilie unlil Dr. Robotnik converted him into a
robot. However, Has Bean hasn't forgotten his
friends. Although he prefers to clown around on
lhe sidelines, once in a while he'll drop into the
dungeon for a little walk Any beans he walks
over change to the same color and disappear

Big Bean is so big and heavy that any beans he
lands on immaediately vanish just to get oul of his
way Youll usually find Big Bean lurking around

Has Bean war eine der lustigsten Bohnen im
Dorf bis er von Dr Robotmik in einen Roboter
verwandell wurde. Normalerweise halt sich dieser
SpaBmacher im Hintergrund, aber in gewissen
Abstanden erscheint er im Verlies, um lhnen
auszuhelfen. Er hat seine alten Freunde noch
nicht vergessen! Wenn Has Bean ber seiner
Wanderung mit anderen Bohnen in Kontakt
kKommt, nehmen diese die gleiche Farbe an und
verschwinden danach

Der Zweite im Bunde ist Big Bean, der seinem
Namen alle Chre macht. Diese Jumho Bohne st
so grofl und kréftig, dafl sie alle Bohnen, die sich

1) Has Bean était I'un des Beans les plus joyeux de
Beanville jusqu'a ce que le Dr. Robolnik ne le
transforme en robot. Cependant, Has Bean n'a
pas oublié ses amis Normalement, il préféere faire
le clown hors du terrain mais parfois il tombe
dans votre donjon pour faire une petite
promenade. Tous les Beans sur lesquels il
marche deviennent de la méme couleur et
disparaissent.

2/ Big Bean est tellement gros el lourd que tous les
Beans sur lesquels il tombe, disparaissent.
Generalement, il se cache dans les niveaux

the higher levels to gve you and his buddies
some help.

in ihram Weq heftinden, sofart verschwinden
lassen kann Normalerweise wartel Big Bean in
den hoheren Leveln auf Sie, um lhnen seina Hilfe
anzubeten,

supérieurs pour vous aider, vous et ses anus.

The game ends when (he bottom drops out of your Das Spiel endet, wenn der Boden aus lhrem Verlies
:ll_mgec:.n [allt

La partie ast terminée quand le bas de volre donjon
g'ouvre

"Hint™ Cach time you go to a lugher level ol play,
the adascent rala of the beans suddenly becomes
vary fast Don't pamic! This 1s only temporary.

*Tip* Jedes Mal, wann Sie zu einem hoharen Level
aufsteigen, wird die Fallgeschwindigket der Bohnen
plitzlich sehr groB MNicht die Nerven verlieren! Die
Geschwindigket normalisiert sich bald wiader.

*Conseil® Chague fois que vous avancez au niveau
supérieur, le taux de descente des Boans accelere
brusquamant Ne vous énervez pas! Ce n'esl que
temporairo
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Puzzle Mode
(or A Peek at Dr. Robotnik’s
Bean Machine Manual)

Looking for a new challenge? Interested in improving

your bean steaming skills? Sneak a peek at Dr.
Robotnik’s secrel book of bean-steaming techniques
It's full of puzzles for you to solve

* Press Button 1 or 2 to open the manual lo the first
page, or select CONTINUE to skip o the lesson at

which you left off. Press again to proceed.

¢ The Bean Machine Manual opens 10 your lesson.
Read the instructions carefully (there's a test later)
and press Button 1 or 2 to turn the page. Press
again to begin play.

* Once you've solved the puzzle, the lesson ends
and the page turns to reveal your password, Make
sure you write it down belore pressing Button 1 or
2 and going on to the nexl lesson.

Denksport-Modus

(oder ein Blick in Dr. Robotniks
geheimes Robogreifer-
Trainingsprogramm)

Wollen Sie sich mal auf die Probe stellen? lhre
Bohnenkilnste verbessern? Werfen Sie einen Blick in
das geheime Ausbildungsprogramm von Dr. Robotnik
— es steckl voller spannender Ratsel, die geltst
werden milissen

« Drucken Sie die Tasle 1 oder 2, um die erste Seite
des Ausbildungshandbuchs aufzuschlagen, oder
wahlen Sie CONTINUE (Fortsetzen), um gleich zu
der Lektion weiterzugehen, die Sie beim letzten
Mal absolviert hatten Orucken Sie die Taste
erneut, um weiterzuspielen

¢ Das Robogrenfer Handbuch 6ffnet sich, und Sie
sehen gleich die heulige Lektion. Lesen Sie die
Anweisungen sorgliltig durch (spatar gibt es aine
Prufung), und dricken Sie die Taste 1 oder 2 zum
Umbléttern. Driicken Sie die Tasta emeut, um mit
dem Spielen anzufangen

* Wenn Sie das Ratsel geldsl haben, endet die
Laktion und die Seile wird gewendet, um |hr
Kennwort zu zeigen. Vergessen Sie nicht, es zu
notieren, bevor Sie die Tasta 1 oder 2 dricken, um
zur nachsten Lektion weiterzugehen

Puzzle Mode

(ou bien mode d’emploi du

Vapotransformateur du Dr. Robotnik)

Cherchez-vous un nouveau défi? Voulez-vous
améliorer vos compétences dans le domaine de la
vapotransformation? Jetez un oell dans le livre secret
des techniques de vapotransformation du Dr.

Robotnik — vous aurez de nombreux casse-tétes A
résoudre

* Appuyez sur le bouton 1 ou 2 pour ouvrir 1e livre a
la premiere page, ou sélectionnez CONTINUE pour
passer directement a la dermiére lecon que vous
aviez abandonnée. Appuyez de nouveau pour
continuer.

* Le mode d’'emplol du Vapotransformateur s’ouvre 4
la legon seleclionnée. Lisez les instructions avec
soin (vous aurez un test par la suita) et appuyez
sur le bouton 1 ou 2 pour tourner la page
Appuyez de nouveau pour commencer a jouer.

* Une fois que vous avez trouvé la solution du
casse lete, la legon est lerminée et la page tourne
pour vous indiguer un mot de passa. N'oubliez pas
de I'inscrire avant d'appuyer sur le bouton 1 oy 2
el de passer & la lecon suivante



*Hint™ Before you start each lesson, look carefully
at the way the beans are set up — you might be
able to achieve your goal by dropping just one or
two sels ol beans!

If things don't seem to be going well, press the
Pause Button. You'll be asked if you want to quit. If
you want to stop the lesson, select YES. If you want
10 continue the lesson, select NO. Then press Button
1 or 2 Next, your password appears and you have
the option of quitting Puzzle Mode or starting the
lesson again. Make your choice with the D-Button,
and press Button 1 or 2
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*Tip* Bevor Sie mit einer Lektion anfangen,
schauen Sie sich gut die Anordnung der Bohnen an
— 835 konnte durchaus sein, dafl Sie lhr Ziel
erreichen kbnnen, indem Sie nur eine oder zwel
Reihen von Bohnen fallenlassen!

Wenn nicht alles ganz perfekt laufen will. driicken
Sie die Pausetaste Sie werden gefragl, ob Sie
aufhtren wollen. Wenn Sie die Lektion beenden
wollen, wahien Sie YES (Ja). Wenn Sie fortsetzen
wollen, wahlen Sie NO (Nein). Dann driicken Sie die
Taste 1 oder 2. Jetzt erscheint das Kennworl, und
Sie haben die Mbglichkeit, entweder den Denksport-
Modus zu verlassen oder die Lektion von neuem zu
beginnen. Treffen Sie Ihie Wahl mit der
Richtungstaste und drucken Sie dann die Taste 1
oder 2

LIe S5

*Conseil* Avant de commencer une lecon,
observez bien la disposition des Beans — il vous
suffira peut étre de laisser tomber un ou deux
groupes de Beans pour atteindre votre but!

Si la situation n'est pas favorable, appuyez sur le
bouton PAUSE On vous demande si vous voulez
abandonner. Si vous souhaitez abandonner la legon,
selectionnez YES. Si vous souhaitez continuer,
choisissez NO. Ensuite, appuyez sur le bouton 1 ou
2. Volre mot de passe apparait et vous avez le choix
entre sortir du mode Puzzle ou recommencer la
legon. Wilisez le bouton D pour taire volre sélection,
puis appuyez sur le bouton 1 ou 2.



The Password

A password appears whenever you've won a match
in Scenano Mode or completed a lesson in Puzzie
Mode. You can use this password to begin play at
that level later on.

* To enter a password, choose the mode you want
to play, then select CONTINUE The password
scréen appears

» Use the D-Button to highlight the bean you want 1o
fill the first space, then press Button 2 to go to the
next

« If you make a misiake, highlight the arrow that
points left and press Button 2 to go back a space
Then select the corract bean.

When you're ready to enter your password, select
END and press Button 2 If your password 1s
incarract, nothing happens Check your notes and try
again! If the password 1s correct, the game screen
appears. To exil the password screen wilhout
antering a password, press Button 1.

PRSSWORD
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Das Kennwort

Ein Kennwort wird ausgegeben, nachdem Sie im
Scenario Mode einen Zweikampt gewonnen oder im
Puzzle Mode eine Lektion absolviert haben. Dieses
Kennwort konnen Sie dazu verwenden, zu einem
spateren Zeitpunkt im nachsten Level
weilerzuspielen,

* Um emn Kennwort einzugeben, wahien Sie zunéchst

den gewunschten Modus, dann CONTINUE. Nun
erscheint der PASSWORD-Bildschirm.

* Varwenden Sie die Richlungslaste, um die Bohne
anzuwahlen, die Sie 1n die erste Leerstalle

einselzen wollen. Danach driicken Sie die Taste 2,

um zur ndchsten Bohne zu gehen.

* Falls |hnen ein Fahlar unterlaufl, wahlen Sie den
Rickschritt-Pfeil an und drucken die Tasle 2, um
ginen Schritt zuruckzugehen. Wahlen Sie danach
die nchiige Bohne

Wenn Sie [hr Kennwort eingegeben haben und os
bestdtigen wollen, wihlen Sie END und drucken die
Taste 2. Sollte lhr Kennwort inkorrekt sein, passiert
nichts. Uberpriifen Sie in diesem Fall Ihre Nolizen
und varsuchen es noch einmal' Ist das Kennwort
korrakt, erscheint der Spiel-Bildschirm. Um den
Kennworl-Bildschirm ohne Eingabe eines Kennworts
zu verlassen, dricken Sie die Taste 1.

Le mot de passe

Un mot de passe apparait chaque fois que vous
gagnez un match en mode Scenario ou que vous
terminez une le¢on en mode Puzzle. Ulilisez ce mot
de passe pour commencer a jouer a partir de ce
niveau par la suite.

* Pour entrer un mot de passe, choisissez le mode
dans lequel vous voulez jouer, puis sélectionnez
CONTINUE. L'ecran PASSWORD apparait.

& Utilisaz le bouton D pour éclairer le Bean gque vous
voulez dans leé premier espace, puis appuyez sur
leé boutan 2 pour aller au suivant,

* 51 vous vous étes trompé, éclairaz la fléche
pointee vers la gauche et appuyez sur le bouton 2
pour revenir d'un espace en armére. Selectionnez
alors la Baan correct

Lorsque vous €les prét a valider votre mot de passe,
selectionnez END et appuyez sur le bouton 2 Si le
mol de passe est incorrect, rien ne se passe
Vérifiez vos notes et essayez a4 nouveau' Si le mol
de passe est correct, |'écran de jeu apparail Pour
quitter I'écran PASSWORD sans entrer de mol de
passe, appuyer sur le bouton 1.



The Bean-steaming Hall of Fame

If you've achieved a higher score than Dr. Robotnik’s
henchbots, you'll be able to enter up to three initials
on the screen that appears next.

¢ Press the D-Button up or down to scroll through
the letters of the alphabet.

* Fnter the desired letter and go on lo the next
space by pressing Button 2.

* [f you made a mistake, press Button 1 to eliminate
the character and go back 1o the previous space

* Once you've antarad your inttials, press Bution 2
until tha High Score screen disappears
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Die Ruhmeshalle der besten
Bohnenretter

Wenn Sie eine héhere Punktzahl als der Beste der
Robogreifer von Dr. Robotnik erzielt haben, kénnen
Sie thre drei Intialen auf dem Bildschirm eingeben,
der als nachstes erscheint.

* Driicken Sie die Richtungstaste nach oben oder

unten, um durch die Buchstaben des Alphabets zu
rolien

* Geben Sie den gewinschten Buchstaben ein, und
gehen Sie mit Hilfe von Taste 2 zur nachslen
Stelle weiter.

« Wann Sie einen Fehler machen, driicken Sie die
Taste 1, um den Buchstaben zu eliminieren, und
gehen zur vorhengen Slelle zurlick.

* Nachdem Sie Ihre Initialen eingegeben haben,
dricken Sie die Taste 2, bis der High Score-
Bildschirm verschwindet

HIGH SCORES
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EXERCISE ROBE

Le sommet de la gloire

Si vous avez obtenu un score plus élevé que celui
des robosbires du Dr. Robotnik, vous pourrez entrer

vos initiales (jusqu’'a 3 lettres) sur |I'écran suivant.

* Appuyez sur le bouton D vers le haut ou le bas
pour faire défiler les lettres de I'alphabet.

* Entrez la lettre souhaitée et passez a l'espace
suivant en appuyant sur le bouton 2.

* S5i vous vous étes trompé, appuyez sur le bouton 1
pour éliminer le caractére &t ravanir & I'espace
précédent

¢ Une lois que vous avez entre vos irois lettres,
appuyez sur le bouton 2 jusqu'a ce que |'écran
HIGH SCORE disparaisss.
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10 WEe use recyclead paps:
- Wi verwenden Recyclingpapier

Nous ULISaNS duU DARK Fecycle
Usamos papel reciclado
Utilizziama cana riciciata
Wi gébruiken krninglooppapie
b= ,LF-' Vi anvinder returpapper

“E 5 Kaytammé palautetavea paperia.
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