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INSTRUCTION MANUAL



Starting Up: How to Use
Your Mega-CD

This CD-ROM con only be used with
the MEGA-CD system,

Do not to play this
CD-ROM on any other CD
player — doing so may damoge
the headphones ond speakers,

. Set up your Mego-CD system by

tollowing the instructiom in your
Mega-CD System Instruction Manual,
Plug in Contrel Pad 1.

Turn the system ON. The Mega-CD
animated disploy will appear. If
nothing appears on the screen, turn
the system OFF and maoke sure it 1s
set up correctly,

Press Button C on the Mega Drive
Control Pad, and the on-screen
Control Panel will appear. Use the
D-Button to select OPEMN and press
Button C to open the CD fray.

Vorbereitung:
Benutzung des Mega-CD

Diese CD-ROM konn ner mit dem
MEGA-CD-System verwendet
wistden,

Versuchen Sie nicht, diese CD-
ROM mit irgendeinem
anderen CD-Spieler
wiederzugeben — onderenfally
konnen Kopfhorer und Loutsprecher
beschodigt werdan.

. Fuhiren Sle die nbetriebnohme lhres

MEGA-CD-5ystems gemal den
Anweisungen in der beiliegenden
Bedienungsanleitung durch.
SchlieBen Sie dos Steverpult on den
Steverpuli-Anschiu@ 1 an.

Scholten Sie dos System EIMN, Die
MEGA-CD-Trickblldonzeige erscheint
donn. Folls keine Anzeige oul dem
Bildschirm erscheint, scholten Sie das
system oul und vergewissermn Sie

sich, dofl es richtlg ongeschiossen ist,

Driscken Sie die Taste C des Mega
Drive-Steuerpults, um die
Kontrolliofel auf dem Bildschirm
onzvzeigen, Wahlen Sie OPEN mit
Hilfe der D-Taste, und drucken Sie
die Taste C, um die Disc-lode
ouszufahren,

Demarrage: Comment
utiliser votre Mega-CD

Ce CD-ROM peut seulement éire
utilise avec le systema MEGA-CD,
N'essoyer pos de jover ce CD-
ROM sur un autre lecteur CD
— ginon le cosque ot lae hout-
porleurs risquent d'étre
endommages.

. Installez voire tyiteme Mego-CD en

wivant les instructions décrites dam
le mode d'emploi de votre systeme
Mega-CD. Bronchez le bloc de
commande 1.

Allumez le systeme. L'offichoge
anime du Mega-CD apparait. S
rien n‘apporait a 'écron, eteigne:
le systeme of ossurez-vous quil esf
correctement inmfallé.

Appuyez swr le bouton C du bloc de
commande de lo Mega Drive, et le
ponneau de commande sur écron
apparait, Ulilisez la touche-D pour
sélectionner OPEM [ouverture] et
oppuyer sur le bouton C pour ouvrir
ke tirodr CD.

Antes de comenzar:
Como utilizar su

Mega-CD

Esta CD-ROM olo puede ser vsoda
con el sistema MEGA-CD.

Mo intente reproducir esta
CD-ROM en ningun otro lector
de €D — ol hocerlo puede dofiar
los ovrlculores y los altavoces.

. Instale su sistema Mega-CD

siguiendo los instrucciones del
manual de instrucciones del sistema
Mego-CD. Enchufe ol mando de

contral 1.

Encienda el sisterna [ON):
Aparecerd lo pontollo onimado del
Mego-CD. 5l no oparece noda en
lo pantalla, apague el sistema
[OFF) y compruebe que eshé
correciamentes Instalada.

Presione el boton C del mondo de
confrol del Mega Drive, y
oparecerd ¢l ponel de control en la
pantafia. Ufilice el botén direcclonal
D para seleccionor OPEN y
presione el boton C para abrir el
platillo del CD.

Accensione: come si uso
il Mega-CD

Questo CD-ROM pud essere
ulilizzate solomentes con [l sistema
MEGA-CD,

Mon cercare di leggere questo
CD-ROM con altri tipi di lettori
€D, potrebbero donneggiari le
cuffie & gli altoparionti.

. Accendi il sistemo Mega-CD

seguendo le lstruzionl contenute nel
Maonuale del sistemo Mega=-CD.

inserisci la pulsantiera di contrallo 1.

Accendi §l sistema (OM): apparira il
disploy onimate del Mega-CD. 5e
siflle schermo non oppare mulla,
spegnl Il sistema (OFF) e contralla
che sio nstallato correttamants,

Premi |l pulsante C sulla pulsantiera
di controllo del Mega Drive &
opparira il Pannello di Comanda,
Serviti del pulsanie-D per scegliers
APERTURA [OPEN) e premi il
pulsante C per aprire il cawsetto del
CD.

Starten: Het gebruik
van de Mega-CD

Deze CD-ROM kan uitsluitend
worden gebrulkt met het MEGA-CD
systeam,

Probeer deze CD-ROM niet
weer te geven op een andere
CD-speler — dit kan leiden tot
schade oan de hoofdtelefoon en
lidsprekers,

. Sluit de Mego-CD oon zoals dat

beschreven stoal in de hondleiding
van het Mego-CD Systeem, Shuit
controller 1 oon.

Iet het systeem AAN, le ziet hat
Mego-CD scherm, Als je niets ziet,
moe! je het systeem weer UIT zetten
en confroleren of alles goed
aongesloten i

Druk op toeh C von de controller
om het controlescherm te zien. Kies
doorop me! de R-toets veor OPEM
en druk op toets C om de CD-lade
he openen.



4, Ploce the disc in the well of the CD
tray and press Butten C. The CD
tray will close, and the words CD-
ROM will appear on the Control
Panel.

5, Use the D-Button to move the cursor
onto CD-ROM ond press Button C.
The opening screens of the gome
will appear.

6. ¥ you wish to stop o gome in
progress, or it the gome ends, press
the Rese! Button on e Mega Drive
comsole 1o display the an-icreen
Control Panel,

(1) Mega Drive System
I} Mego-CD System
(1) Control Pad 1

4, Legen Sle die Disc In die Mulde der
Disc-Lade, und drucken Sie die
Taste C. Die Disc-lode wird damn
eingefahren, und die Anzeige CD-
ROM erscheint ouf der Eontrollfafel,

3. Bewegen Sle den Cursor mit Hilfe
der D-Taste nach CD-ROM, und
drucken Sie die Toste C. Daroufhin
erscheinen die Einleitungshilder des
Spiels.

& Wenn Sie ein lovtendes Splel
abbrechen wollen, bzw, wenn das
Spiel beende! ist, drucken Sie die
Ricksielltoste an der Mego Drive-
Konsole, um die Kontralltafel auf
dem Bildschirm anzuzelgen.

(1) Mega Drive-System
() MEGA-CD-System
(1) Steverpult-Anschiul 1

4, Plocez le disque dons le
comparfiment du tireir CD et
appuyez sur le bouton C. Le firalr
CD se forme, ot les mots CD-ROM
apparaissent sur le panneou de
commaonde,

5. Utilksez la touche-0 pour deplocer
le curseur sur CD-ROM et appuyer
sur le bouton C. Les ecrans
d'ouveriure du jeu apparalssent,

6. 31 vous desirez arréter un jeu en
cours, ou 1 le jeu se fermine,
oppuyez wr la fouche Reset
(réinitialisation] de lo console Mego
Drive pour afficher le panneau de

commande fur acrom,

(1) Systame Mega-Drive
(3} Systeme Mego-CD
(3) Bloc de commande 1

4. Cologue el disco en el fondo del
platille del CD y presione el bofon
C. Bl platilio del CD se cerrara, y
apareceran lai pelabras CD-ROM
en el panel de control.

5. Use el botén D para mover el
cursor hasto lo CD-ROM y presions
el botén C. Apareceran los
pantailos iniciales del [vego.

6. 5i desea detener un juego gQue eité
en marcha, o cvando el juego
termine, presione el botdn Reset! en
lo consela del Mego Drive para
que aparezca el panel de control
en la pantalia.

{1} Shtema Mega Drive
(@ Sistema Mega-CD
1) Mando de control 1

4. Appoggio il disco nell'apposito
cossetto & premi | pulsante C. I
cassetta dei CD si chiudera e sl
Pannello di Comondo appariranno
le porole CD-ROM.

5. Serviti del pulsante-D per spostare
il cwrsore wilo seritta CD-ROM &
premi [| pulsonte C. Appariranno gli
schermi di aperfura del giochi

&. 5e desideri smettere di giocare od
un gioco, o s finisce il gioco, premi
il pubsante di ripristine sulla
pulsantiera di controllo del Mega
Drive, in modo da richiomare o
video Il Pannelle di Comonde,

(1) Sistema Megao Drive
(i) Sktema Mega-CD
{EI Pulsaintiera di confrolle 1

4, leg de CD in de lode en druk weer
op toets C. De CD-lade zal sliiten
en je zie! de woorden CD-ROM op
het controlescherm.

5. Zet de cursor met de R-loets op
CD-ROM en druk op toets C. Je zief
dan de openingsschermen van het

pel.

6. Als je tidens hat spelen wilt
stoppen, moet e op de Resei-toets
op de Mega Drive drukken om het
controlescherm te zien,

{1y Mega Drive
) Mega-CD Systeem
(3) Contraller 1



A Battle Through Time!

In the 21st century, the boundary of
time is shottered by o group of
swcientists. Pathforger, the world"s first
time mochine, is ready fo fransport o
single passenger anywhere in the post
of future,

An adventurer nomed Raiko hos been
chosen by the group to travel through
time in Pathforger. Ralka, nicknamed
“Time Gal" by her amsociates, has
tralned for years for this moment, She
hos prepared for every contingency
through historical research, gruelling
physical training and definitive combat
studies.

Eine Schlacht durch die
Leit!

Im 21. Jahrhundert gelingt es einer
Gruppe von Wissenschaftiern, die
Grenzen der Leit zu sprengen.
Pothforger, die erste Zeltmaschine
der Well, sfeht bereit, einen sinzelnen
Pousagier irgendwohin in die
Vergangenhei! oder die Zukunft zu

fronsporiieren,

Eine Abenteurerin nomens Ralka ist von
der Gruppe auterwohlt worden, In
Pathforger durch die Zeit ru relsen,
Roika, die von ihren Gefahrten “Time
Gal" genannt wird, hat jahrelang fur
diesen Augenblick trainiert. Sle hat sich
durch Geschichtsforschung,
rermurbendes Finesstraining und
definitive Kamphitudien ouf alle
unvorhergesehenen Folle vorbereitet.

Une bataille @ travers
les ages

Au XXI* sidcle, un grovpe de savants
est parvenu a briser les limites du
temps. Le Pathforger, le premier
vehicule @ voyager dans le temps, est
prét @ tronsporfer son passager dans
le possé ou dans le futur.

Les savants ont chels! I'aventurigére
Ralka pour pilater le Pathforger.
Ralko, que les savants ont surnommee
“Time Gal” c'est-a-dire lo fille du
temps, s'entraine depuls de nombreuses
onnees pour ce moment. Elle o #é
préparée a toutes les eventualités por
des recherches historigues, des
exercices physiques exténuants et une
etude poussae de I'art du combat.

Una batalla a través del
tiempo

En el sigle XXI, las fronteras del tlempo
han sido desirvidas por un grupo de
cienfificos. . la primena
magquina del fiempo del mundo, esia
lista para transportar un solo pasajerc
o cualquier ugar del pasodo o del
future.

Una oventurera llomode Roika ho side
elegida por los clentificos pora vigjor a
través del tiempo en Pathforger.
Roika, apodada “Time Gal” por sus
osociados, se ha enfrenado durante
afos poro este momento. 5e ha
preparade pora cualguier contingencio
mediante investigociones historicas,
duros entrenamlentos fisicos y estudios
de combates definifivos.

Una battaglia attraverso
il tempol!

Mel XXI secolo, | confinl del tempo
wengono infranti da un gruppo di
scienzioti. Pathforger, la prima
macching del tempe, & pronta per

trosporfare un solo posseggero
ovungue nel passato o nel futuro,

Una avveniuriera di nome Rolka &
stata prescelta dal gruppo per
viaggiore nel tempo con Pathforger.
Raoika, soprannominato dai suol colleghi
“Time Gal®, si & allenate per anni in
vitsta di guesto momento. 5i &
preparato per ogni cifcostanzo per
mezzo della ricerca storica, di un
estenvante ollenomento fisico e dello
stuedio di efficoci fecniche dl
combatiimenio,

Al vechtend op reis door
de tijd!

in de 218 seuw mookt sen feam von
geleerden een sinde oon de
fljdbarriere. Mat de Pathforger, de
eerste tijdmachine in de geschiedenis,
kun |e nu in je eenfje een reis noar een
willekeurig fijdstip in het verleden of de
toekomst maken.

De geleerden hebben de ovonfurierster
Rolka uvitgekoren om met de
Pathforger een rels door de fijd te
moken. Rafka, die door haar vrienden
ook wel “Time Gal” word! gencemd,
heeft jarenlang hord gestudeerd en
getraind om deze grote reks fe kunnen
moken. Door histerisch onderzoek,
zware lichamelijke training en
gevechhioefeningen s ze nu dan
eindelilk op alle onvoorziens
gebeurtenissen voorbereid.



Every conlingency except Luda. A
power-hungry criminal mastermind,
wha, hearing of the existence of
Pathforger, realizes thal with a time
madching at his disposal he could confrol
all ereation] He ottocks the lob where
the scientists are working, biosts his
way pait the sentrles and steols

Pathforger!

Raoika, who rushes inta the launch room
just a3 Luda switches on the mochine, s
pulled into Pathforger’s fime
slipitreom ond drogged behind i
olong untroveled poths Inle
unimaginable danger... Will she be
oble to make her way through the
myriad of dangers from the history ond
future of esarth 'o stop Luda's plons?

Nur mit luda hat sie nicht gerechnet,
Als luda, ein mochthungriger,
kriminatler Kopf von der Exlstenz des
Pathforger erfahrt, erkennt er, daB
ar mit Hilfe einer Zsilmoschine die
gesamie Schopfung kontrollieren
konnte! Er greitt dox Lobor on, wo die
Wissenschaftler arbelten, sprengt sich
selnen Weg durch die Wachpotten und
raubt Pathforger!

Raolko, die geraode In dem Augenblick in
den Abschulroum haitet, oh lude die
Maschine einschalied, gerat in
Pathforger: Zeitiog hineln und wird
aul bislang unbeschrittenen Pfaden
durch unvorstellbare Gefahren
hinterhergezogen... Wird sie die
unzahligen Gefaohren ouf threm Weg
durch die Vergongenhei! und die
Lukuntt der Erde bestehen, um Ludes
Plane 1y verelieln?

A foutes les éventualités saul une: Ludao,
un cerveou criminel ovide de puissance.
Ayont appris 'existence du
Pathforger, ludo cherche @ se
l'opproprier pour pouvolr contrdler
toute lo création depuls le début des
temps. || attoque le loboratelre ou
travalllent les sovonts, poise o frovers
le disposifif de securité et vole le
Pathforger.

Rofka, qui 1'esi precipitée dam lo walle
de loncement gy moment ou Ludo
metialf le contact, est aspirée dans la
trainée femperelle du Pathforger o
travers des chemins inexplores ou elle
rencontre des dangers inimaginables.
Parviendro-i-elle & swrmonter les peril
du possé el du futur pour arréler le
diabolique Ludo?

Para cualguier contingencia
exceptuonde a Luda. Una mante
¢riminal ansiosa de poder que,
enterandose de lo exiviencio de
Pathforger, = do cventa de que con
wuna -maguing del Hempo a su
disposicion podria confrolor teda la
creacion. Ludo atoco el loboratorio
donde s& encuentran trabajondo los
cientificas, se abre pasw entre loa
continelas y se opodern de

Ralka, gue e nfroduce rapidaments en
ol interior de lo sale de lonzomientos
al mismo fiempo que Lude enclende lo
magquing, 1o ve succionada hocio el
interior del torbelling del fiempo del
Pathforger y arrastrode tras él a le
lorge de comings sin explorar y hacdia
peligros inimoginabies... §Podrd nuestra
heraina vencer tantas peligros del
posado y del future para poner fin @
los plones de ludo®

Per ogni circostonzo, o parte Luda. Un
genio criminole assetote di potere che,
avendo appreso dell'esivenza di
Paothforger, sl rende conto che con
una mocching del fempo o wa
disposizione sarebbe in grodo di
controllore tutto il creato. Luda attocca
il laboraforio dove stanne laveronde
gll sclenziati, si fo lorgo onnientando le
senfinelle e si impossessa di

Pathforger.

Raika, che sl precipita nella solo di
lancio proprio mentre Luda sta
oocendendo la mocching, wiene frovollo
dal flussi del tempo di Pathforger =
con esso troscinata lungo vie moi
percorse nel mezzo di pericall
inimmaginobill.. Rivscira Roika o Forsi
sirada ottaverso le mirlad! di pericoli
dalla storia powseto al futvro del
Monda per fermare | plani di Luda?

Alle onvoorziane gebeurtenimen,
behaolve luda... lude is een misdadig
brein val machtswellust die het bestoan
van de Pathforger ter ore is
gekomen en clles op olles zet om deze
fijdmochine te bemochfigen zodat hij
de hele schepping noar zijn hand kon
zetten! Hi| doet een canval op het
loborotorium woor de geleerden oan
het werk zijn, overrompeail met veel
geweld de schildwachten en steelt de
Pathforger!

Cnze Roika die net het loboratorium
komt binnenhallen wonneer Ludo de
moaching inschakelt, komt teredhi In de
schroefwind van de Pathforger en
wordl meegeseurd langs onbekende
wegen, op weg noar envoorstelbare
gevoren... lol ze in staot zijn, de
antelbare gevaren uit de geschiedeniz
en de foekomat van de oorde te
frotseren om te verhinderen dat Ludo
tljn boze plannen kan uitvoerend



Take Control!

(1) Directional Button (D-Button)

® Highlights opHions
® Move: Time Gal

(1] Start Button
& Starts the game
® Siarts soch sloge

i) Button A
® Picks up/uses weapons

® Selech pouword and high score
chorocters

(&} Butten B
®  Ficks up/uses weopons

® Canceh password and high score
selections

(5} Button C

® Selects powwword and high score
character
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Spielsteuverung

(1) Richtungstaste (D-Taste)
® Dient zur Wahl von Optionen.
® Dient rum Bewegen von Time Gal

(1) Starttoste
® Dient zum Storten des Splels.
® Dient zum Starten jeder Elappe.

(1) Taste A

® [Dient zvm Autheben /Benutzen von
Walten.

® Dient zur Wahl von Ieichen fur
Kennwort und Inltiglen fur
Haochstpunktettond.

(&) Toste B

® Dient rum Aufheben/Benutzen von
Wiaffen,

® Dient rum Loschen der Teichen des

gewahiten Kennworts und der
nitialen des Hochstpunkiestonds.

(5 Taste C

& [Dient zur Wahl van Ieichen fur
Eenmwor! und nltialen for
Hodhstpunkfestand.

Prenez les commandes!

(i) Bouton de direction
(bouten D)

® Pour selectionner les optiom

® Pour deplocer Time Gal

(i} Bouten Start (départ)
® Pour loncer & jeu
® Pour loncer chogue elape

1) Bouton A
® Pour prendre /utiliser les armes
® PFour enfrer le mot de posse ef les

initiales det joveurs ayont les
mellleurs scores

(i) Bouton B
®  Pour prendre/utiliser les ormes

® Pour annuler des caracteres du mot
de poise ou des inifioles des jousurs
oyon! les meilleurs scores

(5} Bouton C

® Pour entrer l& mo! de pame e les
initiales des joveurs ayant les
mailleurs scores

Toma de control

(1} Betén direccional (Botén D)
#® Haoce resaltar los opciomnes
® Musve a Time Gal

1! Botén de iniclo
® |nicio el juego
® |nicio coda etopo

(1) Botén A
® Toma/utilza armai

® Elije los coracteres de contranefia y
de olto punfuocion

(&) Boton B
® Toma/uliliza ormas

® Concelo los caracteres de
contrasefia y de alta pumiuacién

&) Botén €
® Elije los carocteres de confrosena v
de alto puniuacion

Ai comandi!

(1} Pulsante di Direzione
{Pulsante-D)

® [lluming le opzionk
® Fo muovere Time Gol

(1) Pulsante Start (di Avviamento)

® Fa incominciare il gioco.
® Fg incominciare ognl scena.

(1) Pulsante A

® Serve per roccogliere o viore le
armil,

® Seleziona | caratteri dello parolo
d'ordine o del punteggio record.

(4) Pulsante B

® Serve per roccogliere o usare le
arml,

® Concella le selezioni dello parola
d'ordine o del punteggio record.

(5 Pulsante C

® Seleziono | caratterl della parola
d’ordine o del puntegglo record.

Neem de leiding in
handen!

(1) Richtingstoets (R-toets)

® Yoor het markeren van de

keuvzemogelijkheden

® Voor ket verplaatien van Time Gal

1) Storttoets

Voor het starten van het spel
Yoor het starten von de
verschillende foses

(i) Toets A

Voor het oppokken/gebrulken van
wiapens

Voor het kiezen van het
wochtwoord en letfertekens bij hoge
scorfe

&) Toets B

Voor het cppakken/gebruiken van
wopens

¥oor het annuleren von het
wochtwoord en lettertekens bi] hoge
wore

(5) Toets €

Voor het kiszen van het
wochtwoard en letfertekens bij hoge
Hore
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Anytime You're Ready!

Onece you ploce the Time Gal CD in
the Mega CD iray, the SEGA and
Wolfieom loges wlill appear, followed
by a story screen, the Time Gal Title
screen ond the high scores. Press the
Start Button to see the Main Menu or
wail to see o demo of the gome. To
exit the demo or the story screen, press
the Start Buiten.

The Maoln Menu disploys the choloes you
hove available. To select ane, highlight
it by presting the D-Button up or down
and press any button,

Gome Stort: To begin gome play

Options: To et vorious gome
conditions

Visual Mode: To take o look of
areas Time Gal hos cleared

non AT BETT D

faarn wEPar s Tona
L IRERSLE

SIEd B

Jederzeit startbereit!

Mochdem Sie die Time Gol-CD in die
CD-Einschub |hres Mega CDs gelegt
haben, erscheinen die SEGA- und
Wolfteam-logos, gefolgt von der
Vorgeschichte, dem Time Gal-Titelbild
und den High scores. Drucken Sie die
Starttoste, um das Houptmenu
obrurufen, oder warten Sie, um sine
Spieldemonttration zu sehen. Um die
Spleldemonsiration oder die
Vorgeschichte obzuschalten, drucken Sie
die Starttosle.

Das Houptmenu zeigf die verfugbaren
Moglichksiten an. Wahlen Sis den
gewunschien Menupunkt, indem Sie fhn
mit Hilfe der D-Toste omsteuvern und
donn eine beliebige Taste drucken.

Game Start (Splelbeginn): Zum
Starten des Splels.

Options (Optionen): Zum Einstellen
verschiedener Spielbedingungen.

Visual Mode (Sichtmodus): Jum
Betrachten der Gebiete, die Time Gal
durchloufen hat,

Prét au déepart!

Lorsque vour plocez le disgue Time
Gal sur le plateow de votre Mega CD,
vous voyer apporaitre les logos SEGA
et Wollteam, puis I'écran d'occuweil,
I'ecran de fitre de Time Gal et les
mailleurs scores. Appuyet wr le bouton
Start pour faire opparaitre le menu
principal ou attendez pour voir une
demonstration du jeu. Pour quitter lo
demonstration ou l'ecran dacouell,
appuyez sur le bouton Start,

Le menu principal vous présente les
choix possibles. Selectionnez celul que
vous desirez en oppuyant sur le hou! ou
le bas du bouton D, puls confirmesz
voltre selection en appuyant sur un
bouton quelcongue.

Game Start: Pour commencer o [over

Options: Pour changer cerlaines
conditions du jeu

Visual mode: Pour revoir les epoques
que Time Gol o traversées oves wcces

LTAME START _.
: _

|

oeadons o
_'__- i —

“TiSualL MODE

Cuando usted quiera

Ung vez colocodo el disco compacho
Time Gal en la bondejo del Mega
CD, los logotipos SEGA y Wollteam
opareceran, seguidos de uno pantalla
de historia, lo pontalla del titulo Time
Gal vy lot oltor puntuaciones, Presione
el boton de inicio para ver el menu
principal o espere hosta ver uno
demostracion del juege. Pora saolir de
lo desmofracion o de lo ponfallo de
historia, presione el boton de inicio.

El mend principal muedtra las opclones
que e encuentran o w disposicion,
Para elegir una, hago que esto resalte
presionando el botén D hecla arriba o
hacie obajo y luego presione cualguler
ofro boton.,

Game Start (Inicio del juego):
Fara empezar o jugor

Options (Opciones): Pare poner

varias condiciones del juego

Visval Mode (Mode visual): Foro
ver las areas que Time Gal ha
frangqueadao.

Quando sei pronto!

Inserende (| CD di Time Gel nel
cossefto del Mego CD, oppariranno |
loge di SEGA e del Waolfteam, seguiti
da uno schermo di narrazione della
storia, dalle scherme del Titele di Time
Gal e dai punteggi record. Premendo
il Pulsante Start verro mosfrato il Mem
Principale; se invece oMenderal un
atfime potral osmsistere od una paortita
dimostrativa. Per uscire dalla
dimosirazione o dollo narrazione dello
steria premi il Pulsante Start,

Il Menu Principale mostra le opzioni a
disposizione. Per sceglierne una,
lluminala premendo in su o in giu I
Pulsonte-D & pol premi quohiosi
pulsante,

Game Start (Inizio del Gioco): Por
incominciare o giocare,

Options (Opzioni): Per Impeostare
varie condizioni di gioco.

Visual Mode (Modalita Visuale):
Per dare uno sguardo clle ares
oftraversate da Time Gal

Bereid je voor!

‘Wonneer e de Time Gal-CD in het
ploteoy van de Mega CD hebi
geploatst, verschijnt het logo van SEGA
en Walfteam, gevolgd door een
verhoalicherm met de titel Time Gal
en de hoge scores. Druk op de
starttoets om het hooldmenu te
bekijken, of wach! een pootje om noar
een demonstralie van het spel te kijken,
Om de demonstratie of het
verhoalscherm te verlaten, drvk je op
de starttoeh,

In het hooldmenu zie |8, welke
keuvzemogelijkheden jo hobt. Zet de
markering op de gewenste
kevzemogelijkheid door de R-foets
omhoog of ominog te drukken en druk

daarna op een willekeurige foets

Game Start (Spel starten): Om
met spelen fe beginnen

Options (Keuzemogelijkheden):
O de verschillende spelvoorwoarden
in te stellen

Visual Mode (Kijkfunctie): Om fe
kijken noar gebieden die Time Gal
heef! leeggemookt
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® Game Stort starts the game with

the options you've selected, or the
default aptions If you make no
chonges.

In the Options screen, you can
change the number of lives that
Time Gal starts with, select difficulty
levels and lishen to some of the
many sounds used in the gome.
aelect an option by pressing the
D-Button up or down, then press left
or right to change the setfing.
Highlight Exit ta refurn 1o the Main
Menu,

In the Visval Mode, you con
reploy the onimaotion of eoch Time
Period Time Gal hos cleared by
inputting the possward for that Time
Period.

OETIneS
LINVES |

LEF Al

-
 Hdval

EFrEcis=". 1
. e |

EXTT =

Game Start startet dos Spiel mit
den gewshiten Optionen oder den
Standard-Einstellungen, falls Sle
keine Anderungen vormehmen.

Auf dem Options-Bildschirm hoben
Sie die Moglichkei!, die Anzaohl der
Leben, mit denen Time Gal beginnt,
ru andern, den Schwierlgkeitsgrod
zu wahlen und einige der
rohireichen Klangeffekie dieses
Spiels abzuhoren, Drucken Sie die
D-Toste nach oben oder unten, um
sine Option v wahlen, und dann
naoch links ader rechls, um die
Einstellung zu andemn, Durch
Hervarheben von EXH konnen Sie
wigder ouf das Houptmenu
wmachatben,

im ¥isval Mode konnen Sie die
Trickbildlolge jedes Zeitaliers, dos
Time Gal durchloufen hot, durch
Eingeben des entsprechenden
Kennworts wiedergeben.

Game Start vous perme! de
commencer O jouer avec les options
cholsies. 51 vous n'aver pas chongé
les options, le jeu ufilise les ophions
par defaut.

Sur Mecran ﬂpﬂll'l.’l-, vOUS pouvesr
changer le nombre de vies gue Time
Gal o ou depart, cholsir le niveau
de difficulte ot ecouter certaing des
sons ufifises dans le jew. Pour
sélectionner une option, appuyez sur
le haut ou le bos du bouton D.
Appuyer ensuite sur lo dralte ou la
gauche du bouton D pour changer
le nombre de vies ou le niveou de
difficulte. Pour revenir au menu
principal, sélectionnez Exit

{sortie).

Dans le Visval Mode, vous pouver
voir 'animafion de chogue epogque
que Time Gal o traversée avec
succes. || vous fout, pour cela, entrer
le mot de posse de 'époque gue
vous desirer visualiser.

® Game Start inicio el jvege con lm

opciones elegidas, o con los
apciones preajustadas if usted no
hace ningun camblo.

En lo pontalla Options uifed
podra camblar el numera de vidas
con los que empleza Time Gal,
elegir niveles de dificulfad y
escuchar algunos de los muchos
sonidos uiilizodos en el juego. Elilo
una opcion presionando el boton D
hacia arriba o hacia abajo y luego
presianelo hocio lo derecha o hacio

lo izquierda para combior &l ajuste,

Hoga que resalte Exit (salida)
para volver al mend principal.

En Wisual Mode, usted podra
volver o reproducir coda perioda
de tiempo que Time Gal haya
franqueado introduciende o
confrasefia pora ese periodo de
fiempo.

® L' Inizio del Gloco fo incaminclare

Il gioco con ke opzioni che hai
selezionota o con le opzion
preimpostate s& non hal effettuato
variazionl.

Mello schermo Opzionl , potroi
combiare il numero di vite con cui
Time Gal Incomincia, selezionare |l
livelle di difficolta & ascoltare alcun
del vari suoni utilizzati nel gloco.
Seleziona un'optione premendo il
Pulsonte-0 in su o in giv, premilo
quindl o destra o a sinlitra per
combiore l'impostozions. [luming
Exit (Uscita) per tornare ol Menu
Principale.

Mella Modalita Visuale, patrai
assistere od un replay della
animazione di cascuno del Periodi
dl Tempo che Time Gal ha
attraversate imerendo lo porolo
d'ordine di quel Periodo di Tempo.

Wonneer je Gamea Start ke, 2ol
het spel beginnen met de
keuzemogelijkheden die je hebi
witgezoch!, of met de stondoard
ingestelde kevzemogelijkheden
indien |e hierin geen wijzigingen
heb! aangebrocht.

Cp het! Options-icherm kun |e
wljzigingen aonbrengen in het
oantal levens woarmes Time Gal
begint, de gewenste
maellijkheidigraod kiezen sn noor
de muziekjes luisteren die tijdens het
spelen fe horen zijn. Mook je keuze
door de R-toets omhoog of amloag
e drukken, en drok dere doarmo
noar links of noar rechts om de
inslelling te wijzigen. Iet de
markering op ExH om noar het
hoofdmenu terug e keren.

De Visual Maode dient voor het
opnieuw afspelen van de animatie
von elk joorfragment dot Time Gal
heeft leeggemaaki, Doartoe moet
je het wochtwoord van het
betreffende joarfrogment invoeren,
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Highlight Posswerd with the D-Button
and press Button A ar € to enfer o
pastword. Press the D-Bution right or
down ‘o advonce through the
charociers and up or left o we
previows ores. Once you find the
character, pres Bulton A or C fo enter
i, To chonge o charooter that
oppeored sarfier in the posword,
press futton B untll 11 1 highfighted and
change with the D-Button, When you're
fAnishad, prew Button A or C to input
the potyweord. Here are your Visual
Mode optlont:

Select Stage to watch a Time Peried's
enilre animated sesuence, or choowe
tha Miss Pattern optlon to we ihe
animated seguences for all of Time
Gal's possible falluces In the selected
Time Period. Select the patiern you
want to see by highlighting one of the
Miss Pattern cptioms and preuing
any. bution fo see the action. To leave
the Miss Pattern mode, jelect Exie

with the D-Buton ond preis any button.

LESEAR MEOE
Fazi,
o

. EVERE

piAs Gy e
N .

Heben Ske Poxsword mit Hilfe: cer
O-Toste hervor, und drucken Sie die
Toste A oder T, um nin Kenrmwait
eivzugeben, Durch Drucken der D-Toste
nach rechty ader unten wird der
Zeichensatz vorworhi obgelostst,
wohrend er durch Drucken der D-Taste
noch links oder oben ruckwaorts
obgetastet wird. Wern Slo dom
gewumchte Leichen gefunden hoben,
geben Sle es durch Drucken der Taste
A oder C ain, Lim gin Teichen welter
vorn im Kennwort zu andern, beben Sie
&y durch Drucken der Taste B hervar
und Wwiklen doann mit Hilke der D-Taste
ein onderes Ieichen, Wemn Sle fertlg
sind, geben Sle den Kennwort durch
Drucken der Toste A oder € ein, Dia
Cptionen im Visval Mode vnd wie
faigh

Wahlen Sie Stoge, um die gesomte
Trickbildialge elnes Ialtalters zu
betrachten, oder wohlen S3e dis Option
Miss Pattern, um die Trickbiidiolgen
fur alle moglichen MiBerfolge Time
Gals im gewahlten Ieitolter zu
betrachien, Wahlen Sie doy gewunsdiie
Muster, indam Sie eine der Miss
Pattern-Optlonen hervorheben und
eine baliebige Toste drocken, um die
Handlung zu sshen. Um den Miss
Pattern-Madus v Yeriossen, waohlen
Sle Exit mit Hiife der D-Taste und
diucken eine beliebige Taste.

Selectionnez Possword avec le bouton
O et oppuyez sur le bouton A ou €
pour enfrar un mol de potse. Appuyes
wr lo drolte ou le bos di bouton D
poar folre defller les corodiéres en
avont; oppuyet W io gouche ou e
haut du beulon D pour foire defiler led
garacisres p orréte. Apres avelr
trouve be caroctére désirg, appuyer s
i bouton A ou C pour Penfrer. Pou
chonger l'un des coractéres du mot de
poOvie, rEvensT sur Lo COrOCHere en
appuyani swr le bouton B et chongez-le
over e bouton D, Aprey avelr lermine
la séiection des corocheres, oppuyer wur
le bouton A ou C paur enfrer le mot de
passe. Les eptions de Visual Mode
gont les sulvanten

Uoption Stage vous permet de
viigaliser loute |l seguence animéd
d'une epoque. L'option Miss Pattern
vous permet de viwalher ke séquence
animeéet pour o e echecs possibles
de Time Gal daons {'épogue chalsie,
Salectionnes 'epfion de Miss Pattern
avec e bouton D, puls appuyer sur un
bouton guolcongque. Pour guitter e
mode Miss Pottern, sélecfioones Exlt
ovec le bouton D, puls appuyer swr un
boulon guelconue.

Hogo gue resalte Possword
{controiefic] con el botén D y presiche
=i hotan A o C para intradicir wna
cantrasefio, Presione el botan D hodla

la derechn o hodia abaje para

ovonzar por |os carogierss, y hoclo

arribo v hoda le fzguisrdo para ver

las corocheres anferiorsl Una ver
enconirade e cardeler desendo,
presione ol baton A o C paora

Intrathucirle. Para comblor un cordcter

fue oporezéo anteriormente an lao
contimsehio, presione ef baton B hosta
que Bite resolte ¥ cambislo con el
botén D, Cuanda termine, presione ol
botén A o £ poro introdecir la
controsedia, He ogui wi opdones para
Visual Mode:

Eljo Stoge (etapa) paro ver unad
wcuencio animedo complelo de wn
periode de fiempo, o Miss Pattern
(patrén de follos) pora ver los
wmosencios enimodos de fodos los
potibles follos de Time Gal en el
perodo de Hlempo elegido. Elijo el
patrdn que deses ver hodendo redaltor
o de loy opciones Miss Pattern vy
presionondo cuglguler boton pata wer
Iz oocion. Pare abandonor & modo
Miss Pattern, eifijo lo safido con el
botén D y presione cualauier boton.

Numina Pasaword [Paorelo d Ordine) con
il PulsonteD e premi | Pulsanti A o C
per Inserire yno poroia d'ordine, Premi
il Pulsante-D o desiro o in basso per
l'-nr swearrere | caratterd In avantl & ip
alte o o sinistra per Forll acorrere
indietra, Ung volta Irgvaie il corottere,
preml || Pulsanie A o T per inerirlo.
Par cafiblare un coroftere che nelle
parola d'ardine precade gquello w i
stoi lavorande, premi il Pulzonte B
linche il carattere che deslded
combiare non ard illuminalo e
modificalo con || Pulsonte-0. Quendso
avrol terminate, prem| il Pulsonte A o C
per inserire lo porolo dardine. Ecco e
opilon| delin Modalita Visuale-

Selezionc Stage (Sceno) per veders
luttn o equenio onimato di wn
Perloda di Tempo o u?h lnp-':lnﬂ
Miss Pattern (Schemi Mancatl)

veders tottl gl eveniuall tentatlvi Inlﬂﬂ
do Time Gol nel Periode di Tempo
wlezionoto, Seleziona lo schemo che
vual vedere lluminands uno degli
Schami Mancati proposti in opriome
& premi un pulsente qualsios per
vadere l'azlone. Per losciare lo
modaiila Schami Mancotl, selezlona
Exit (Usgiia) con || Pulionte-D & premi
un pudsante gqualsiasi,

Zet de markering op Posswerd
(Wachtwoord) door gebruikmaking
won de R-taph, en druk doomo op
toets A of C om ket wochtwoord n e
vooren. Druk de 2oeh noor rechhy of
ngor links om de volgande Tekent e
zien, en druk de R-‘oen amloog of
pmhbog om de sardere tekens ‘o zien
Wanneer je hot gowenite teken hebt
gavoncen, dryk faupmaﬂhul C o
het In te voeren. Wonneer o een
eerder ingevoesd teken in het
wathtwoord will wizigen, druk e het
benodigde aantal keren op tosts 8
totdal de markering op het
beirattende teken ttool, en wijzlg e dit
deor gebrulkmaking van de R-ioets
Wanneer & kloor bent, deuk jo op
toats A of C om het wochtwoord in te
voeren. Bi] Visual Mede heb [o de
valgende kevzemogelijkhedern:

Wanneer [0 Stoge kieil, zle j¢ de
gehele animatie van een [oorfragmient.
Wonneer o Miss Paottern kies, zie o
de onimaoties vor) olle gventuels
mislukkingen van Time Gal in het
gekoren joarfragment. Kies het potroan
dot je wiih tien, door de markering op
aén von de keuzemogelihhaden van
Miss Paftern |2 zeiten, = druk
doama ap een willekeurige toels om
de cctie te bekijken. Om de funcile
Miss Pattern weer e verlaten, kiei je
Exit dogr gebrulkmaking von de
R-toety, en druk doorno op Een
willekeurige foeh
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Running Out of Time

Raika, the Time Gal, is cought In the
time slipstream of Pathferger and Is
dragged from one Time Period to
anather. She must maoke her waoy
through the dangers in eadch area, find
the next Pathforger fime wove and
jump anto it to keep up with Luda.
Ralka s corrying time wove sensors so
she can find where the next time wove
is going fo ocour, but she won't be able
to make it through oll the dongerous
situations by herself. Luckily she has you
o guide her past the dongers that
span the post and future! And to do
that, you need to familiarize yourself
with the Time Lens,
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Die Zeit wird knapp

Roika, das Time Gal, st im Zeitiog von
Pathtorger gefangen und wird ven
einem leitalter rum anderen
geschleppt. Sie muB die Gefohren in
jedem Geblet bestehen, die nachste
Ieitwelle von Pathforger finden und
oufspringen, um mit Luda Schritt zu
halten. Ralka besitzt Ieltwellensensoren,
mit deren Hilfe sie feststellen kann, wo
die nochste Zeitwelle auftreten wird,
doch sie konn sich nicht allein durch olle
Gefohrensitvotionen hindurchkompfen.
Zum Gluck hat sie jo noch Sie, die sie
an den Gefahren vorbeifuhrt, welche
sich uber Vergangenhell und Zukunk
erstrecken! Und um diese Aufgobe zu
bewaltigen, mussen Sie sich mit der
LZeitlinse vertrout mochen,

La course contre la
montre

Ralka, la Time Gal, est aspirée doms lo
troinée temporelle du Pathforger et
firee d'une épogque & une outre, Elle
delt faire son chemin en surmontant les
obstocles de chague épogue, frouver lo
vogue temporelle suivanie du
Pathforger et savter dessus pour
pouvolr vaincre Ludo. Ralko posséde
des capteurs qui lul permettent de
savoir ol se trouvera la vague
temporelle wivante, mals elle ne peut
se sorfir sevie de toutes les situafions,
Heursusement, vous étes Ia pour la
guider a fravers tous les dongers du
pasie et du futur! Pour pouvolr 'alder
efficacemen!, vous devez opprendre &
ufiliser la lentille temporelle.

Se acaba el tiempo

Raika, Time Gal, ha quedado
atrapado en 8l chorro de tiempo de
Pathforger y e:to siendo arrosirada
deide un periodo de tiempo hasta
otro. Debe vencer los peligros de codo
zona, encontror lo praximo ondo de
fiempo y saltar hasta ella para
mantenerse cerca de Ludo. Raika lleva
sensored de ondas de fiempo mediante
los cuales puede sober donde vo o
ocwrrir lo sigulente onda de liempe, sin
embargo, #lia mismo sola no podra
sallr de fantas sitvaciones de peligra,
Por suerte esta vsted pare guiarla
evitando los peligros que se extienden
enire el pasado y el futuro. Pero paora
ayudario, usted tendra que
familiarizorse con lo Lente del Tiempe.

Il tempo sta finende

Rolka, la Time Gal, viene cotivrate dal
fivise del tempe di Pathforger od &
trasportata da un Perlode di Tempo
ailaltro. Deve fari stroda attraverso |
pericoli presenti in ognl aren, cercare
lo prossima endo temporale di
Pathforger e saltarci dentro per non
perdere di vista Luda. Raika tfresporta
del semor] per le onde temporall per
permetterle di trovare il luago in o si
verifichera la promsimo onda temporale,
ma non rivscira o forcela da sola in
mezzo a lutte le situazionl di pericole
in cwl si trovera. Per fortuna d seil u o
guidarla oltre al pericoll di cul sono
disseminati il possate ed il futural E per
farle, devral prendere confidenzo con
lo Lente del Tempo.

De tijd raakt op

Ralka [of Time Gal) is terechigekomen
in de schroefwind van de Pathforger
en wordt nu van het ene joarfragment
naar het ondere meegesleurd. Ze moe!
de gevaren van elk joarfrogment
trotseren, doomao de velgende tijdsgolf
van de Pathforger opzoeken en op
die fijdsgolt springen am niel achterop
te raken bij ludo. Ralka droagt
tijdsgolfsensors met zich mee. Hierdoor
wee! ze altijd, woor de volgende
fijdsgolf zich ral voordoen, moor e
kon ol die gevoaorlifke situaties nlet In
haor eentje doorstaon. Gelukkig kun [ij
haar helpen, om hoar langs de
gevaren van het verleden en de
toekomst heen te leiden! Om ok gids te
kunnan dienen, moet je wel eerst het
een en onder over de fijdiens welen,
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The Time Lens

Yeu manitar all the Time Gal action
through the Time Lens, @ moachine that
allows you to walch Rolka's adventures
and give her commands o help her out
of donger. Certain areas or objects on
the screen light up when It's time For
Raika to take action, so be on the
lookout for them as welll

(1) Reaction Jewels: One of these
special crystaly lights up when Time
Gal is in donger, and shows you
which direction fo press the
D-Buttan, If you fallow these signals,
you can alert Rolka ond avaid the
danger! If all four crystals light up,
it's fime to use a weapon. Time Gal
can blast her enemies with a loser
pistol, but if there's ancther weopon
lying around she may decide to use
it instead. The Reoction Jewels olo
flash when Ralka uses her Welles
Pendaont [see poge 24).

Die Zeitlinse

Sie verfolgen alle Time Gal-
Handlungen durch die Zeltlinse, sine
Maschine, die es lhnen ermaglich,
Roikos Abentever zuv beobochten und
ihr Anwelsungen zu geben, um |hr aus
Gefahren herauszvhelfen, Bestimmie
Bereiche oder Gegenstonde ouf dem
Bildschirm leuchten ouf, wenn et fur
Raiko an der Zelt i, 7u handein,
Halten Sie daher ouch nach ihnen
Ausschoul

() Reaktionskristolle: Einer dieser
besonderen Kristalle levchiet auf,
wemn tich Time Gal in Gafohe
befindet, und gibt on, in welche
Richtung die D-Taste gedruckt
werden mull, Wenn Sie diesen
Signalen folgen, konnen Sie Ralka
warnen und der Gefohr ous dem
Weg gehen! Wenn alle vier
Eristalle oufleuchien, ist es Ieil, sine
Walfe v benutzen, Time Gal
besitzt eine Loser-Pistole, um Thre
Feinde umchadlich ru machen. Sie
kann ober guch sine ondere Waoffe
benutzen, falls gerade eine
herumliegt, Die Reaktionskristalle
blinken ouch, wenn Raika fhren
Welles-Anhanger (siehe Seite 24)
benutzt.

La lentille temporelle

La lentille temporelle vous permeat de
contréler foul ce que fait Time Gal,
Avec elle, vous survelllerez les
aventures de Raika et lui donnerez les
commandes qui lul permettront de se
tirer d'affaire. Certaines zones ou
certains objets de I'ecron s'eclairent
lorsque Ralka doit agir. Soyez attenfif!

(1) Bijoux de reaction: L'un de ces
cristaux specloux s'allume lorsque
Time Gal es! en donger pour vou
indiguer lo partie du bouton D sur
laguelle vous devez appuyer, En
suivon) ol signoux, vous pourres
avertir Roika et éviter le donger, 5i
les quatre erisfaux 1'allument
ensemble, 11 est lemps d'utlliser une
arme. Time Gaol peut désintegrer ses
ennemis avec un pistolet loser, mais
si elle trouve une autre arme, elle
peut preferer I'utiliser. Les bijoux de
raaction clignotent ggalement
lorsque Ralka ufilise son pendentif
de Welles {cf. page 24).

La Lente del Tiempo

Usted controlara todas los occiones de
Time Gol medionte lo Lente del
Tlempo, una moquing que le permite
observar los aventuras de Roiko y
dorle drdenes paro gue esto puedo
solir de los peligros. Clertas dreas v
objetos de lo pontallo se encenderan
cuando llegue ol momenio de que
Raika enfre en occion, osi gue ponga
atencion usted también o lo que evta

pasanda.

(M) Joyos de Reoccidn: Uno de estos
cristoles especioles se encendera
cuando Time Gaol este en paligro, v
le mostrara lo direccion en lo que
debe presionar el botdn D. 5 sigue
estas sefales podra ovisor o Rolka
y evitar el peligro, 5 se encienden
los cuatre cristales, hobra llegade
&l momenfo de utilizar un arma.
Time Gaol puede pulverizar o sus
enemigaos con uno pistola laser,
pero si haoy otra arma en ol suslo
por los alrededores, quiza decido
utilizario. Los Joyos de Reoccidn
parpadearan también cuando Rolka
ufilice w Pendiente Welles {comulie
la pagina 25).

La Lente del Tempo

Controlleral tutte le ozioni dello Time
Gal atiraverso la Lente del Tempo,
wna mocching che ti permettera di
vedere le avventure di Roiko 2 di darle
i comandl per olutarla o sottrarsl dal
pericoli. Quande per Raika & 1l
momento di entrare in azione, si
occendono aloune aree o certi oggetti
presenti sullo schermo; percio fieni sotfo

cantrolle pure queshil

{1) Gemme di Reazione: Guando Time
Gal si frova in pericolo, si occende
uno di quest! speciall cristalli,
mostrandoli In quale direzione
premere || Pulsante-D. Se rispeteral
guasti indicotori, patral ovvertire
Ralko e sconsare il pericolo.
Quando il Huminana tuiti & quattro
I eristalli, & /| momente di usare
un'arma. Time Gal puo distruggere 1
suol nemicl con wna pistola laser, mo
se da quolche porte intorno §l trovo
un'altro arma potrebbe decidere di
usare quello. Le Gemme di
Rearione lompegglano onche
quando Raika wa il suve Condelo di
Waelles (vedl o pag, 25).

De tijdlens

Door de fijdiens kun je olle ovonturen
von Time Gal volgen en haor
instructies geven zodat ze niet in
gevoar kom!, Bepoolde gebieden of
voorwarpen op het scherm zullen
oplichten wanneer Raika oclie moet
ondernemen. Le! doar dus ook goed
op!

(1) Reactiejuwelen: Wanneer Time Gal
in gevaor Is, zol er één van deze
bijzondere kristallen oplichten en jou
loten zien, in welke richting je de
R-toats moet drukken. Al je deze
signalen opvolgt, kun je Rolka tijdig
woarschuwen en zo het gevaaor uit
de weg goonl Als alle vier kristallen
oplichien, is het tijd om een wapen
te gebrulken, Time Gal kan haar
vijonden opblozen met een
loserplstonl, moar als er sen ander
wapen voorhanden s, mag ze ook
dat gebruiken in ploats van het
laserpistool. 'Wonneer onze Ralka
gebrulkmoaok! van haar ‘Welles-
halsketting (zie blz. 25), zullen de
reactiejuwelen ook knipperen.
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Mota: In the Hard Mode, the crystals
don't light up — you and Raika must
tend for yourselves by looking for the
Torge! Object or Targe! Area that
fights up on the screen. But be womed,
when the Target Area lights up, you
con't always tell exoctly which direction
it's supposed to be in, 0 make your
judgement and hope for the best!

(1) The Scene; This screen shows you the
oction as it hoppens, and the nexf
Target Area Time Gal has 1o reach

to avoid danger.

{3} Time Period: This indicalor shows
you the current date.

(%) Curren! Score: This indicator shows
you the number of paints Time Gal
has received so far.

() Target Area: This lightened area
indicates the next place Time Gal
should go to avoid donger. In the
Hard Mode, this indicator is the only
warning indicater you have, 1o pay
close attention lo where it appeari.
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Hinweis: Im Hard-Modus leuchien die
Kristalle nicht auf — dos bedeutei, doB
Sle und Ralka fur sich selbat sorgen
musien, indem Sle dos Zielobjekt oder
daos Zielgebiet suchen, dos ouf dem
Bildschirm aufleuchtel. Doch Vorsicht Ist
geboten: Wenn dos Iieigebiet
outleuchtet, kann man nicht immer
genau sagen, in welcher Richtung es
liegt. Treften Sle doher die richtige
Entscheidung und hoffen Sie das Beste!

(1) Die Szene: Auf diesem Bildschirm
sehen Sie die akivelle Handlung und
das nachste Zielgeblet, dos Time
Gal erreichen mull, vm Gefahren zu
vermeiden.

(1) Zeitalter: Diese Anzeige zeigt daos
gegenwartige Datum an.

(@) Aktueller Punktestand; Diese
Anzelge zelgl die Anzahl der Punkte
on, die Time Gal bisher erreicht hat.

(8 Zielgebiet: Dieser erhelite Bereich
telgt den nochiten Orf an, wohin
Time Gal gehen sollte, um Gelohren
w vermelden. Im Hord-Modus Ist
dies die einzige Warnanzeige, die
die haben. Possen Sie doher gut
auf, wo sie erscheint,

Remarque: 5 vous aver cholsi le
niveau Hord [difficile), les cristoux ne
s'allument pos. Vous et Ralko devez
vous debrouiller seuls pour chercher
l'objet cible ou lo zone cible qui
v'ecloire sur I'écran. Mais, soyez
prevenus, lorsque la zone cible 1'allumae,
vous ne pouver pos foujours saveir
sxnctement dans quelle direction elle
ie frouve, Fier vous g votre insfinet et
fentez votre chonca!

(@) La scéne: Cet dcran vous montre le
derovlement de l'oction ot la zone
cible sulvante que Time Gal dolt
afteindre pour éviter un danger.

(1) Epoque: Cet indicateur vous indique
l'onnee ochuells,

(&) Score octuel: Cet indicateur vous
indique le nombre de points que
Time Gaol o gognés jusqu'icl.

(£} Zone cible; Ceite zone éclairée vous
Indigue l'endrolt ou Time Gaol dolt
aller pour éviter le péril. i vous
aver chokl le niveou Hard (difficile),
cet indicateur est le seul dont vous
disposer. Yous devez donc folre
trés attention @ Mendroit ol il
apparail.

Mota: En el modo Haord (dificil), los
cristales no se encenderan —usted ¥
Rolko tendran que apofarselos per w
cuenta observando el objete del blance
o la rong del blance que se enclendo
en la pontalla. Pero tenge cuidade,
cugndo se enclenda el drea del blanco,
uwsted no podra conocer slempre con
exactitud lo direccion en la que se
encuentra, hago sus proplos calculos ¥
espere gue le salgan lo mejor posible.

@) Lo esceno: Esta pantalla muestra lo
accién segin se vo desarrollande, ¥
la siguiente area del objetive que
Time Gaol debe alconzor para
evitar el peligra.

(3} Periodo de tiempeo: Este indicader le
muestra la fecha octual.

(@) Puntuocion octualk: Este indicadar le
muestra el numero de puntos que
Time Gal ho recibido hasta el
mismento.

() Area del objetive: Esta zeno
encendido indica el siguiente lugar
al gque debe ir Time Gal para
evitar el peligre, En el mede Hard,
ette indicador es el Unico Indicodor
de aviso que usted flene, o que
ponga mucha atencion al lugor
donde aparezca,

MNota: Mello modalita Hard (Difficlle), |
cristalli nan si iluminane; tu e Raoika vi
dovrete orrangiore cercando |'Oggetio
Bersoglio o 'Area Oblettive che i
ilumina sullo schermo, Ma stai attenfo:
quondo o lllumina I'Area Oblettive, non
sempre @ possibile stabilire con
motterta In quale direzione questo si
trovl, quindi giudica tv e spera che
tutto vada per Il meglio.

(@) Lo Scenarior Guesto schermo fi
mostra "azione cosi come si svolge
e lo prossimo Area Oblettive che
Time Gal dovra raggiungere per

sconglurare || pericolo,

{3 Perlode di Tempo: Questo
indicatore i segnala la data
attuale.

&) Punteggio Attvale: Questo
indicatore mostra guanti punti ho
ricevute Time Gal fine o
gquellistante.

(5) Area Obiettiva: Questa area
lluminate indica il poste In cul Time
Gal deve sccessivamente andare
per evitare il pericole, Mella
Meodalita Difficile questo & l'unico
indicatore di avvertimento che avrai
o disposizione, quindi fal malta
attenzione a dove oppare.

Opmerking: Wannear |e
moeilijkheidsgraod Hard [Moeilijk) hebt

gekozen, tullen de kristallen niet
oplichten. Ji] en Ralka moeten don zelf
het doelvoorwerp of doelgebied
opzoeken, dat op het scherm oplicht.
Maoar pas op: wanneer het doelgebied
oplicht, wee! je niet clfijd zeker, welke
de julste richting is. Gebruik dus je
geronde verstand en hoop er hetl beste
wion!

(7) De scéne: Op dit scherm zie je de
acfie terwi|l deze in volle gang is.
Ook zie jo het volgende deelgebied
dat Time Gal moet bereiken om het
gevoar uit de weg le goon.

() Jaorfrogment: Hier word! de
huidige datum oangegeven.

(L) Huldige score: Hier word! het
aonfal punten cangegeven dat Time
Gal tot dusver heeft behoold.

(£} Doelgebled: Door dit opgelichte
gebied wordt oongegeven, naar
welk gebled Time Gal vervolgens
moet goan om het gevaar te
kunnen ontlopen, Wanneer je
moeilijkheldigroad Hard (Moellilk)
hebt gekozen, is dit jouw enige
woardwwingsaondulding. Left dus
goed op, waoar dere verschijnt.
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The Welles Pendant

This item waos created with the
Paothforger, ond uses the some
principles of physics 1o operate. It has
a much smaller power source, so it con’t
reverse or occelerale time. It con,
however, stop fime within o small radius
of the person who's wearing It.

The Welles Pendant Is voice octivated,
and when Ralka needs o moment fo
consider the situation, she yells, “Time
stop!” This octivales the pendaont, and
all the Reaction Jewels begin floshing.
Press Button A or B to freeze the action
on the screen. Al this paint, you must
decide Ralka's next action. Three
choices will appear on the screen. Pick
the one you think is correct by pressing
the D-Button up or down, underlining
your choice, ond pressing any button. If
you make the right choice, Time Gal
fioshes the Peoce sign from the bottom
of the screen. If you moke the wrong
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Der Welles-Anhénger

Dieser Gegenstand wurde zusammen
mit Pathforger geichalfen und
arbeitet nach den gleichen
physikalischen Gesetzen. Do er aber
gine viel kleinere Energlequelle besitzl,
kann er die Iell nich! umkehren oder
beschleunigen. Er kann jedoch innerhalb
mines kleinen Bereiches um die Person,
die ihn tragt, die Zelt anhalten

Cer Welles-Anhanger ist
sprochbetafigl, und wenn Ralka etwaos
Leit broucht, um die Sitvation
abruwagen, ruft sie “Time stopl”
Dadurch wird der Anhanger akfiviert,
und alle Reaktionskristalle beginnen zu
blinken. Drucken Sie die Toste A oder
B, um die Hondlung aut dem Bildschirm
anzuhalten. An dieser Stelle mussen Sie
vber Raolkos nochste Handlung
entscheiden. Drel Optionen erscheinen
ouf dem Bildwchirm. Wahlen Sie
diejenige ous, von der Sie glauben,
daBl sie die richtige ist, indem Sle die
D-Taste noch oben oder witen drucken,
um die gewunschte Option u
unterstreichen, und donn eine beliebige
Toste drucken. Wenn Sle die richlige
Wahl getroffen haben, loBt Time Gal
da: Friedenszelchen (Peoce] om unteren
Bildschirmrond oufblinken, Wenn Sie
die falsche Entscheidung treffen...

Le pendentif de Welles

Créé en méme temps que le
Pathforger, le pendenfif de Welles
obéll oux mémes principes de physigue
gue . Mais, il est beaucoup moins
pulssont et ne peut nl remoenter ni
accélérer e temps. Il permet,
cependant, d'arréter le temps dans les
alentours immediats de celul qul le
porte.

Le pendentif de Welles est actionne
por lo voix de Roiko. Lorsque Raiko o
besoin de réfléchir avant d'agir, elle
crie “Time stop!”. Ceci ocfive le
pendentif et les bijoux de réaction se
mettent a clignoter. Appuyez wr le
bouten A ou B pour geler I'action. |
vous faut alors décider pour Raika.
Trois opfions vous sont présentées sur
'ecran. Choisissez cefle qui vous semble
correcte en appuyant sur le houl ou le
bas du bouton D, puls sur un bouton
quelconque. 51 vous avez falt le bon
chaix, Time Gal foit clignoter le signe
de paix ou bas de 'écran. Mals, s
votre cholx et mouvals..

El Pendiente Welles

Este pendiente fue creado con el
Pathforger, y utilizo los mismos
principios fisicos pora funclonar. Su
fuente de potencio e3 mucho mas
pequeia ¥y no puede ofrosar o
acelerar el tiempo. 5in embargo, para
el tiempo deniro de un pequefo rodio
de lo persona gue lo fleva puesio.

El Pendiente Welles se ocliva con la
vaz, y cvando Ralke necesita un
momento pora estudior la situocian,
grita “iparada de tempo!” Esto octive
el pendiente y fodas los Joyas de
Reaccion empiezan a parpodear.
Presione el boton A o el B para
congelar la occion de la pontalla. En
esfe momento tendra que decidir cudl
va a ser lo siguiente occon de Raoika.
En lo pantalla oporeceran fres
opciones, Tome lo que le parezco
correcta presionando el botén D hacla
arriba o hocia abale, subrayandola ¥y
presisnando cualquier boton, 5i elige lo
opeion correcta, Time Gal mostrara el
signo de la pox desde lo parte inferlor
de lo pantallo. 5 su opdon no es lo
correcta...

Il Ciendolo di Welles

Questo oggetio venne creato omsleme o
Pathforger e funziona sfruttando gli
stessi peineipi fisiel. E dotato di una
sorgente di energio molte piv piccolo e
per questo non & in grado di invertire
o di occelerare il tempo. Ein grodo
perd di fermare [l tempo per tutlo
quella che si trova nelle vicinanze della
periona che lo indossa,

Il Clondola di Welles & reso ottive
dalla vore: quande Raika ha bisogne
di un momento per valubare la
situazione, grida: “Tempo, fermatil”.
Cosi facendao il cdoendale si ottiva & fuite
le Gemme incominciane a lompegglare.
Premi il Pulsante A o B per bloccore
l'azione wilo schermo. A questo punto
devi decidere lo prossima azione di
Raika. Sullo schermo appariranno tre
possibifite di scelta. Scegll con
ottenzions guella che 11 sembro
corretta premendo in su o in giv 1l
Pulsonte-D per soMolineare la tua
scelta @ prem| un pulsante qualsiasl. 5e
faral la scelta giusta, Time Gal fora
lampeggiare il simbolo di Poce dalla
parte inferiore delle schermo. Se faral

la scelta sbogliata..

De Welles-halsketting

Dit voorwerp 1s somen met de
Pathforger ontwikkeld en werk! met
dezelfde natuurkundige principes. Deze
halsketting is echter nie! zo krochtig,
dus je kunt er nie! mee terug of voorult
in de tjd. Je kunt met dere halsketting
echier wél de Hijd tot stilstand brengen,
binnen sen gering bereik van de
persoon die de halsketting draogt.

De Welles-haltketting words
geoctiveerd door stemgeluid. Wanneer
Raika even fijd nodig heeft om over
een bepoalde sitvatie na te denken,
roept ze: “Tijd stop!” Hierdoor wordt
de halsketting geactiveerd en zullen
alle reactiejuwelen beginnen te
knipperen. Om de octis op het scherm
stop te retten, druk je op foels A of B,
Jo mowt dan beslissen, welke octie
Ralko nu gool endermemen. Er
verschijnen drie keuzemogelijkheden op
het scherm. Kies de octle welke volgens
jou correct Is, door de R-toeh omhoog
of omloag te drukken, onderstreep
jouw keuze en druk op een willekeurige
toats, Als je de juiste keuze hebt
gemooki, zal onder op het scherm het
vredesteken van Time Gal knipperen.
Moar als e de verkeerde keure hebt
gemaaoki...

25



Scoring
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Each time you successfully avoid
donger, o certain number of points
are odded to your score. The
amount depends on the level of
difficulty you're playing at.

If you make it through on area
without losing any Lives, you receive
o messoge of congratulation: and o
lorge point bonus! Even If you lose
one Life you still gain a small point
bonus, the size depending on the
difficulty of the Time Period you're
in.,

Reaching 100,000 points In any of
the difficulty levels goins you an
extra Life, ond on odditienal Life is
awarded with every odditional
200,000 points.

Punkte machen

ledesmal, wenn Sie einer Gefahr
erfolgreich aus dem Weg gehen,
wird thr Punktestond um eine
bestimmie Anzahl von Punkben
erhoht, Die Anzohl hang! von dem
jeweiligen Schwierighkeltsgrad ab.

Wenn es hnen geling!, sich durch
ein Gebiet 1u schlagen, ohne ein
Leben zu verlieren, erhalten Sie sine
Gluckwunschmeldung und einen
grofen Punktebonusl Selbst wenn
Sle ein Leben verlieren, erhalien Sie
dennoch einen kleinen Punktebonus,
dessen Hohe von dem Schwierig-
keitsgrad des Zeitafters abhaongt, in
dem Sie sich befinden.

Sobald Sie 100 000 Punkte in
irgendeinem der Schwierigkeits-
grode arreichen, erhalten Sie ein
zusatzliches Leben, und bei jedem
Gewlnn von weiteren 200 000
Punkten wird |hre Lebensonzeige
jewells wvm eins erhoht.

Score

® A chogue fols que vous parvenez G

aviter un danger, un certain nombre
de points s'ojoutent A votre score.
Ce nombre dépend du niveou de
difficulté que vous avez choisi,

Sl vous fraversez une Tone sans
avalr perdu de vies, vous recever
un measage de félictations et un
grand bonus de poinis. 5i vous
n‘over perdu guiune vie, vous
recevezr également un petit bonus
dont [importonce déepend de la
difficulté de I'épogue que vous
iraverser.

Quel gque soff le niveaw de difficulte,
vous recever une vie supplémeniaire
gpres 100 D00 points e encore une
autre vie aprés 200 000 points.

Puntuacion

Coda ver que usted evite con éxito
el peligre se afadird cierto nimero
de puntor o s puntuacion. Lo
confidod dependera del nivel de
dificultad que esta utilizande paoro

jugar,

Sl paso o fraves de un dreo sin
perder ninguna vido, usted recibira
un memoje de enhorobuena y
muchos puntos exfro. Incluso si
plerde una vida podréd ganar un
pequefio nimero de puntos, s
cantidod dependera de o
dificultod del periodo de tiempo en
&l gue e encuentre,

Alcanzar los 100.000 puntos en
cvalquier nivel de dificvitad e
permitird gonar una vida extra, y
con cada 200.000 puntos
adicionales ganard otra vida mas.

Punteggio

® QOgni volta che eviterol con successo

un pericolo, verrd aggiunto un certo
numero di punfi ol vo punteggio. Lo
guantita dipende dal livello o ol
stol giocando,

Se rivsciral od oftroversare un'area
senro perdere olcuna Vita, riceveral
un messogglo di congratulozioni ed
un benus davvero consistente! Se
perderal una Yita riceveral
ugualmente un bonus, anche se
menc generoso, [l cul valore

dipende dallo difficolta del Periodo
dl Tempo in cul fi frovi.

Roggiungendo 100.000 punti,
indipendentemente dal livello di
difficolta, grodagneral una Vila
aggiuntiva & per ogni 200.000
punitl che totalizzerai fi verrd
asegnola una Vita supplementare.

Score

Elke keer wonneer je erin sloogt,
het gevaor te ontiopen, krijg |e er
een bepoold contal punten bij. Hat
oantal punten dat je erbi] krijgt, Ts
afhankelijk von de moeilijkheids-

grood waarmes j& speelt.

Als je een gebled doorkomt zonder
een leven te verliezen, wordl je
beloond met een feliciiatie-
boodschop en een grote punten-
bonusl Wanneer e een leven
verliest, krijg je nog altijd een kieine
puntenbonus. De grootte s
ofhonkelijk van de moeilijkheids-
graod von het joarfragment waarin
je zit.

Wanneer je ongeach! de moeilifk-
heidsgraoad 100 000 punten hebt
verzameld, wordt je beloond met
een exira leven. Yoor elke 200 000
punten die je doarna behaalt, krijg
je er een leven bij.
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Prime Times!

This is just @ small selection of the
ploces ond eras thot Time Gal will find
herself in, Of course there are plenty
more, eocch just os pocked with oction
ond danger!

(1 70,000,000 B.C.

Raika's first stop in time: o primerdial
land where voloonos blost lava inko
rolling skles ond dinosours rule with
fang and caw. Mot the kind of ploce
Time Gal con sit eround ond relax!

(1 30,000 B.C.

Looks ITke some of the local
MNeanderthals are looking for o wife —
and Time Gal is just their typel One
look ot these boys’ monners convinces
Ralka that she'd prefer the single life
for o while..,

@ 1,600 B.C.

The lce Age! A woolly mammoth has
decided that Roika s an uninvited
guest, and fries to make her stay on
Earth & short anel

Hauptzeiten!

Dies ist nur eine kleine Auswohl der
Orte und Zeitalter, in denen sich Time
Gal wlederfinden wird, Daruber hinows
gibt es naturfich noch eine gonze
Menge mehr Stenen, die sbenso mit
Action und Gefohren gesplckt sind!

{1 70 000 000 v. Chr.

Ralkos erste Station ouf threr Reise
durch dle Zelt: ein Lond in seinem
Urnustand, wo Vulkone Lava in einen
oufgewuhlten Himmel spelen und
Dincdourier die Welt mit Reilzahnen
und Klouen beherrschen. Diet st nicht
der Ort, wo Time Gal herumsitzen und
sich enfsponnen kannl

(Zy 30 000 v. Chr.

Es sight 30 ous, als suchien einige der
hier lebenden Meandertaler elne Frow -
und Time Gal scheint genou thr Typ zu
seinl Ein Blick ouf die Manieren dieser
Jungs uberzeug! Ralka, Feber noch eine
Welle ledig v blelben...

@ 1 600 v. Chr.
Die Eiszelt! Ein struppiges Mommu! sieht

in Ratka einen ungebetenen Gaost und
versucht, Thr Erdenleben zu verkurzen!
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Quelques époques!

Voicl quelques unes des epoques que
Time Gal oura a traverser. Il ¥y en o
naturellement beoucoup d'outres, toutes
plus mouvementées e! dangereuses les
wnes que les autres.

m lﬂfnmmﬂnl.-c.

C'est le premier arrét dans le temps de
Raolko. Une époque ol les volcans
vomissent la love dans des cleux
tourbillonnonts ef o les dinosaures
imposent leur lol por la griffe et le
croc. Peut-gtre pos le genre d'epogque
ou Time Gal oura envie de frop
s'atfarder.

@ An 30 000 av. J.-C.

Tiens, on diralt que ces hommes de
Maanderthal cherchent & se marier et
Time Gal est tout o fait leur typel Un
regard sur les manigres de ces bom
gargons persuodent Rolko de demeurer
celibotaire encore quelgque femps.

m h 1 .m avs JI-:I

L'ere glaciaire! Un mammouth pur laine
ne e souvien! pas avolr Invite Ralka et
fait tout pour roccourcir son sajour sur
loire,

Eras principales

Agui se muestra una pequeiia selecclon
de los lugores y eros en los que se
enconfrara Time Gal. Por supuesto que
hay muchas mas, todas ellas repletas
de occion y peligro.

(i) 70.000.000 B.C.

Lo primera porodo de Rolka en el
fiempo: una tierra primitiva donde los
volcanes lonzon lova hocia el cielo
turbulento ¥ los dinosaurios reinan can
sus colmillos y gorros. Mo es el sitle
mas apropiodo para que Time Gal se
slente o desconsar.

(Z} 30.000 B.C.

Porece que algunos hombres de
Meanderthal ondon buscondo espesa
—iy Time Gal porece ser s fipo! Los
modoles de ettos chicos convencerén o
Rofka paro seguir soltera duronfe
cerfo fiempo...

) 1.600 B.C.

la edad del hiele. Un enorme mamut
ha decidide que Roika no e: uno
convidoda ocgradoble y trata de que
su estancia en la Tierra sea lo mas
breve posible.

Periodi di tempo
principali!

Questa & solo una plccola selezions del
posti @ delle epoche W cul Time Gal i
ritrovera, Maturaimente ¢l sono malte
altre possibilita, tutte piene di ozione e
dl pericolo!

(i} 70.000.000 o.C.

Lo prima sosta nel fempo per Rolko:
ung terra primordiale in ad | vuleani
eryttane lava in clell torbidl ed |
dinosauri dominano con zanne ed
arfigh. Mon & proprio il tipo di posto In
cul Time Gal puo sedersi per riposarsii

@ J30.000 a.C.

5 direbbe quosi che qul gli vomini di
MNeonderthal sono in cerco di una
moglie — e Time Gaol & proprio 1l lore
fipel Bosto un'ecchiata al modi di
questi rogazzl per convincere Raolka che
una volta tante & meglio la vita
salitaria...

@ 1.600 o.C.

E 'Era Glodiale! Un mammut lanoso ha
decito che Rolka & un'ospite poco
gradita e cerca allora di occorclorle lo
parmanenza sulla Terra,

Woelige tijden!

Higronder enkele plootsen en
tildperken die Time Gal op hoar rels
2ol candoen, Er zijn er notuurfijk nog
veel meer, en allemoal boordeval actie
on gevoor!

(1) 70 000 000 véér onze
jaartelling

De eerste stop die Ralka n de fijd
maakh een cerlondschap woar
vulkanen hun lava uitspuwen in woelige
luchten, en woor dinosounmssen met hun
grote fanden en klouwen heer en
meester zijn, Mou niet meteen een plek
woar Time Gol zich even rustig kan
antspannen!

@ 30 000 véér onze joarteliing

Het zlet ernoar vit dal een aontal
ploatielijke Neanderthalers op 1oek
zijn noar een bruid. Toevallig biifkt
Time Gal nét hun type te zijnl Raika
hosft moar aven te kijken, hoe deze
jongens zich gedrogen en 1 weel
meleen dal ze nog niet kloar is voor
het hvwelijisbootje..

(1) 1 600 véor onze joartelling

Da Lstijd! Een ruig behaarde mommoet
vindt Ralko sen onwelkome gost en
probeert hoar verblijf op oorde kort te
houdenl
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@) 500 A.D.

Raika finds herself inside o mine, where
the slaves dig for melal ore and justice
ls delivered with whips. Time Gal is
wre fo come up ogoinst some real
brutes around herel Watch fhe comern
when riding in the mine car

@ 1588 A.D.

Time Gal Is definitely in the wrong
ploce at the wrong fimel Not only is an
angry pirate captain trying to skewer
her, but another galleon is firing on the
pirate ship! Abandon shipl

& 2001 A.D.

This fime Rafka finds herself in o super-
city, where punks on jet cycles
dominate the highways! Time Gal is just
another pedesirion to these bod guys,
but Raika has o few tricks up her
tleeve thot will make them wish they
hodn't skipped driver's education closs!
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(&) 500 n. Chr.

Ralka befindet sich in einer Mine, wo
Sklaven nach Erz graben und
Gerechtigkelt mit Paitschenhieben
verfellt wird, Time Gal ist davon
uberzeugt, hier oulf sinige edchie
Rohlinge zv stoflen! Behalien Sie die
Ecken im Auge, wenn Sie mit der Lore
fohren!

& 1588 n. Chr.

Time Gal 13t eindeutly am falschen Ort
zur falschen Zeit! Ein wutender
Piratenkopitan versucht, sie
oufruspielien, und obendrein schielt
auch noch eine anderes Galeone ouf
das Piratenschiffi Alle Mann von Bord!

{& 2001 n. Chr.

Diesmal befinde! sich Ralka in einer
Superstadt, wo Punks auf Dusenbikes
die Stralen beherrichen! Fur diese
ublen Typen ist Time Gal mr eine
gewohnliche Fulgangerin, ober Rolka
hat ein poar Tricks auf Lager, mit
daenen sle fhnen die in der Fahrschule
versgumien Fohrmanieren belbringen
wird!

@ An 500

Raika se retrouve o l'interieur d'une
mine ou des exclaves extralent du
mineral &t o lo justice s'administre ou
fouet, I, Time Gaol ouwa offaire o de
vrales brutes. Attention aux viroges
lorsque vous serez dons le wagonne!
de la minel

& An 1588

Time Gal est indiscutablement la ol il
ne fout pas quand il ne foul pasl Non
sevlement un copiloine pirate en colére
essaie de la metire en brochette, mais
un galion falt fev sur le bateau pirate!
Souve qui peut!

& An 2001

Yoici Roiko dans une ville terrifionte ol
des punks sur des motos @ reaction
regnent sur les routes! Time Gal est un
piéton de choix pour ces butars, Mals
attentionl Blle o plus d'un tour dons san
soc pour leur foire ovaler leur permis
de conduire!
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(&) 500 A.D.

Rolko se encuentrao &n uno mina donde
eiclovos extroen minerales y lo justicia
se Imparte con latigos. |Seguro que
Time Gal tendré que enfrentarse a
algin brufo en este lugar! [Cuidade con
los esquinas cvando se desplaza en
una vagoneto de lo minal

(5 1588 A.D.

Definitivamente, Time Gal no e
encuentra en el lugor opropiade. No
sole trata un enfodado capitan pirata
de ensartarla con w espada, sino que
ofro goledn estd disporondo contra el
barco pirota. jAbandonod el barco!

%) 2001 A.D.

Ahoro, Ralko se encuentra en uno
supercdiudad donde los “punks”, sobre
reoclocicletas dominan las carreteras.
Para estos tipos, Time Gal solo es otra
peatén, pero Ralka tiene unos pocos
ases en lo manga. (Pobres chicos!
Munca debieron foltor o ws closes de
educocion pora conductores,

@ 500 d.C.

Raolka s ritrova all'nterno di una
miniera dove gli schiovi estraggona il
metaollo grezzo e lo glustizio &
distribuita o suon di frusta. Time Gal é
cerio che tf imbattera in qualche bruto
da queste porfil Fol attenzione agli

angoli quando guidi il carrelline nella
miniara!

(5 1588 d.C.

Time Gal si frove decisamente nel
posto sbagliote nel momento sbagliato!
Mon sole & olle prese con un pirata
infuriato che cerca di infilarla ollo
spledo, ma nello stesso tempo un altro
galecne sto bombardondo lo nove
pirata! Abbondonate lo navel

& 2001 d.C.

Gluesta volta Raika i ritrova in uno
megolopali in cui punk a borde di mote
a rearione sono padroni della strodal
Per questi catfivi rogozzi Rolko & solo
un pedone come futti gli offri, ma Rolka
ha pronfi nella manico aleunl truechett
che faronno loro rimpiangere di aver
saltate le lezionl di scusla guldal

(&) 300 na Christus

Ralka i terechtgekomen in een mijn
waor sloven erts delven en worden
gestrolt met zweepslagen, Time Gal
ral hier zeker een poar ultenst wrede
heerschappen tegenkomen! Pas op
wanneer je mef je lorrie de hoek

omgaatt
@ Het joar 1588

Dit is ongetwiifeld het verkeerde joaor
en de verkeerde plek voor onze Time
Gal. Niet olleen probeert een boze
kapitein van een piratenboo! hoor oon
sen pen te rijgen, moor ook wordt er
door een ander galjoen op de
plratenboot geveurd! Spring erafl

(&) Het joar 2001

Hier bevindt Raika zich in een
wperstad woar een stelletje boeven op
stracifietsen denkt dat de melweg
helemoal aan hen toebehoort! Time Gal
is voor deze moeilijke jongens niel meer
don een gewone voeigonger, maor
Raiko heeft sen poar trucies woaordoor
ze spl]t krijgen dat ze geen rijles
hebben gehad!
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When Your Time Has
Come...

If you don't press the D-Buiton when the
Reaction Jeweh light up, you lose ene
Life. If you hove any Lives remaining,
the game will start from the beginning
of the Time Perod that Time Gal was
last . IF fhare ore no Lives bul some
Conffnues remaining (the game starts
with 2 Contines), the Confiwe screen
will appear, Press the Start Bution
before the fimer reaches zero if you
wish to confinue the gome.

if you have no Continues or Lives l=ft,
the Game Over screen appeors. Try an
easier mode oF odd more Lives in the
Options screen fo Improve your
chonces. If your final score Ts high
enough, you con enter your initials in
the High Scores screen. Pres any
biutton to start entering your initials,
Press the D-Button left or right to find
the charecter you wont to enter and
press Button A or C to enter It If you
make'a mistake, priss Button B Yo
delete the charocter. When you're
finished, press the Start Button to 1ee
your nome on the screen,
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Wenn lhre Leit
gekommen ist...

Falls Sie baim Auvflauchten dar
Reaktonskristalle nicht dig D-Taste
driucken, verlieren Sie ein Leben, Wenn
Sie noch Leben Ubrig haben, wird das
Splel am Anfang des Zellohers
fortgesetzt, in dem tch Time Gal
rudetzt befand, Wenn der Lebensvorrot
arichopft Ist, aber noch Forisetzingen
[Continues) ubrig sind (am Anfang des
Spials haben Sle sinzn Vorrol von 2
Fortserzungen), erscheint der Confinue-
Bifschirm, Wenn Sie dos Spiel fortsetzen
wollen, dricken Sie die Storttosie,
bevor der Zeitrabler Mull erraicht.

Wenn |hr Viorral an Fortsetzungen oder
Leben erschopft ist, erscheint der Game
Over-Bildschirm, Yersuchen Sie einen
laichteren Schiwierigkeitsgrod, oder
arhohen Sl die Lebensonzeige (Lives)
avf dem Opficns-Bidschirm, um lhre
Chaneen xu verbessem, Wenan thr
Endpunktestand hach genug Ist, durfen
Ste sich mil thren Infllalen ouf dem High
Scores-Bildschirm verewigsn, Drocken
Sie eine beliabige Toste, um mit der
Eingabe threr Initialen zu Beginnen
Suchen Sie den gewunschien
Buchstuben, Indem Sie die D-Tasie nach
links acder rechts dribcken, wnd geben
Sie Thn derch Drucken der Toste A oder
C ein. Falls Ihnen ein Fehler unterlauft,
loschan, Sie den Buchstoben durch
Drircken der Taste B. Wenn Sie fortig
sind, dricken Sie dis' Starffosfe, um
hren Maman auf dem Blldschirm zu
sehan,

Quand c'est & vous...

3| vous n'oppuyer pos sur le bouten D
lersque les bijoux e réoction

s allument, vous perdez wne vie, 8
vous reste ancore des vies, le jeu
reprend ou début de 'épogue ol e
trouve Time Gal. 5T ne vous reste plus
de viss, mais sl vous posséder encore
dles Continues (Il y o 2 Confinues au
début du Jeu], M'ecran Continue
apparait, Pour continuer, OppUYEE sur
le bouton Starl avant que lo minuterie
n'ait aitelnt zéra.

5'il ne vous reste plus de Continues ot
de vies, I'scran Game Ower [fin du jev)
apparait, Chofsisser un niveay plos
facile ou rajouter des vies s Mgcron
Options afln d'améliorer vos chances. S
voire score finol est suffisamment eleve,
vous pouver enlrer vos inifioles sur
I'ecran High Scores. Pour celo, appuyez
tout d'abord sur un boulon qualicongue.
Appuyez sur lo gauche ou lo drolie du
bouton D pour sélectionnar jes
caractares, puls sur le bouten A ou C
pour anirer le carachére sélactionna.
Pour corriger une erreur, appuyes s
le bouton B pour effacer le caroctére.
Apras avelr terming, appuyez sur le
boutan Start pour voir vatre nom sur
I'scran.

Cuando llegue su
momento...

5i na presiona el boton D cyando los
Joyos de Reaccion estéen encendidos,
nted perderd una vide, 51 ke quedo
alguna vido, el juego comenzard desde
ol principic del periode da tiempc on
el que estaba Time Gal por Oltima vex.
58 ne le quedon vided, pero le quadan
algunas Confinues {continuaciones) (el
jusgo comlenza con 2 Continues), o
pontalio Continue aparecerd, Preslone
el botdn de Inlclo ontes de gue el
temporizodor llegue o cero & deseo
continuar &l jusgo.

51 ho le quedon Confinues nl vidas, lo
pantolio de fin del juego aparecerd.
Fruebe con wn modo mas sencille o
afada mas vidas en lo pontalla
Optloms para mejorar sus posibilidades;
51 su punhigcion final s fo
sulicientemante alva, usted padra
Intraducic sus iniciales en lo pontallo de
alftos puntuadiones. Presions cualguior
botin poro ampezor o Infroduclr sus
iniciales. Presione el boidn D hoda lo
izquierda o haclo lo derecho para
anconfrar ef cardcter que desea
infrodutic y presione ef boton & o C
para infraducirlo. 51 se equivoca,
presione:el boton B poro borrar el
cardcter, Cuondo termine, prasione el
botdn de inicio para ver su nombre en
la pantaila,

Quando & giunta la tua
OFC..

Se non premi [l Pulsonte-D quondo s
occendong e Gemme di Reazione,
perderal una Vita. Se 1 rimongono
delle Vite o disposizions, il gloce
ricomincera dal principio dell’ultimo
Periode di Tempo in oui sl trovovo Time
Gal. 52 le Vite sono esavrite, ma
rimangons olcbne Continwe
(Confinuozienk il gloco incomincia con 2
Continuozioni o disposizions}, opparird
lo schermo di Continuaxione. Premi il
Pulsomie Start primo che H fimer si
ozzeri, se desider] contingare o
pﬁﬂfh:h

Se non sono rimoste né Confinuaziont né
Vite, comparird lo schermo di Fine
Gioco. Per cumentare le probobilite di
riuscito, prova con una modalita pid
facile o aggiungl qualche Vita nelio
schermo delle Opziont. S& 1l e
punteggio finule @ obbastanza alfe,
potral mserire le tue-infzialil nelle
wherma dei Punteggi Record. Premi un
pulsonte quolsiasi par incominciare a
inserire le tue Iniziali. Premi il
Pulsonte-D a sinisira o o destra par
cercare || carottere che vvol inserire e
premi 1| Pulsonte A o C per Inserlrlo. Se
sbogll, prami il Pulsonte B per
cancellare il caratters. Giandoe hai
terminato, premi 1l Pulsanle Start par
vedere il o nome swlle schermo.

Wanneer jouw fijd is
aangebroken...

Al de reocfiejuweien oplichlen en je
niet ga R-tosts indrukt, roak js aén
leven kwilf, Wanneer j& nog levem
ovar hebt, zol het spel storten vanaf
hei bagin von hel joorfragment waarin
Time Gal zich het logtst bevand: Als je
geen levans meer over hebl, moor er
nog wel enkele Conlinwes [Doorgaan
mel spelen) over ziin (het spel bagint
me! 2 Continwes], zal he! vervolgscherm
verschijnen. Als je wilt doorgaan met
ipalen, moet 8 de sharticels indrukken
voardat de teller op nul komt te staon.

Als je gesn Continues of levens meer
over hebi, verachifnt het scherm Gaome
Owver [Spel voorbijl. Probesr sen
lagere moeilijkheldsgracd of voeg op
hot Opfions-scherm meer lavens toe om
[& konsen fe vergrolen. Als je
voldoende punten hebi behoold, kun Je
op het scherm High Scores {Hoge
scores] [e inifialen invoeren. Hierlos
moet & san willekeurige oot
indrukken. Om het letferieken e vinden
dot je wilt invoeren, druk de jo R-ioets
ncar links of noar rechis. Om het
gekozen lettortekon In te vooren, drsk
i op toets A of C, Als [e aen
verkeerde letter heb? Ingevosrd, kun je
die wissan door incrukken van toels .
Wanneer [e kloor bent mel het
invoeren von je initialen, druk je op de
startioets, Op het scherm zie & nu Je
OO,

33



Handling Your Sega
Compact Disc

® The Sega Compact disc is infended
for use exclusively with the
Mego-CD System.

® Be swre to keep the surfoce of the
Compaoct Disc free of dirt and
scrafches.

® Da not leave it in direct sunlight or
near o rodiatar or ather sources of
heat.

® Be sure to faoke on ocoasional break
during extended play, o rest
yourself and the Sega Compaoct
Disc.

Warning to owners of projection
televisions: 5till pictures or images
may couse permanent piclure-iube
damage or mark the phosphor of the
CRT. Avoid repeated or exlended wie
of video gomes: on large-screen
projection televisions,
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Der Umgang mit lhren
Sega CDs

® [Die Sega CD ist avsschileOlich fur
die Verwendung in dem Mega-CD
System gedocht.

® jAchten Sie darauf, doBB die
Oberfloche der CDs nich!
verschmutz! ader rerkratzt wird.

® [ossen Sie sie nicht in direktem
sannenlicht, an der Heizung oder
onderen, Hitze ousstrahlenden
Flochen llegen.

#® Achien Sle dorouf, defl Sie noch
pinem langeren Spiel sine Pouse
einlegen, um lhnen und der Sega CD
aine Erholung zu gonnen.

Warnung fur dia Besitzer von
Projektions-Fernsehgeraten:
Stondbiider konnen die Bildrohre
nochhaltlg beschadigen oder Flecken
ouf der Phosphorschicht der Bildrohre
verursachen. Vermeiden Sle wiederhalte

oder longere Benutzung der
Grofibildschirme durch Video-Spiele.

Entretien de Votre
Disque Compact Sega

® e disque compact Sega est congu
pour gtre utilise uniguement avec le
systeme Mega-CD.

® Aswrez-vous de garder la surfoce
du disque compoct exempte de
salete ol de royures.

® Ne le lalssez pos @ la lumigre
directe du soleil ou prés d'un
radiateur ou d'outres sources de
chioleur,

® Assurez-vous de folre une pouse
occasionnelle pendont une longue
partie, pour vous reposer, vous et |e
disque compoct Sego.

Avertissement oux possessBurs
de télévision de projection: Des
imoges fixes ou des imoges peuvent
prevoquer des degats permanents du
ube cathedigue ou maorguer le
phosphore du tube a rayoms
cathodigues. Evitez I'usage répeté ou
intersif des jeux vidéo sur des
televiseurs @ projection sur grand-ecron.

Manejo de su compact
disc Sega

® El compoct disc Sego esta ideade
para ser viode excdusivamente con
el sistema Mego-CD.

® Asegirese de mantener la superficie
de los compaoct discs libre de polve
y royoduros.

® Mo los deje expuestos o la luz solar
directo o junte o un rodiador u
ofras fuente: de calor.

& Asegirese de efectuar alguna
pousa ocational durante
reproduccion prolongodao, para que
desconse tants usted como el
compact disc Sego.

Avise a los poseedores de
telavisiones de proyecclon: Los

fetogramas o imagenes fijos podrian
cowsar dafio permanente en el fubo de
imogen o marcar el lumindforo del CRT,
Evife el uso repetido o prolongodo de
juegos de video en televisiones de
proyeccicn de pontallo gronde.

Uso del Compact Disc
Sega

® || Compoct Disc Sego pud essere
ufilizzoto solomente con il Megao-CD
aystem,

® Assicurafi che lo superfide del

Compact Disc non si sporchi o si
graffi.

® Mon losciore | dischl esposti alio
luce solare diretio sppure vicine o
termosifen] o fonli di calere.

® Effettuva delle pouse di tonto in
tanto, & glochi a lungo. In questo
modo patral riposare te stewso ed il
Compaoct Disc Segao.

Avvartenza per | possessori di
televisori a prolezione: | fermi-
immagine o le immaogini possono
provecore dannl permanent! al
condotto delle immagini o losclore
segnl indelebill sl fosfore del CRT.
Evitare di utllizzore videogiochi w
televisori o proietions con schermo

lorgo per templ lunghi o di frequente,

Behandeling van uw
Sega Compact Disc

® De Sego Compoct Disc is ontworpen
om uitsivitend te worden gebruikt
mei het Mega-CD-systeem,

® Zorg ervoor da! het opperviak van
de Compoct Disc van wull en krossen
gevrijwoard blijft,

® MNiet in onmiddellijk zonlichi
achteriaten of in de nobljheid van
een rodiator of andere warmtebron,

® MNeem nu en don een pouze
wanneer U voor een longe periode
speell, om vzelf en de Sego
Compact Disc de nodige rust te
GLTITHEn,

Woorschuwing voor bazitters von
projectie-televisietoestellen:
Stilstaande beelden kunnen een
biijvende beschadiging von de
beeldbuis tof gevelg hebben of
onuitwishore viekken ochterlaten op de
fosforescerende stof van de CRT.
Vermijd herhooldelifk of langdurig
speten van videospelletjes op projectie-
televisietoestellen met pen breed
scherm.
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