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_Mit dieser Cassette sind Sie Ihr eigener
" Pilot, Es liegt an Ihnen, ob Sie |hr Flug- .
- zeug gut vom Boden bekommen, sicher
fliegen und ohne Bruch landen. Schnal-
len Sie sich in Inren bequemsten Sessel
und greifen Sie zum Steuerknippel.

Flnf verschiedene Schwierigkeitsgrade
stellen hohe Anforderungen an Ihr
Kénnen und sorgen flr den ndtigen
Nervenkitzel.

So machen Sie die Cassette
betriebsklar: :
1. SchlieBen Sie den Video-! Computer
W|e vorgeschrieben‘anund schieben Sie
die Cassette in den Cassettenschacht.

2. Durch Druck auf die Taste 44 wird das
Programm in den Video-Computer einge-
lesen und automatisch der Schwierig-
keitsgrad 3 eingestellt. Auf dem Bild-
schirm sehen Sie unterhalb des Cockpit-
Fensters (rotes Feld) die Startbahn in
Form einer Langenskala, Die Position des
Flugzeuges wird durch ein Dreieck dar-
gestellt. Oberhalb des Fensters (griines
Feld) kénnen Sie links die Zahlen fir die
Geschwindigkeit (Speed) und rechts flr
die Hehe (Hight) ablesen. Rechts und
links, etwas unterhalb des Fensters, steht
ein OK
3. Durch Druck auf die Taste B wihlen
Sie den Schwierigkeitsgrad von 1 = 5.
Damit bestimmen Sie die Starke der Sei-
ten-, Auf- und Abwinde sowie der. Turbu-
“Wenzen, Den gewahlten Grad lesen Sie
; gn oberen Bildschirmrand neben Speed
4. Bevor Sie mit dem Spiel beginnen,
trennen Sie zuerst die gestanzte Karte
aus der Splelanleitung und legen sie
uber die Tasten des linken Handspielge-
rétes.

With this cassette you are your own pilot.
It is up to you to get your aircraft off the
ground, fly safely and avoid crash land-
ings. So, sit back in your easiest easy
chair, fasten your seat-belt and reach for
the joystick.

There are five degrees of complexny to
test your skill and provide the thrills,

How to get the cassette ready for
action:

1.Plug in the Video Computer as de-
scribed, and insert the cassette in the
cassette compartment.

2, Depress the key marked 44 . the pro-
gramme is read into the Video Computer,
and difficulty rating 3 selected automati-
cally. Below the cockpit window (red
area) on the screen you will see the run-
way in the form of a scale. The aircraft's
position is indicated by a triangle. Above
the window (green area) you will find
readings for speed and hight to the left
and right resp. Just below the window,
right and left, is an "OK."

3. By pressing the » key you can select a
difficulty rating from 1 to 5. This decides
the strenght of side; up and down winds
as well as turbulences. The rating select-

_ed is shown at the top of the screen

beside the speed.

4, Before play starts, remove the
punched card from the directions and lay
it on the keys of the left handset.

Avec cette cassette, vous étes votre
propre pilote. C'est & vous de faire bien
décoller votre avion, de |e faire voler s(re-
ment et de e faire atterrir sans casse.
Asseyez-vous confortablement dans
votre fauteuil, attachez votre ceinture et
prenez la manette de commande.

Cing differents degrés de difficulte met-
tent a rude épreuve vos capacites et
pourvoient au suspense nécessaire.
Voici comment vous mettez la
cassette en ordre de fonctionnement:
1. Raccordez I'ordinateur vidéc comme
c'est prescrit et engagez la cassette dans
le logement de la cassette.

.2, Quand vous appuyez la touche 44 | le

programme est lu dans I'crdinateur et le
réglage se fait automatiquement sur le
degré de difficulté 3. Sur I'écran, vous
voyez, au-dessous du hublot du cockpit
(zone rouge) la piste de décollage sous
la forme d'une echelle longitudinale, La
position de l'avion est représentée par un
triangle. Au-dessus du hublot (zone
verte), vous pouvez lire a gauche les chif-
fres significatifs de la vitesse (speed) et a
droite, ceux I'altitude (hight). A droite et a
gauche, un peu au-dessous du hublot, il
y.aunOK,

3. Par pressicn sur |a touche B, vous
choisissez le degré de d|fhcuité de1ab.
vous déterminez ainsi la force du vent

latéral, du vent ascendant et du vent des-

cendant, ainsi que des turbulences, Vous
pouvez lire le degré choisi au bord supe-
rieur de I'ecran, a cote de «speed».

4, Avant de commencer a jouer, déta-
chez tout d'abord le carte découpée du
présent mode d'emploi et posez |a sur

les touches du manipulateur de gauche,
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Nach der Wahl des Schwierigkeits-
grades konnen Sie Ihr Flugzeug mit
der Taste 4= (Gas geben) lhres Hand-
splelgerates starten. Auf der Lan-
genskala konnen Sie die zurtckge-
legte Strecke und neben SPEED die
Geschwindigkeit ablesen. Bei einer
Geschwindigkeit von 45 beginnen
Sie mit dem Abheben, indem Sie
den Steuerknippel des Handspiel-
gerdtes auf sich zuziehen. Rechts
unterhalb des Cockpit-Fensters
erscheint an der Stelle des OK ein
Pfeil. Die gewonnene Hohe lesen Sie
am oberen Bildschirmrand neben
HIGHT ab. Seiten-, Auf- und Abwinde
sowie Turbulenzen gleichen Sie
ebenfalls mit dem Steuerknuppel
aus, indem Sie ihn entweder nach
links oder rechts bewegen, je nach-
dem in welche Richtung der Pfeil
links unterhalb des Cockpit-Fensters
welst. Halten Sie den Steuerknlppel
immer so lange in der vorgeschrie-
benen Haltung, bis wieder das OK
erscheint. Wenn es IThnen gelungen
ist, das Flugzeug zu starten, ver-
andert sich der Bildausschnitt, der
bisher den Mittelstreifen der Start-
bahn gezeigt hat, in einen kunstli-
chen Horizont. Die Langenskala
zeigt nun die Flugstrecke an, die Sie
zurlicklegen mussen. Wahrend des
Fluges missen Sie immer darauf
achten, daf sich der MHorizont" in der
Waagerechten befindet. Fallt er,
missen Sie steigen und Gas geben;
steigt er, nehmen Sie mit der Taste
== das Gas zuriick und driicken

den Steuerkniippel nach vorne &
Dabei immer gleichzeitig auf Seiten-
winde und Turbulenzen achten,

Nach zurlickgelegter Flugstrecke
sehen Sie durch das Cockpit-Fen-
ster den Mittelstreifen der Lande-
bahn und mussen das Flugzeug

wieder sicher auf den Boden brin-
gen. Dazu nehmen Sie das Gas
etwas weg (mit der Taste ==} und
drlicken den Steuerknippel nach
vorne, Darauf achten, daB Sie nicht
zu schnell an Hohe verlieren oder in
der Luft zu langsam werden. Wenn
Sie sicher aufgesetzt haben, missen
Sie durch stdandiges Gaswegneh-
men (Taste == ) das Flugzeug vor
dem Ende der Landebahn zum Ste-
hen bringen. Danach kénnen Sie
durch Druck auf die Taste 4= einen
neuen Start wagen. Vielleicht mit
einem hoheren Schwierigkeitsgrad!?
Sollte Ihre Maschine wahrend des "
Fluges einmal auBer Kontrolle gera-
ten, kénnen Sie das Leben des Pilo-
ten durch Druck auf eine der beiden
roten Tasten 4 Ihres Handspielgera-
tes retten, bevor die Maschine deto-
niert. Sie sehen dann auf lhrem Bild-
schirm, wie der Pilot am Fallschirm
hangend, langsam nach unten
schwebt. Nun brauchen Sie ihn nur
noch mit Hilfe des Steuerknippels
sicher durch die beiden Kakteen auf
dem roten Quadrat landen zu lassen.
Gelingt Ihnen das, ertont eine
Siegesmelodie. Bleibt er jedoch an
elnem Kaktus hangen oder landet im
Sand der Wiiste, hdren Sie Trauer-
musik. In beiden Fallen jedoch
sehen Sie nach Abspielen der Melo-
die wieder die Startbahn im Cockpit-
Fenster und Sie konnen erneut
durch Druck auf die Taste = starten.




After selecting the difficulty rating,
you can start your aircraft with the
4 key (opening the throttle) of your
handset. On the scale you can read
off distance covered, while the
SPEED indicator tells you your
velocity. At a speed of 45, you can
start the take-off by pulling the joy-
stick of the handset, On the right,
below the cockpit window, an arrow
appears where the OK was. Present
altitude can be read at the top of the
screen, beside HIGHT. Side, up and
down winds as well as turbulences
can be compensated with the joy-
stick by moving it either left or right
depending on the direction in which
the arrow on the left below the cock-
pit window Is pointing. Hold the joy-
stick in the prescribed fashion until
the OK reappears. When you have
succeeding in your take-off, the sec-
tion of the screen that has shown the
runway till now is transformed into
an artificial horizon. The scale now
shows the distance to be covered.
During your flight, you must make
sure the "horizon” stays horizontal. If
it falls, you must open the throttle
and climb; if it rises, close the throttie
with the == key and press the joy-
stick forward 4. In doing so, pay
attention to side winds and turbu-
lences.

After covering your distance, you will
see the central strip of the runway
through the window and will have to
get the aircraft safely back on the
ground again. To do so, close the
throttle a little (with the == key) and
move the joystick forward. Take
heed that you do not lose too much
height or slow down too much in the
air. As soon as you have touched
down, you will have to keep closing
the throttle ( = key) to bring the
aircraftto a halt at the end of the
runway. Then you can press the 4+
key to risk a new start. Maybe with

a higher difficulty rating?!

Should you lose control of your
aircraft during your flight, you can
save your pilot's life by pressing one
of the two red 4 keys of your hand-
set before the machine blows up.
You will then see the pilot slowly glid-
ing down by parachute. All you now

have to do is lo use your joystick to
guide him through the two cactuses
on the red square. If you succeed,
you will hear a victory tune. But if he
gets stuck on the cactus or lands in
the sand of the desert, you will hear
afuneral dirge. In either case the
music will be followed by the re-
appearence of the runway in the
cockpit window, and you can start
again by pressing the == key.

Apres avoir choisi le degré de diffi-
culté, vous pouvez faire démarrer
votre avion avec la touche 4 (accé-
lération) de votre manipulateur. Sur
I'echelle graduée longitudinale, vous
pouvez lire la distance parcourue; et
a cote de « SPEED», |a vitesse. A une
vitesse de 45, vous commencez a
décoller en tirant vers vous la
manette de commande du manipu-
lateur. A drofte, au-dessous du
hublot du cockpit apparait une
fleche ala place du OK. Ualtitude
atteinte se lit au bord supérieur de
I'écran, a coté de «HIGHT», Vous
compensez le venl latéral, le vent
ascendant et le vent descendant
ainsi que les turbulences, également
au moyen de la manelte de com-
mande, en la déplagant vers la
gauche ou vers la droite suivant la
direction dans laquelle est orientée
la fleche a gauche au-dessus du
hublot du cockpit. Maintenez tou-
jours la manette de commande dans
la position prescrite jusqu'a ce que
le OK apparaisse de nouveau. Une
fois gue vous avez réussi a faire par-
tir 'avion, la partie de I'image qui
representait jusqu'ici le couloir cen-
tral de la piste de décollage, se
transforme en un horizon artificiel.
L'échelle longitudinale indigue le tra-
jet que vous devez parcourir. Pen-
dant le vol, vous devez toujours veil-
ler & ce que I'«horizon= se trouve a
I'horizontale. S'il tombe, vous devez
monter et accélérer; s'il monte, cou-
pez les gaz avec la touche = et
poussez la manette de commande
vers lavant 4. Ce faisant, toujours
veiller simultanément au vent latéral
et aux turbulences.

Une fois le trajet parcouru, vous
voyez par le hublot du cockpit le
couloir central de la piste d'atterris-
sage, et vous devez de nouveau
poser strement I'avion au sol. Pour
ce faire, coupez les gaz (avec la
touche == ) et poussez la manette de
commande vers l'avant, Veillez a ne
pas perdre trop vite de l'altitude ou a
ne pas voler trop lentement. Quand
vous étes posé slrement, vous
devez couper les gaz de fagon cons-
tante (touche == ) pour immaobiliser
I'avion avant I'extrémité de la piste
d'atterrissage. Ensuite, en appuyant
sur la touche ==, vous pou-

vez tenter un nouveau départ. Peut-
élre avec, un plus grand degré de
difficulte!?

S'il devait arriver, en cours de vol,
que vous perdiez le contrdle de
volre appareil, vous pouvez sauver
la vie du pilote en appuyant sur l'une
des deux touches rouges 4 de votre
manipulateur avant que l'appareil
explose. Vous voyez alors sur votre
écran comment le pilote suspendu &
son parachute, descend lentement
vers le sol. Maintenant il vous suffit,
au moyen de la manette de com-
mande, de le faire atterrir sur le carré
rouge a travers les deux cactus. Si
vous y reussissez, une fanfare reten-
tit. SI, par contre, il reste accroché a
un cactus ou atterrit dans le sable du
desert, vous entendez de la musique
funébre. Mais, dans les deux cas,
quand la mélodie a cessé, vous
voyez de nouvead la piste de décol-
lage dans le hublot du cockpit, et
YOUS poUVEZ amorcer un nouveau
départ en appuyant sur la touche 4=




