| CASSETTE

LUFTKAMPF/SEEGEFECHT
AIR/SEA BATTLE :

COMBAT AERIEN/BATAILE
NAVALE T




Diese Cassette enthélt 8 Luftkampf-
Programme und 12 Seegefecht-
Programme, insgesamt also 20
Spielvarianten, die allein oder zu
zweit gespielt werden kdnnen.

So machen Sie die Cassette be-
triebsbereit:

1. SchlieBen Sie den V|deo Com-
puter wie vorgeschrieben anund .
schieben Sie die Cassette in den
Cassetten-Schacht des Video Com-
puters.

2.Drlicken Sie die Taste 44l : Die
Programme werden in den Video .
Computer eingelesen. Auf dem
Bildschirm [hres Fernsehgerétes
erscheint das Programm 01.

3. Durch wiederholtes Drlicken der
Taste § werden die nachfolgenden
Programme 02 bis 20 nachein-
ander eingeschaltet, :

4. Mit der Taste START wird das je-
weils auf dem Bildschirm befind-
liche Programm gestartet. .

5.Durch Dricken der Taste 44l wird
wieder das Programm 01-einge-
stellt.

6. Alle Spiele sind beendet, wenn
die Munition (15 SchuB) verbraucht
ist. Die Zahl der noch zur Verflgung
stehenden Schisse wird in den
Bildschirm eingeblendet. Bei jedem
Treffer erscheint kurz der Punkte-
stand am unteren Bildschirmrand.
Am SchluB des Spiels wird der
Endstand dauernd eingeblendet.

This cassette contains 8 pro-

grammes for air battles and 12 pro-

grammes for sea battles, a total of
20 game variations which you can
play on your own or with a partner.

 How tomake the cassette

operational;
1. Connect your Video Computer as
instructed and insert the cassette

into the Videc Computer's cassette

slot.

2. Press the key. 44 to write the
programme into the Video Com-
puter. On your TV. Screen the pro-

gramme 01 will now appear.

3. By repeatedly pressing key B
the programmies 02 to 20 will follow
in sequence.

4. By pressing the key START the
programme selected will com-

L mence.

5.By pressing key 44l again, pro-
gramme 01 will be reselected.

8. All games are finished, whenthe

ammunition (15 shots) is used up.
The amount of remaining shots will
be shown at the bottom of the TV.
screen. At the end of the game the
final score will be dlsplayed onthe
screen.

Cette cassette comprend 8 pro--
grammes de combats aériens et 12
programmes de batailles navales,
au total donc 20 variantes de jeux
qui peuvent se jouer seul ou & deux.

C’est ainsi que vous mettrez
votre cassette en état de fonc-

‘tionnement:

1: Branchez le vidéo-computer
comme il est prescrit et poussez la
cassette dans le logement de la
cassette du vidéo-computer.

2. Appuyez surlatouche 44 :Les
programmes sont enregistrés dans
le video-computer. Sur l'écrande
votre teléviseur, il apparait le pro-

~gramme O1.

3. En appuyant de nouveau sur la
touche B, on enclenche les pro-
grammes suivants I'un.apres l'autre:
02 2 20.

4.C'est avec latouche DEMAR- .
RAGE gue I'on fait demarrer le pro-
gramme se trouvant sur 'écran.

5. En.appuyant sur latouche 44 on

selectionne de nouveau le pro-

gramme O1.

6. Tous les jeux sont termmes une
fois gue les munitions sont epui-
sees (15 coups de feu). Le nombre

.des coups de feu restant encore a

disposition est affiché sur I'écran. A
chaque coup au but, le score appa-
ralt brievement au bord inférieur de
I'écran. Alafin du jeu, le score final
est affiché’en continu.




- Kreuzer gegen grofie U-Boote

o1

Der Kreuzer kann mit dem Steuer-
knlppel des linken Handspiel-

gerdtes vor-und zurlckbewegt
werden. Mit einer der roten Tasten

wird eine Wasserbombe ausgelost.

Wird ein U-Boot getroffen, werden
vier Punkte (obere U-Boot-Reihe)
oder sechs Punkte (untere U-Boot-
Reihe) gutgeschrieben. Trifft die
Wasserbombe auf eine Ming, gibt

- es keine Punkte.
.02

Wie vor, jedoch fiir zwei Personen.
Es sind beide Handspielgerate im
Einsatz,

03

Bei diesem Spiel kann die Pasiticn
‘der Kreuzer nicht verandert werden. -

Dafur kann mit dem Steuerknlppel
die Flugbahn der Wasserbombe
beeinfluBt werden.

‘04

Wie vor, flir zwei Personen.

Kreuzer gegen kleine U-Boote
05, 06,07, 08

‘Dlese Pregramme funktionieren wie
01 bis 04. Die U-Boote sind jedoch

. nurhalb so groB und entsprechend
schwieriger zu treffen.

Cruiser versus big submarines

‘n :
The cruiser can be manoeuvred

forwards and backwards by the

' joystick onthe left R/C. Pressing

one of the red keys releases the
depth-charges. If a submarine is
encountered, four points will be
scored for hitting the top row and 6
points for hitting the bottom row. If a
mine ist hit by a depth-charge, there
are no points scored,

02
As above, but for two peaple. Both
R/C's are in operation.

03

In this programme, the position of
the cruiser can not be changed, but
the firing of the depth charges can
be controlled by using the R/C for
one player,

04

As above, for two players.
Cruiserversussmallsubmarines
05

Thesubmarines are onlyhalfthe
normal size andtherefore more
difficulttobe hit. Operated as
programme 01.

06
As above but for two players.

07
As 03, but small submarines.

(0]:]
As 04, but small submarines.

02

Comme precedemment, cepen-
dant pour deux personnes. Il est uti-
lisé deux appareils manipulateurs._

03

Dans ce jeu, la position du cuirassé |
ne peut pas étre modifiee, Parcon- -
tre, il est possible de modifier, au -
moyen dumanche a balai, la trajec-
toire de la bombe sous-marine,

04
Comme precedemment, pour deux
personnes.

Cuirassé contre petits
sous-marins

05,06, 07,08

Ces programmes fonctionnent
comme 014 04 Cependant les
sous-marins sont seulement deux
fois mains grands et d'autant plus
difficiles a toucher,

Cuirassé contre grands sous-
marins

(0]

il est possible de faire deplacer e
cuirasse vers l'avant et vers l'arriére
au moyen du manche a balai du

manipulateur de gauche. Au moyen

d'une des touches rouges, il est

~lancé une bombe sous-marine. Si

un sous-marin est touche, il est
accorde quatre paoints (rangee
superieure de sous-marins) ou six
points (rangee inférieure de sous-
marins). Si'la bombe sous-marine
touche une mine, iln'y a pas de
points.

Bomber gegen Rakete

09

Bei diesem Programm sind ein
Bomber und eine Flugabwehr-
Rakete auf einer Lkw-Lafette im
Spiel, Mit einem der roten Knopfex
des linken Handspielgerates wird
die Bombe abgewarfen. Mit dem
rechten Handspielgeréat wird die
Rakete gezundet:

10

Wie vor, jedoch kann mit den
Steuerkntppeln die Geschwindig-
keit des Lkw und des Flugzeuges
beeinfluBt werden.




Diese Cassette enthalt 8 Luftkampf-
Programme und 12 Seegefecht-
Programme, insgesamt also 20
Spielvarianten, die allein oder zu
zweit gespielt werden kénnen.

So machen Sie die Cassette be-
triebsbereit:

1. SchlieBen Sie den Video Com-
puter wie-vorgeschrieben an und
schieben Sie die Cassette in den
Cassetten-Schacht des Video Com-
puters.

2. Driicken Sie die Taste 44l : Die
Programme werden in den Video
Computer eingelesen, Auf dem
Bildschirm Ihres Fernsehgerates
erscheint das Programm O1.

-3, Durch wiederholtes Dricken der
Taste B werden die nachfolgenden
* Programme 02 bis 20 nachein-
ander eingeschaltet.

'4 Mit der Taste START W|rd das je-
- weils auf dem Bildschirm befind-
- liche Programm gestartet.

5. Durch Driicken der Taste ¢4l wird
wieder das Programm 01 einge-
stellt,

6. Alle Spiele sind beendet, wenn
die Munition (15 SchuB) verbraucht
ist. Die Zahl der noch zur Verfligung
stehenden Schusse wird in den
Bildschirm eingeblendet. Bei jedem
Treffer erscheint kurz der Punkte-
stand am unteren Bildschirmrand.
Am SchluB des Spiels wird der
Endstand dauernd eingeblendet.

‘This cassette contains 8 pro-

grammes for air battles and 12 pro-
grammes for sea battles, a total of
20 game variations which you can
play on your own or with a partner,

How to make the cassette
operational;

1. Connect your Video Computer as

instructed and insert the cassette

into the Video Computer's cassette

slot.

2.Press the key. 44 to write the
programme into the Video Com-
puter. On your TV.-Screen the pro-
gramme 01 will now appear.

3. By repeatedly pressing key #
the programmes 02 to 20 will follow
in sequence.

4. By pressing the key START the
programme selected will com-
mence.

5. By pressing key 44 again, pro-
gramme 01 will be reselected.

6. All games are finished, whenthe

ammunition (15 shots) is used up.
The amount of remaining shots will
be shown at the bottom of the TV.
screen. At the end of the game the
final score will be dlsplayed onthe
screen,

Cette cassette comprend 8 pro--
grammes de combats aériens et 12
programmes de batailles navales,
au total donc 20 variantes de jeux
qui peuvent se jouer seul ou & deux.

C’est ainsi que vous mettrez
votre cassette en état de fonc-
tionnement:

- 1:Branchez le video-computer

comme il est prescrit et poussez la
cassette dans le logement de la
cassette du vidéo-computer.

2. Appuyez sur la touche 44 : Les
programmes sont enregistres dans
le vidéo-computer. Sur 'écran de °
votre teléviseur, il apparaat le pro-
gramme O1.

3. En appuyant de nouveau sur la
touche B , on enclenche les pro-
grammes suivants I'un apres l'autre:
022 20.

4. C'est avec la touche DEMAR-
RAGE que I'on fait démarrer le pro-
gramme'se trouvant sur I'écran.

5.En appuyant sur latouche 44 on
sélectionne de nouveau le pro-
gramme 01.

6. Tous les jeux sont terminés une
fols que les munitions sont épui-
sees (15 coups de feu). Le nombre

. des coups de feu restantencore &

disposition est affiché sur I'écran. A
chague coup au but, le score appa-
rait brievement au bord inférieur de
I'ecran. Ala fin du jeu, le score final
est affiché en continu.




