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EPILEPSY WARNING
Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your
children 1o use it. A responsible adult should go through with any minors, the operator instructions of the
Oreamcast befor allowing play o ake pace

consciousness when exposed to certain flashing lights o light
5 st WOl St el flcvion mag-s e leyiog Surtaly vhics garyce Tis oy 1
person has no medical history of epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induct
tindetected epileptic symptoms even in persans who have no history of seizures or epilepsy. If you or anyone i
your family have ever had symptoms related to epilepsy (seizures of loss of consciousness) when exposed to
flashing lihts, consut your doctor prior to playing

We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your child experience
any of the following symptoms: dizziness, blurred vision. eye o muscle twitches, loss of consciousness,
disorientation, any involuntary movement o convulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your

For your health
+Sitaway fomthe tlviion sreen, s o 3 helenihof the Contoller cable alows. We adise that you

Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game.

GETTING STARTED
This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any oth
D player - dfng so may damage he headphores and spekers
SeCup your Dreamcas syst by lloing th insrutions it your DieameastSystem nssucton s
Plug i Control pad 1. For 2.4 player games, plug in pads 2-4
e G- ROM obel e s n the wel o he CB iroy and close th i
press i Power Bution 10 oad the game. The game start after the Dreamcast 1696 sereen. I nothing
appears, turn the system OFF and make sure it is set up correctly.
if you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A, B, X, Y and Ste
Somulaneoudly 1 retum 1o (e Game tie Screen. Press A, B, X. Y and Stor simultaneously sgain o retur
o the Dreamcast control panel
5. If you turm on the power without nserting a GD, the Dreameast control panel appears. If you wish o play
M in the unit and the game wil automatically boot u
{OM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure to kee!
 handie it carefully. If your Dreamcast Syster has trouble reading the disc, remove the di-
and wipe it carefully, Starting from the centre of the disc and wiping siraight out tawards the edg:

HANDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM
\e Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System

Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches.

= Do not leave it In direct sunlight or near a radiator of other sources of heat.
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Apecial Message from CAPCOM ENTERTAINMENT
Thank you for selecting RESIDENT EVIL™ 3 NEME
SIS for your Sega Dreamcast. We ot CAPCOM
ENTERTAINMENT are prou o bring you this new
adiion o your video game fbrary.

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.

475 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA 94086
©CAPCOM CO,, LTD. 1999, 2000 ALL RIGHTS
RESERVED. © CAPCOM U5 A. INC. 1999, 2000 ALL
RIGHTS RESERVED. CAPCOM and the CAPCOM
LOGO are registered trademarks of CAPCOM CO.,
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lirgin Interactive Entertainment (Europe)
Limited 74A Charlotte Street,
London W1T 4ON

Virgin is a registered trademark of Virgin
Enterprises Ltd. ALL RIGHTS RESERVED.

Visit us at www.vie.com
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TRAPPED!

It all began s an ordinary day in
September. An ordinary day in Raccpon
(ity. o city controlled by Umbrella
Corporation.

No one dared to oppgfé
that lack of strength
lead to the city § d

They had the courage fo figh...

Once the wheels of justice began to
turn, nothing could stop them —

nothing! But it may already be too late.

Now it s Raccoon City  last chance and
my last chance...

Ny lost escape...

" NEW FEATURES

PLAYER ACTIONS (see pages 14-1 52

Draw weapon —press the Right Trigger.

Dodge —press the Right Trigger the

moment the enemy attacks you. (You

cannot dodge when you are severely

injured)

Quick 180 turn —press the Directional
Button Analog Thumb Pad A + the A
utton.

Climb descend stairs -Press the Directional
Button Analog Thumb Pad F ‘A near stairs.

MIXING AMMO (see page 20)

Create bullets for the Handgun, Shotgun.
Magnum and Grenade Launcher by mixing
items.

MAP (see page 1)

Toom and unzoom autdoor maps by
pressing the X Button. Change maps by
pressing the ¥ Button.

LIVE SELECTION (see page 23)

When your character faces a perilous
situation, o special event called Live
Selection happens. Your choice affects how
your character deals with the danger.




4 DREAMCAST

DREAMCAST HARDWARE UNIT

VISUAL NEMORY (VM) VISUAL MEMORY (VM)
To save option setfings and high

score data, insert a Visual Memory

(VM) into Expansion Slot 1 of the

controller in Control Port A BEFORE e
turning on the Dreamcast.

f—

DicisaButen ——|
(3=

Note: While saving game data,
never turn OFF the Dreamcast
power. remove the memory card or
disconnect the controller.

Gonl Pors
Uit thse pors 0 comect e rean:
T Coma ot ey . a0dCotrlPot .
rchport 0 comct Roes g
Cavrl P o s b 11055 Pot

oot o ot it spmar

RESIDENT £VIL 3 NEMESIS, use Control Port A.
RESIDENT £VIL 3 NEMESIS is a 1 player game. Before turning the Dreamcast

power ON, connect the Dreamcast controller or other peripheral equipment
into the control ports.




DREAMCAST CONTROLLER
RESIDENT V1L 3 NEMESS i 1 player game. Connefl controllrs or other periphersl equipment before urning on
cart
Never fouch the Anolog Thumb Pod o Left isgers while tarning the Dreamcost power ON. Dang 10 mey
el in malfunction. If the Anclog Thumb Pod or Lef ight

dieupt the contoller infolsation procedur
reamcast power ON, immedistly trn the power OF and then

Trggers re occidentlly movet

poin doring game play imultaneously pres ond hold the ABXY and Start

Buttons. This will couse the RMRart o so-reset the software and dispoy the File screen

Yo con chng b sl PV i s g 13
Expansion slot 1
et Trgger

‘weapon « Draw weapon (toward all
(toward enemies only) targetable objects only)

« Change target  Change target (while drawing
(while drawing weapan weapon with Right Trigger)
with Left Trigger - Dodge (when enemy attacks)

e Sk e, Expansion slot 2

X Button - - Confirm selection

Analog Thumb Pad * oAt/

¥ Button -+ Access Mip screen

B Button - + Access Status screen

A Button - + Cancel previo
«Run (with Dire
e/t ok
Pad held )

i wtopon 8/

Start Button
* Accss Game Config sreen

movie
ooy ap men (n ap scren)/Choose Map

DREAMCAST VIBRATION PACK™

RESIDENT EVIL 3 NEMESIS supports the Vibration Pack

peripheral. When inserted info the Expansion Slot of o

Dreamcast controller or compatible peripheral equipment. the

Jump Pack provides o vibration effect that can considerably enhance
the game play experience

Note: When inserted info Fxpansion Slot 1 of the Dreamcast contraller the Vibration
Pack connects, but does not lock. If the controller s jarred. the Vibration Pack may foll
out during game play or otherwise inhibit game operation




PROLOGUE

A month and a half have passed
since the incident ...

September has come to Raccoon ity
o small industrial city in the Affefican

biological weapons laboraory hidden
in an old mansion, the power of I-Virus
that torns homans and animals into
horrible monsters ... how could it all
happen here?

People could not believe the survivors’
reports. Stories of their incredible
experiences and of strange biological
weapons and zombies were beyond the
townsfolks' imagination. The surviving
SLARS. team members headed to
Europe even before the town heard
‘ the full details of what had happened.

They hoped it was all over. But then it
happened again. Suddenly, a series
of inexplicable murders occurred

and a strange disease began invading
neighborhoods.

T-Virus was flowing into the city ...
The invisible plague snuck up silently
and turned the unsuspecting cifizens
info monsters.

People cursed their foolishness. But
the nightmare had olready begun .

The future was out of their control.

Raccoon City was on the brink of
collapse ..




10 CHARACTERS

JILL VALENTINE
Age 23 Blood type B

‘Arclay Mountains. Cheerful and
independent, Jill has a strong sense
of justice. Though she has o healthy
emotional side, she is a talented woman}
with strong will and excellent judgment.

STARS.
Special Tactics and Rescoe Service
STARS. was founded under the
jrisdiction of the Raccoon ity Police
Department fo deal with increasing
ferrorism and crime

CARLOS OLIVEIRA
Age 21 Blood type 0
Height 5ft 9in Weight 1831b

Carlos s from South America. His
exact nationality s unknown but he
carries Indian blood. He is o U.B.CS.
soldier, in charge of heavy firearms,
securify and mission back-up. He is
also responsible for weapons
maintenance. At first sight he may
appear inexperienced and immature.
He is actually worm-hearted, with
a strong sense of right and wrong.

UBCS.

Umbrella Biohazard Countermeasure
ervice

formed separately from Umbrellds
special taskforce, UB.CS. is a rescve
force comprised mainly of war criminals
and exiled soldiers. Though the feam has
a high mortality rate, it has been very

successful in crucial rescue missions. -d




Select NEW GAME from the Main Menu. Then choose a difficully level: HARD
MODE is a more difficult challengg' than EASY MODE. Then select the
character costume you want fo fise.

10AD GANE )
Select LOAD GAME if fou have a previously saved game on a Visual Memory
(VM) and want o riim

e play. See page 11, Saving, for more details

et to your final destination within a time limit. You acquire points if you
defeat an enemy. Additionally, you acquire more points if you get to your
final destination faster. You can purchase weapons with the points and use
them when you start a NEW GAME (the weapons are stored in the ltem
Box).
EPILOGUE

Every fime you complete the game, o new epilogue of a character in the
RESIDENT EVIL series appears.

GANE OVER

Your character takes damage when attacked. As she’ he weakens, her/ his
motions begin to show the strain. You can check your character s domage
on the Status screen. When the character takes too much damage, she  he
is defeated and the game ends. If your partner character dies, it is Game
Over as well. See page 14, Partner, for more details.

GAME (ONFIG

Select GAME CONFIG from the Main
Menu. Press the X Button on selected
options to access their submenus.

- Button Config - Choose from six
control settings.

- Vibration — Turn the vibration
function on or off. An optional
Jump Pack is required to use this
option.

* Sound - Switch between Stereo and
Monaural, and adjust the volume of
background music and sound
effects.

- Monitor Tuning ~ Adjust the
brightness of your IV monitor

+ Quit - End the game and return
to the Main Menu.

You can also get fo the Game Config
menu during play by pressing the
Start Button.




14 PLAYER ACTIONS

BASIC ACTONS
- llse Weapon ~ Hold the Right
Trigger fo draw your weapo

then press X Button to activdidit.

You can aim up or dawn by
pressing the Directifnl
Button Analog ThufilliPad A/ &+
- Push Objeet—8me items can be
oved by pushing them. Face the
item you want to move and hold
the Directional Button Analog

umb Pad 4. f the object cannot

be moved, your character will
not try to push it.

- Get On/Off Dbgm ~ You can get
on/off some objects. Face the

object and press the X Button. If
you cannot get on/off the object,
your character will not fry fo do
it

Climb/ Descend Stairs — Press the
Directional Button Analog Thumb

i = Pad A near the stairs.

ADYANCED ACTIONS
Dodge - Press the Left or Right
Trigger, or press the X Button while
holding either trigger the moment
your character gels attacked. Your
character cannot dodge when
severely injured. In EASY MODE, the

dodge action is activated more easily

- Escape — When an enemy grabs your
character or your character is falling
down, you can escape more quickly
by rapidly pressing the Directional
Button and other buttons.

- Quick 180° Turn ~ Press the

Directional Button Analog Thumb Pad
W + the AButton.

- Attack Objects - In some rooms,
certain objects can be used fo attack
enemies by shooting af the objects. A
drum is one example. Press the Left
Trigger fo locate Attack Objects in the

scene.




6 STATUS SCREEN

Equipped

Character

Item List

e >
Item Name.

Press the B Button during game play fo display the Status screen. This
screen shows your character’s condifion and items she is carrying. Use
the Directional Button Analog Thumb Pad to highlight an item or
function, then press the X Button to activate the options. To exit the
Status screen, press the A Button or highlight EXIT and press the X
Button.

Continue reading for information on using the Item Commands (USE,
COMBN, CHECK, AUTO) and the Game Commands (FILE, MAP EXIT).

ITEMS

USE ITEM.
After highlighting the ifem you want to
use, press the X Button. You then have
three options in the command window.
Select USE to use the item. Some items
take effect only when you use them in
certain places.

FQUIP WEAPON
To equip a weapon, highlight the weapon,
press the X Button, then choose FQUIP You
must equip a weapon before you can use
it. You can equip only one weapon af @
fime.

CHECK ITEM.
Use this option to examine an item or
weapon you have acquired. Highlight the
item, then select CHECK to see further
information about . Try fo check every
item 50 you can find helpful information.




wo
Switch between AUTO and MANUAL
control of your weapon

1TEM BOX

You will notice that your character

can only carry a limited number of

items at a time. In order fo carry
the ifems you need at a certain time,
you can store other items in an item
box. Those are located in various
places throughout the game. Stand in

front of the item box and press the X

Button. The Item Select screen will

appear.

- You can exchange items, store
items or fake items out of the box.
Highlight an item, then press the X
Button.

- You can store up to 64 items in an
item box.

- You cannot lose items, except for
ammo.

COMBINE ITEMS

Some items, particularly weapons. have
a different effect when combined with
other Yems. When reloading o gun,
select the appropriate ammunition, then
select rom the command
window@lhe the Directional Button
Analog Thumb Pado move the cursor
onto the gun you'glreloading and press
the X Button. Try e8fbining other ifems
to discover new effects.

Examples of Combining

 Handgun + Handgun Bullets -
You can load ammo.

+ Green Herb + Red Herb -
You can mix herbs. Green Herb + Red
Herb has the effect of completely
restoring your character’s vitality.
Herbs have various effects, depending
on the combinaion.




! 20 MIXING AHMO

You can create ammo for the Handgun, Shotgun.
Magnum and Grenade Launcher by mixing Gun
Powder + Reload Tool.

- Gun Powder A + Reload Tool =fHandgun Bullets
- Gun Powder B + Reload Took 8 Shotgun Bullets

You can also create e powerful Gun Powder by
mising difecgot aon Powders.

0 Powder A + Gun Powder B = Gun Powder (
" Gun Powder C + Reload Tool = Grenade Bullets

Hints:
- Grenade Bullets can be mixed with Gun Powder.

- As you create bullets, your skill will improve,
making you able o create even more bullels.

- With certain combinations, you can create very
powerful bullefs.

MAP/FILE

You can acquire maps and files during
game play, and look at them on the
Status screen.

WP

Select this option to view the rooms and
areas you have visited. On outdoor maps,
you can zoom the view in and out by
pressing the X Button. You can also move
the map with the Directional

button Analog Thumb Pad. Press the Start
Button to choose from other maps you
have acquired.

 You can also get fo the Mop screen by
pressing the ¥ Button during play.

HILE

As you explore, you will discover notes,
messages or other information that wil
avtomatically be filed in your character’s
notebook. Select FILE to view the contents
of messages filed. Hints may develop from
these notes.




SAVING

To save game data, you

must place an ink

ribbon into a typewriter.

Ink ribbons can be

found in various places

through-out the game. Once you find a

ribbon, stand in front of the typewriter

and press the X Button. You will be asked

if you want to save your progress.

Choose YES or NO.

Note: You will need to find an ink ribbon

each fime you want to save, 5o use your

ink ribbons wisely.

+ To save game data, you must be using
an optional Visual Hemory (VM).

Saving game data uses 12 blocks on
the VM.

Do nof remove a VA while saving
loading. Doing so may destroy the soved
game data.

LIVE SELECTION

In-game events called Live Selection
will occur when your character faces
dangerous situations. When o Live
Selection begins, you'll have the
opportunity to make a choice. Your
selection will turn the story in a new
direction.

When a Live Selection occurs, a
screen appears. Make your choice
promptly by selecting with the
Directional Button/ Analog Thumb
Pad and pressing the X Bufton

- If you dont make a choice fast
enough, you may be left in a more

dangerous situation!




14 PARTNER

CHANGE CHARACTERS

During game play, you may need @
partner character’s help. When yoj
actually control o partner chafbdfer; the
Status screen will change accortiggly. The
basic controls are thé'same as for your
main character.

INER CHARACTER
ring game play, you may be in a situation
where your character moves together with
a partner character In this case, if the
partner character dies, the game ends.

" RANKING

If you complete the game, the Ranking
Screen appears, Your ranking is defermined
by various conditions.

Time ~ Shows your fotal play time.

- Number of Saves — Show how many fimes
you saved during the game.

- Grade  Shows your grade

25 |




CAN'T WIN? TRY THIS

TROUBLE DEFEATING YOUR ENEMIES?
Learn fo use your weapons efficiently.
Each weapon is best suited to destroying
a different type of monster or zombie
Figure out which weapon you need,
then put it to use. (Be sure to equip
weapons BEFORE a fight!) Hint: When o
zombie dies completely, blood will
spread on the floor
Look for Attack Objects, such as drums,
to help defeat your enemies.
Use Dodge and Quick Turn to take less
domage,
Nothing works? Then run!
CAN'T HEAL YOUR CHARACTER?
+ Search the background for Herbs and
First Aid Spray. Don’ give up. You cont
win if your character is too weak to
fight.
CAN'T SOLVE PUZLLES?
hen you come fo a new scene, search
ior files and memos that may contain
5. For more hints, call the CAPCOM
H](.( HINT LINE at 190097 6-£DGE.

TECHNICAL SUPPORT:

 for puschasing Resident Ei 3, you re experiencing dificules wih his e, please take adariage
o he ohowin prosut Support lease hole that al cur operstos oly spoak Englh and it we areunabie o
ghgamecia bl e o Tachncal Suppert Muber Out TeohTica support Ines aro open between the

s of 10am ar

Technical Support 0207 551 4266
Fax 207 551 4267
WorldWide Web hitp:/Awwwvioco.uk
Address ustomer Services Department
Virgi Interactive Entertainment Europe Lt
74a Chariotte Street
London
WIT 40N

In e urlely vt of  sftare fut lease s the complet package, it your eceip, 0 the originl lace

rovide us with as much nformation as possible concerning your system.
Wnan comtacing s by post, s you ncud th Tils & Version of 1he Game, a dtali desciplon of he
problem you are experiencing and the exact type of hardware that you are using

When sending us a fax, please remember 1o leave your fax machine switched on and read to receive.

i you are using a Telephone/Fax system please make sure that the Fax connection is enabled. Ensure 1o nclude
your name, a return Fax number with the area code and a Voice nurmber so we can contact you If we experience
problems when trying to Fax you back.

GOPYING PROHIBITED.

his software product and the manual are copyrighted and allrights are reserved by Virgin Interaciive
Eniaberact Eucpe) L nd e it by G coorid fevs el e, s computr solbmes, Yo oy 1
co that you ma fou may ot loan, sel, rent.
e St o oo s e et S v Aot o o oy
Virgi Interactive Entertainment (Europe) Ltd. You may not modify, adapt, translate, create derivative works,
decomplle, disassemble, or ofherwise reverse engineer or derive source code from, al or any portion of the
Software or anything incorporated therein or permit any third pary to do so.

Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd reserves the right to make modifications or improvements 1o the
product described i this manual at any time and without noice.




AVVERTENZA A PROPOSITO DELLEPILESSIA
videogiochi o ) ey b g SO vt o o el
oo il it dehapiaa el rson per 10 1 Dreamcon. e re 8 gocar con

Tapparecehlo. Alcune persone sono o
porticolor motivi vita quotidana. Tall o durante
I vistone i icne inmose elevie o ilazandolcut o loch, Questo psccdre anche se o peroon s
na iguardanti Se

vosira famiglia i durante
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Per la vostra Salute

* Sedetevi lontano dallo schermo del televisore, utiizzando lntera lungherza dei cavi della Console.
Vi consigliama i sedervi ameno a 2 metr di distanza dallo scherma del televisore

= Se possibile, visuallzare l gioco su uno scherm elavisivo di piccole dimensiont

« Evitate d] giocare se v senite stanchi, oppure se avete dormito poco,

« Accertatev| che a stanza in cusinendete giacare sia ben lluminata

« Riposate per almeno. 10 minut ogr ora durante | videogioch

COME INIZIARE
Questo GD-ROM pus essere usato esclusivamente con il Dreamcast System. Non tentare di usare il GD-Rom su letor|
Hearo s ischia di danneggiare culfe & difusort audio
nel manuale di Itruioni in dotazione con il vostro
Dreameast System. Inserie il Controller | I presenza di 2.4 giocator, Inseire anche | Contoller 2.4

Tcare il iaco, I gioca prende il via dopa la schermata con i logo
Dreamcast. Se sulls schermo non appare nul, spegnere I sistema # controlare i avelo predisposto.
corettamentz
lesiderate fermare un gioco in fase di solgimento, oppure s | goco Tisce e v volete ricominciario, premere
X ot ol tolo del oo, Premete simultancamente

troll di Dreamcast Se desiderote
a In modo automalico

et lttura del disco, Tenere i
o cificona a ieggere i daco.esrare I diaco e
o, ariendo dalcenits & proseguencs nlnea reia vereo | bord

Importante: Il vostro GD-ROM
disco sempre pulto e maneqgarlo con cura. S
passario atientamente con

COME MANEGGIARE IL. GD-ROM DI DREAMCAST

+ 10D ROM d Dreamcast ¢ el ecusvamente g 1l Dearcas Sy

« Cercare di < ne ralfae I superfie el 60RO

© Non lascare l diaco esposts il loce dreia el soe o vieino ad un termosions o ad alte sorgent i olor.

~ Un messaggio speci

CAPEE

le di

CAPCOM ENTERTAINMENT.

Grazie per aver scelto RESIDENT EVIL™ 3

NEMESIS per il tuo Dreamcast. Noi di
CAPCOM ENTERTAINMENT siamo fieri di

aggiungere questo titolo alla tua

collezione di videogiochi

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC.
475 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA
94086

CAPCOM CO., LTD. 1999, 2000 TUTTI |

fogjetiat & CAPCON
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INTRAPPOLATO!

Tutto ha avuto inizio in una tranquilla
giornata di settembre; un giorno cope
tanti altri a Raccoon City, una piccgla
cittadina che vive allombra del
potente Umbrella Corporation.

Nessuno in cifta ha g
autorita necessari p)

dustia e
Palla fine, potrebbe condurre alla
Brina dell‘intero centro abitato.

Se solo avessero la forza di provare a
reagire e a loftare...

Quando la ruota della giustizia si mette
in moto, niente ¢ pi in grado di
arrestarla, niente! Ma forse & gia froppo
tardi.

Questa e lultima possibilita di Raccoon
Gity ed & anche lo mia unica

possibilita..

La mia unica via di fuga...

" NUOVE CARATTERISTICHE

ALIONI DEI PERSONAGE (consulta le pagine 41-43)

+ Hstrarre larma - Premi lazionatore R.

- Schivare gli aftacchi - Premi lazionatore R
nellnstante in cui 1 attacca il nemico (non
puoi schivare lattacco quando sei gravemente
ferito).

+ Ruotare velocemente di 180 - Premi il
Tasto Direzionale (Tasto D) / Pulsante
analogico & + il tasto A

+ Salire / scendere le scale - Premi il Tasto
Direzionale (Tasto D) / Pulsante analogico F
A quando fi trovi vicino alle scale

COMBINARE LE MUNIZIONI (consulta pagina 48)

Puoi creare delle munizioni per pistole, shotgon
magnum e lanciagranate combinando fra loro

gli oggetti.

MAPPA (consult pogina “
Ingrandisc ¢ rimpiciolisci e mappe esterne
premendo il fagta X. Per cambiore le mappe.
premi il fasto Y.

LIVE SELECTION

scelta in tempo reale, consulta pagina 51)
uando il tuo personaggio si imbatte in una

sitvazione pericolosa, i verifica uno speciale

evento denominato Live Selection (scelta in
tempo reale). Lo fua mossa influenzera il modo
in-cui il personaggio affrontera il pericolo.
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30 DREAMCAST

CONSOLE DREAMCAST E VISUAL MEMORY (YM) VISUAL MEMORY (VM)
Per salvare le impostazioni delle
opzioni e i punteggi migliori,
inserisci una Visual Memory (V)
nella presa di espansione 1 del
controller collegato all'ingresso A

\— Botans gen 3
Pessn PRIMA di accendere la console. EvenaDrnnse ——

Nota: quando ¢ in corso il
salvataggio dei dati, non spegnere

* mai la console, non rimuovere la
Visual Memory (VM) e non

disconnettere il controller.

Contalrde gochon O 1
TR e s 8 Comota v e samplcemart harata Poa

RESIDENT £VIL 3 NEMESIS, utilizza Iingresso del controller A.

RESIDENT EVIL 3 NEWESIS e un videogioco per singolo giocatore. Prima di
accendere il Dreamcast, collega il controller o altre periferiche di cui disponi
agli ingressi dei controller




ontraller o alre periferche i cu i
Quando accendi o comle. non focare il il diimes o calbrions

i contoll
L v s e ol el mmdiiamee

e predefnit dei fot. omolt pogina 41
Presa di espansione 1

ittt arma v Fadonsore 1
« Schivare gl attacchi
ol i § st

Tasto X+ (nn!ﬂmim le scelte
Asone Aacae /

isante analagico
spostare l cursore Rt ;
+ Muovere il personaggio. II:I?::MIMJ‘ fimpiciotie
« Wirare con Forma (/)

oo - csdre i schermats
Tasto Dieronale (e
(st 0)
- spostar il puntatore
- aovere il personaggio
 wicae con Farma (/)

Tasto start Awvio)

e st e

ol Gontaranone o)

B Mallnau il mnu " Msp (mappe) el i

VIBRATION PACK™ DREAMCAST

Questo videogioco supparta la periferica Vibrotion Pack

qondo questillima viene inserito nello presa di mione 4 Kg-
un controller Dreamcast o di una periferica compatibile, il

Jump Pack fornisce un effetto di vibrazione che puo migliorare
sensibilmente lesperienza di gioco.

Nota: quando viene inserito nella presa di espansione 1 del controller Dreamcast, il
Vibration Pack si collega, ma non si blocca. Se il controller viene urtato, il Vibration

< Pack puo scollegarsi durante il gioco o comprometterl



36 PROLOGO

£ passat quasi un mese ¢ mezzo
dallincidente:

A Raccoon City, una piccola citigdifia
indutiale def Midwest americ

zarri incidenti che si sono verificati
ulle montagne Arclay, la duenu.?..e

della squadra speciale
laboratorio segreto di ricerche s
armi biologiche della Umbrella
Corporation, nascosto in una vecchia
magione, e il nefasto I-Virus in grado
di frasformare omini e animali in
orribili mostri: chi puo credere che
tutto cio si sia verificato in una
cittadina come questa?

La gente ormai non crede nemmeno pi
ai racconti dei sopravissuti; le storie
che parlano delle loro ferrificanti
esperienze, di strane armi biologiche e
‘ di zombie sono semplicemente

inctedibil per Timmaginazione degh
abitanti. Intanto, i mpmm. della
squadra speciale SLARS. 5 sono
trasferif in furopa, ancora prima che
in cita si fossero diffusi tutti i dettagli
di cio che era successo.

Tutti speravano che I'incubo fosse
[mlm ma il terrore torno di nuovo.
mprovvisamente iniziarono a
verificarsi una serie di inspiegabili
omicidi, mentre una strana malatia,
il -Virus, si stava diffondendo in
citta, insinvandosi nelle case. la
piaga, senza vio di scampo ¢
invisibile, trasformava i tranquill
cittadini in spietati mostri.

Lo popalazione maledisse lu propria
dabbenaggine, ma ormai il ferrore

era iniziato e il fuluro non era piu
controllabile.

Raccoon City era ormai sullorlo

dellabisso:




JIL VALENTINE
Ba: 13 Gruppo sanguigno: B
Altezza: 166 cm Peso: 49 kg

Jill e un membro della STARS
utinita speciale del Dj

e molto indipendente, Jill ¢ animata
da un forte spirito di giustizia. Anche
se e solita agire d'istinto, e comunque
una donna di eccezionali qualita

dotata di ubttima capacita di giudizio.

STARS.

limita Special Tactics and Rescue
Service (Soccorso e Tatiche Speciali)
venne fondata dal Dipartimento di
Polizia di Raccoon City, per contrastare
le minacce terroristiche e la diffusione
del crimine.

CAROS OUVERA
B 11 Grospeandiiisi0
Miezza: 182 em - Peso: 83 kg
Carlos ¢ ariginario dellimerica lofina;
nessono u;convpreciiane: qonle i o
S nasianeln o | o sicira & ch
WEIE i yare ioFre Ghche sondut
indiano. £ un membro dslla 1quadra
UBCS’, addetto allro dele armi
peianti.allusicorezza e ol soppaiis
Gt I miione; taie pore ol
makitenyione degli armamenti A priic
Vilocpbssembrare Jnesperibie
immaturo, ma non e cosi. Si tratta di un
oimadal temssiento cal eale. e n
forte senso de] bene & del male

UBLS.

Completamente separato dalle forze
dintervento speciali della compagnia,
I'Umbrella Biohazard Countermeasure
Service (Servizio Contromisure Biologiche
Umbrella) e una squadra di specialisti
che annovera al suo interno molti
criminali di guerra e mercenari. Anche
se il tasso di'mortalita dei suoi membri
e estremamente elevato, ['UB.CS e
riuscito a portare a fermine con successo
numerose missioni di difficolta estrema.
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40 PER INIZIARE
NEN GANE (NUOVA PARTTA)
Seletons NEN GAME (Nuovo paro dol meny prinipol:selsions quini
fivello di dificolta: la modalita {u (5fci  p impegraiva iell

alla modalita EASY (Facle). Infind sceali il perionagaio che desideri
04D GAKE (CARIA PARTTA

Seleziona questa ops;

e se haiprecedentemente salvato su una Visual
Memory (YM) una pdfita che desideri riprendere. Consulta lo sezione
Salvataggio a pagin® 0 per ulteriori dettagli.

s (1 ERcuR)
agiundi la destinazione finale entro un certo limite di tempo e sconfiggi un
nemico per oftenere dei punti; quanto piu velocemente raggiungerai la
destinazione finale, fati piu punti polrai olfenere. Puoi impiegare i punli
offenui per acquistare armi che potrai utilizzare in seguito, quando
inizierai una nuova parfita ~ le armi vengono conservate nellltem Box

(Scatola degl oggel).
PIOGUE (EPOGO)

gni volta che completi una rurmu. fi viene Ertxemnbo un differente
epilogo di un personaggio della serie di RESIDENT EVIL.

GANE OYER
Il tuo personaggio viene ferito ogni volta che viene attaccato.

Il giocatore pofrebbe essere ferito dopo un attacco nemico. Il movimento del
iocatore cambiera a seconda del livello della ferita.

'voi verificare fale livello nella schermata di gioco e nella schermata Status
(Stato). Se hai accumulato un certo numero di ferite, morirai e la partita
avra (ine, La partita finira anche quando il tuo alleato muore (consulta la
sezione (ompagno a pagina

SCHERMATA GAME CONFIG
(CONFIGURAZIONE GI0CO)

Seleziona lopzione GAME (ONFIG

(Configurazione gioco) nel meny

principale. Premi il fasto X per

confermare le opzioni selezionate e

accedere ai relativi sottomenu.
Button Config (Configurazione fasti) -
Ti permette di scegliere Ira sei
impostazioni di controll

 Vibration (Vibrazione) - i permette di
attivare o disattivare la funzione di
vibrazione. £ necessario un Jump Pack
opzionale per affivare questa opzione.
Sound (Audio) - i permette di
selezionare tra Stereo e Monaural
(Stereo e Mono) e di regolare il
volume dello musica di sottofondo e
dedli effet speciali
Monitor Tuning (Regolazione schermo)
- Ti permette di regolare la luminosita
del televisore.
Quit (Esci) - Ti permette di ritornare
al meny principale.

Inoltre, puoi accedere ol menu GAME

(ONHIG (Configurazione gioco) durante una

partita premendo il tasto Start (Avwio),
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4) ALIONI DEI PERSONAGGI

ALIONI DI BASE
- Utilizzare urarma — Tieni premu|
azionatore R per estrarre la t
arma, quindi premi il tasto
utilizzarla. Puoi mirare su o
premendo il Tasto Difezionale Hasto
D)/ Pulsante anafico '
- Spingere gli ogggth& Alcuni oggetti
o #¥ere spostali spingendoli.
ivolgiti verso loggetto che desideri
spostare e fieni premuto il Tasto
Direzionale (Tasto D) / Pulsante
analogico AN. Se un oggetto non puo
venire spostato, il tuo personaggio
non provera a spingerlo.

r

- Recuperare / Disfarsi di un oggetto
~ Puoi recuperare o disfarti di alcuni
oFgeNi. rivolgendofi verso questi

fimi. Se non puoi recuperare o
disfarti di un oggetto, il tuo
personaggio non provera a farlo.

+ Salire * Scendere le scale — Premi il
Tasto Direzionale (Tasto D

Pulsante analogico AN/ W quando ti
trovi vicino alle scale.

ALIONI AVANZATE

- Schivare gli attacchi - Premi
lazionatore L o R oppure premi il
tasto X cercando di individuare
listante in cui il tvo personaggio
viene attaccato; questultimo non puo
tuttavia schivare un attacco quando e
seriamente ferito. Nella modalita
EASY (Facile), lazione di schivare gli
attacchi viene aftivata con maggiore
facilita.

 fuga - Quando un nemico intrappola
il fuo personaggio oppure questilfimo
sta per cadere al suolo, puoi scappare
piv velocemente premendo
rapidamente il Tasto Direzionale
(Tasto D) e altri tasti.

* Ruotare velocemente di 180

Premi il Tasto Direzionale (Tasto D)

Pulsante analogico A + il tasto A.

 Attaccare con gl oggetti — In alcune
stanze, alcuni oggetli possono essere
lanciati contro i nemici, come, at
esempio, i bidoni. Premi lazionatore |
per localizzare gli oggelti con cui
puoi attaccare i presenti nella scena.




44 SCHERMATA STATUS (STATO)

Arma in
Condizionigel ~ dotazione
personaghio

Premi il tasto B durante il gioco per visualizzare la schermata Status
(Stato), in cui vengono mostrate le condizioni del personaggio e gli
oggetti trasportati da questultimo. Utilizza il Tasto Direzionale (Tasto D)
Pulsante analogico per evidenziare un oggetto o una funzione, quindi
premi il tasto X per attivare le opzioni. Per uscire dalla schermata
Status (Stato), premi il tasto A oppure evidenzia EXIT (Esci) e premi il
tasto X.
Continua a leggere per ulteriori informazioni in merito allutilizzo dei
comandi per gli oggetti USE (flizza). CONBN (Combina). CHE
(samina), AUTO ¢ i comandi di gioco FILE (Archivic), MAP (Mappa) .
EXIT (Esci).

0GGETTI

UTILIZZARE 6LI O6GETTI
Dopo aver evidenziato loggetto che

intendi utilizzare, premi il tasto X. Potrai
quindi scegliere tra tre opzioni nella

finestra dei comandi; seleziona lopzione
USE (Utilizza) per usare loggetto. Alcuni
di questi sono efficaci soltanto quando i
impieghi in determinati luoghi.

DOTARS| DELLE ARMI
Per dotarti di urarma, evidenzia quella
che desideri, premi il tasto X ¢ quindi
seleziona EQUIP (Equipaggia). Devi
dotarti i vrarma prima di poterla
utilizzare e puoi dotarti di una sola
arma per volta.

ESAMINARE GLI 0GGETTI
Seleziono questa opione per esaminare
un oggetto o urarma che hai recuperato.
Evidenzia loggetto e quindi seleziona
lopzione CHE(( (Esamina) per ottenere
ulteriori dettagli in merito a esso. Prova
a esaminare futti gli oggetti per scovare
ufili informazioni.
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MIRA AUTOMATICA

Seleziona tra AUTO (Mira
automatica) e MANUAL (Mira
manuale) per controllare la tua
arma.

SCATOLA DEGLI 0GGETTI

Come potrai notare, il tuo
personaggio puo frasportare soltanto
un limitato numero di oggetti per
volta. Mentre trasporti gli oggetti di
cui necessiti in un certo momento,
puoi conservare gli altri nellapposita
scatola. Queste sono dislocate in vari
posti nel gioco; rivolgiti verso uno di
questi oggetti e premi il fasto
Apparira I schermata ltem Select
(Selezione oggetti).

+ Puoi scambiare, conservare o
recuperare oggetti dalla scatola.
Evidenzia un oggetto, quindi premi
il tasto
Puoi conservare fino a 64 oggetti
in una scatola degli oggetti

- Non puoi disfarti degli oggeti

fatta eccezione per le munizioni

COMBINARE FRA LORO 6LI 0GGETTI

Alcuni oggetti, in particolar modo le

armi, hanno delle particolarita speciali

quand vengono combinati con altri.

Quund ricarichi Un’arma, seleziona le

muniziohilappropriate, quindi seleziona

lopzion@HOMBN (Combina) dalla
finestra dei comadi. Utilizza il Tasto

Direzionale (Tastol) oppure il pulsante

andlogico per spoftire il puntatore

sullarma mentre ricarichi questultima e

premi il tasto X. Prova a fare diversi

esperimenti per scoprire nuove
possibilita.

Esempi di combinazioni
+ Pistola + Proiettili per pistola -
Ricarica larma.

- trba verde + frba rossa — (rea una
miscela di erbe. frba verde + Erba
rossa riporta al massimo la vitalita
del tuo personaggio. Gli effetti delle
erbe sono molto diversi a seconda
della combinazione.
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MAP (MAPPA) / FILE (ARCHIVIO)

Puoi ottenere mappe e raccogliere
informazioni nel fuo archivio durante il
ioco e consultarli nella schermata Status
2vao).

49 CREARE DELLE NUNIZION!
Puoi creare delle munizioni per pistole, shotgun, magnum e
lancagranate miscelando polveri do sparo.

Puoi oftenere munizioni combinando If polveri do sparo con i
caricatori,

NAP (MAPPA)
Seleziona questa opzione per visualizzare
le stanze e le aree che hai visitato. Sulle
mappe esterne, puoi ingrandire e
rimpicciolie o vista premendo il fasto X.
voi inoltre spostare f

Bive onale (losto D) " Blloe
analogico. Premi il fusto Start (Avvio) per
selezionare le altre mappe che hai
recuperato.

= Proietfl per pistola
(aricatore = Proiettili per shotgun

Polvere da sparo A + (aricat
Polvere da sparo B

Gombinaion s s R diverse poson ot ot ol

Pu!vere da sparo A + Polvere da sparo B = Polvere da
sparo

- Polvere da sparo ( + (Caricatore = Granate

* Puoi inoltre accedere alla schermata
Map (Nappa) premendo il fasto Y
durante il gioco.

(AI(NIVID)
Durante il gioco, froverai delle note,
| messaggi e alfre informazioni che
| verranno automaticamente archiviate nel

Nota: pu miscelare le granate con la polvere da sparo. Quando
crei delle munizioni Ia fuo abilifa mighora, permetfendoti i
crearne di nuove.

Suggerimenti:
e grandie possons essere combinate:con e polveri da sparo:

Juando offieni dei proiettili, le tue capacita miglioreranno

do ofteni dei proietil le tue capacita migl
permettendoti di ottenere ulteriori proiettl

- (on alcune combinazioni, puoi oftenere dei proiettili molto
potenti.

ieste note pofrebbero essere ulah dei
iggerimenti.
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SALVATAGGIO

Per salvare le partite,
devi collocare un nastro

d'inchiostro in una

macchina per scrivere. |

nastri d'inchiostro

possono essere recuperati in diversi posti
nel gioco. Una volta trovato un nastro
dinchiostro, rivolgit verso la macchina
per scrivere e premi il tasto X. T verra
richiesto se desideri salvare i tuoi
progressi seleziona lopzione VES (Si)
oppure

Nota: dovrai procurarti un nastro
dinchiostro ogni volta che desideri
salvare, quindi ufilizza i nastri
d'inchiostro intelligentemente

- Per salvare le partite, devi disporre di
una Visual Memory (VM) opzionale.

Il salvataggio delle parite richiede 12
blocchi di memoria libera sulla Visual
Memory (V).

Non rimuovere una Visual Memary (VM)
mentre stai caricando o salvando una
partita, poiché potresti perdere i dati
memorizzati.

LIVE SELECTION
(SCELTA IN TEMPO REALE)

Durante il gioco si verificheranno
degli eventi denominati Live
Selection; in particolare quando il
tuo personaggio si imbattera in
sitvazioni pericolose; in queste
situazioni, avrai lopportunita di
effettuare una scelta che influenzera
il progresso della storia.

+ Quando si verifica un evento Live
Selection, appare una schermata.
Effettua la tua scelta utilizzando il
Tasto Direzionale (Tasto )
Pulsante analogico e il tasto X.

- Se non effettui una scelta
abbastanza rapidamente, finirai in
una sitvazione ancora pii
pericolosal




51 (OMPAGNO

CANBIARE PERSONAGGIO

Durante il gioco potresti avere bisofno
dellaiuto di un compagno. Ogni volfa che
ne stai controllando uno, la scerfnata
Status ‘S&mnn) cambia di conse:

comandi di base, i

identici a quelli utili per il
personaggio princi

o alcune situazioni i capitera di dover
muovere il fuo personaggio insieme a un
partner. In questi casi, la marte del
parter provoca la fine istantanea del
gioco.

PUNTEGGIO

Se completi il gioco, appare I
schermata Ranking (Punhgglcg Il too
punteggio viene determinato da
diverse condizioni.

+ Time (Tempo) ~ Mostra il tempo
totale di gioco.

- Number of Saves (Numero di
salvataggi) — Mostra il numero di
salvataggi che hai effettuato
durante il gioco.

Grade (6rado) - Mostra il tuo
grado.




54 NON RIESCI A VINCERE? PRO

NON RIESCI A SCONFIGGERE | TUOI NEMICI?

- Impara a ufilizzare le tve armi
efficientemente. Ciascuna arma e
calibrata in modo da poter abbattere
un differente tipo di mostro o di
zombie. Individua larma pii adatta alle
tue necessita, quindi utilizzala
(assicurati di dotarti delle armi prima
di un combattimento). Consiglio: per
essere cerfi che uno zombie sia
definitivamente morto, prestate
attenzione alleventuale sangue sparso a
terra

- Cerca gli oggetti, come, ad esempio, i
bidoni che puoi utilizzare per attaccare
i nemici.

. Schiva gli attacchi e ruota velocemente
di 180" per ricevere minori ferite.
Non va bene nulla? Allora corri!

NON RIESCI A CURARE IL TUO PERSONAGGI0?

- Cerca delle erbe o degli spray di pronto
soccorso. Non puoi vincere se il tuo
personaggio & troppo debole per
combattere.




MANUALE DI SOPRAYVIVENZA

Caratteristiche delle armi
Ogni arma puo essere aggiomnata e puo utilizzare diversi tipi di proiettil,
+PISTOLA I danno causato & e, ma & facile
da maneggi
« FUCILE 1l danno inferto & considerevole, ma causa un
potente rinculo.

elativamente li

Combattimento
Ogni arma dispone di un dispositivo automatico di puntamento: quando ti muovi con
un‘arma estratta, puoi effettuare pit rapidamente i tuoi attacchi. L'attacco di un nemico pud
farti cadere I'arma dalle mani: qualora dovesse accadere, raccoglila prontamente.

Fuga
Effettuando una rotazione di 180° (i tasti predefiniti sono il Tasto Direzionale (Tasto D) su / git
e il tasto B premuti puoi voltarti per evitare I'attacco di
un mostro nemico. Talvolta, puoi usare alcuni oggetti per fermarlo. Presta sempre la
massima attenzione, dal momento che alcuni dinosauri sono in grado di aprire le porte!.
Enigmi

Potrai spostare determinati oggett (scaffali, scatole, ecc.) spingendoli. € un ottimo modo per
trovare oggetti molto utili. Controlla cartelle e oggetti per trovare interessanti suggerimenti:
esamina tutto minuziosamente.

Combina

Crea dardi anestetici & Medi-Kit mischiando determinati oggetti; combina gli oggetti dello
stesso tipo per ottenere risultati pi apprezzabili. Sfruttando determinate combinazion, puoi
incrementare if numero degli oggetti. Prova diverse combinazioni, per vedere cosa sei in
grado di creare!

Prova questo mix: grande dardo anestetico - un colpo paralizza i dinosauri; Ieffetto dura pii
a lungo. Ma ce ne sono molt altri..

Nota che non ti abbiamo rivelato gli oggetti necessari per realizzare questo mix!




