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GARE AUX TITRES EPUISES !

Vous étes nombreux & renvoyer
LG R D s
{ant vos preuves d'schat afin do

éne e Favolr do broaran:

bénéficier
mes ds. jew
Cependant auenire s moment o
VoUs renvoyez votre carte et Gelui
Ol VOUS recevez votre ou Vos pro-
gramme(s) de jeu(x), il _peut
Scouler plus de trors semaines
(le délai moyen) dans le cas ou le
itre que vous avez comman

est épuisé. Afin d'éviter tout & la
fois ces retards et e risque e
recevoir un titre que vous possé-
dez deja voii a lste des titres
StreetRacer/Pele's_Soccer/Ca-
sino/ Backgammon /Tic Tac Toc/

taze Craze
Inutiledonc de continuer & les

que vous avez sélectionné venait
4 manque

Jai réfléchi a un sujet qui me préoccupe

souvent. Jai u dicapd

jouons réguliérement a

mes do jeux Atarl o suis Gortan aue Ies
oinformatiqus pew

vlv-l -mnn. Tome
e e won (I Vic

Ta lettre, Philippe, nous a fait rudement

qu'aujourd'hui les manettes sont un peu
fatiguées...| Oui, il est certain que la
micro-informatique pourra faciliter la vie

pour ta letire pleine d'idées généreuses.

T
Jungle Hunt, Kangaroo
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Mot 5365 gl des rogrammes
omment fander son club avoe I (emor
gnage de Jérome Peyron, président du 61718 EUREK
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primares : un reportage dans une école
de la banlieue lyonnaise
COMMENT SEN SERVIR 2
Des legicils pou se muscir

es Conligurations sur mesures
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EANDES ANNONCES

elun : les futurs centres

a téte

amitiés ainsi que ce//e des 40 000
Atariens « tricolores »

Bonjour, 'ai 13 ans et je suis un fan des
jeux Atari. Mon passe-temps favor st de
collectionner des fiches techniques sur
vos jeux-vidéo. Je vous salue... (Raubo

5170700132

B e e
pourrons pas les satisfaire. Nos_pro
grammes de jeux sont vendus unique
ment par les revendeurs agréés
nous men vendons pas directement
Mais si vous avez quelques difficultés &
trouver un revendeur prés de votre domi-
cile - et ca m'étonnerait | - vous pouvez
toujours nous écrire. Nous vous enver-
rons une liste des magasins les plus pro-
ches de chez vous.

collége est doté d'un Club Informa-
i el Chb  dises auiont s
année 4 des enfants qui connaissent des
difficultés scolaires. Gré

eurs cartains de ces élv
‘dtuca parco quils ont avec
ke rarauvt i oot pl
szen remerciés. (M. Nius
du Collége Plaisanc

réteil)

lonsieur, nous vous remercions pour
votre gentille lettre. II n'est plus permis.
de douter que I'usagy

éclore cette révolution informatique a

Iécole, au Iycée ou au collége. Il est

important que des hommes comme

en garantissent le succés. En vous lisant,
crols que tous les Atariens peuvent

atre rassurés

«lls nous écrivent de loin » : Tous
les mois, & I'Atarien nous recevons
des centaines de lettres qui vien-
nent des quatre coins de I'hexa-
gone. On oublie que nous avons
une multitude e lecteurs & I'étran-
ger qul nous font signe reguiére-
ment. Nous leur

Pologne)
Mon Club se porte bien. Nous organi-
sons quand lo fomps nous le pormet
elqu ionnats_entre nous.
L‘Auv(cn o5t unoumal ey,
s du club Los Osos vous

o Koot
(R Carkan Vot Gascaibs Vicosa
y Callegon 10 - Guamuchil Sinoloa -
Mexico 81400).

Le magazine de membres
du Club Atari

911, rue Georges-Enesco

94008 Créteil
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NOl\J’VEAUTES

Cede

ASTERIX

erdez un d

1 du bonus, et il suffit aussi de
165 cicher. pou marchie e poiu, Flog
Iaparte due. plus cos objetsont de valeur
po magiaues. staluetes. bouclers
yalen do 50 8 200

Entin, & ot & O aa jover.. E a viesse
daction double | Un exercice de réllexes
hallucinant

SNOOPY
154589

1 0u 2 joueurs.
Vousconnaissez sans
cnien de Chare Brown toulours instais sur
Ie toit de sa niche 2 Eh bien, le voici aux pri
ses avec son viell ennem, ie Baron Rouge,
un as de aviation. Bre, un duel aérien hia
rant entre Snoopy sur une niche volante e
rapide quinsaisissable | Les
adversaires se mitraillent sans inter
ruption (on voit méme les trous des balles

sur aniche 1)
un o

'avion touché laisse tomber

Favion au prochain coup... Astucieux, mais
diffcile !

Trois musiques composent la bande-son de
ce_programme de jeu plein d'action et
dhumout

‘SNOOPY (1) AND THE RED
Tod Feno Sycate ne

RON - Tradamark of Un

MARIO BROTHERS

aF
os4oMo
o1

2608 MARTO/VCS,

102 oveurs

fréres Mario doivent transporter un
maximum m» colis. Pour cela, iis Sautent
e

crane éage 008 rouve un lrtue ;o
mée, il ne reste plus qua

pour chaque fortue goparat e, on

haut de I'écran, un des pré olis

e jeu comporte pmwmr phases,

Aot dous vagues de |

récolter un maxi s dans un

et limite. Puis loa lorlues sont re

cées par des singes...qul accéiéront au o

derestr assom

Le plus \core de jouer & deux

Sivbltanbment en 55 gonant (o Fasice

jon s

PIGS IN SPACE*

1 joueur
Trois petits cochons

dans lespace, et irols
épreuves différentes, que vous sélectionnez
au début de la partie. La premiére épreuve
est une sorte de Space Invaders - mais les
monstres de espace sont devenus de

vilins canards, qui bombardent votre pati
cochon sans inferruption

Seconde éprouve . des oiscaux de espace
o des météortes aversent horizolal
fment Fécran. Vous dove guider vlre pet
Gochon Jusqu's son varseeau spalial, en
haut de I'écran. Mas les

revanche., volre pelit cochon c

cochon. Il
eut tirer, mais ses tirs sont 1oujours cour

ler Ia rajectoire
pour détruire les monstres qui vous aten-
dent sur s platesormes tout au long du
couloir | Le p cile des 1r0is jeux |

PIGS IN'SPAGE (1M i st of Honson Assciaos

OBELIX

1 joueur
Opelix est en haut de I'écran et transporte
ses fameux menhirs. Astérix est en o

sous, el affronte & grands coups de potion
magiaue des légionnaires Romains. Com-
ment s'en débarrasser ? A Aslérix d'as:

mer d'abord le légionnaire : puis Obélix doit
laisser tomber son menhir sur le malheu-

e’ t6gior
ent fou furieux (tout

orge do beaucoup

rouge) et

e taciaue. E1 Astéix ot Obé.
sont plus vrais que nature.




« A HAUTE
ET INTELLIGIBLE
VOIX... »

Gayest | Vous l'attendiez tous et
T'on vient de vous I'installer. Le
téléphone magique est branché
mais attention, l ne suffit pas de
composer le e
cadran. Suivez parfaitement les

« LES ATARIENS
D’ABORD »

Ecoutez bien : dans chaque numéro
de I'Atarien, vous n'avez certaine-
ment pas été décu par la place que

ous avions accordé aux champion-
nats de France et du Monde ATARI.
Rassurez vous, il en sera de méme
pour les numéros  venir. Mais tels

ue je vous connais, je devine que
vous seriez bien curieux de savoir
quel programme de jeu nous avons
sélectionné pour le championnat

de n

pede ? Certainement D.!s mais une

chose est sire, les membres du

Cldb ATARI seront 165 pramiors pré.
..o

t au_répondeur,
erez, & lui seul il vaul
déja le coup de téléphone.

RESULTATS
DU JEU-CONCOURS
“JUNGLE HUNT”

Ging casettos du COSMOS do New
York pour les cing gagnants du Jeu:
Concours “Jungle Hunt"
(désignés par tirage au sorl)
Mile DEL.FA Sabine
17, rue des Orchidées
88000 Monte Carlo.

75020 Paris

SOLUTIONS DU Et si I'Atarien vous donnait la
JEU-CONCOURS possibilité d'avoir un correspon-
“KANGAROO” dant faisant partie d'un Club
Atari & I'étranger. Songez aux

Pour gagner, il falait - parties d'enfer que vous feriez
:'tl:‘("lodﬂnﬂ'!.f"l:‘l::l‘!f Jaune ve:\i& avec cet ami si d'aventure il vous
invitait par exemple a passer un

GO o bout de vacances d'été en Angle-
Nom du théme musical du terre. Pour cela, c'est trés sim-
programme de jeu : ple. Remplissez une feuille en
G indiquant vos nom, prénom, age,
adresse. n° de téléphone, vos

JE VEUX
DEVENIR
ATARIEN

JE SUIS
DEJA
ATARIEN @

BULLETIN D'INSCRIPTION AU CLUB
ATARL  etourmor & Club ATARI G.CAM:
BP 681 95200 Sarcelie

BULLETIN DE PARRAINAGE 4 rotouror 4
Club ATARI G.CAM-BP 681 95200 Sarcelles.

Qul, le veux tare pario du Clut
ATARI, recevoir 'ATARIEN pend

un an (© numéros) et bénslcier e
ftous les auantages réservés aux

Vet man rom

Pour particper au trage au peut me fare
n ATARI 800, Fun

desz om\m(aum 3 our VG 2600 04 'on

mis en jou, jo parraine

ingaription avec mon réglems

'ordre ATARI par B hdque ban-
chéque postal 3 volets.

on réglement de 42 F (mode de
malumum ibené & Tordre. GATARI par

s apx membros du Sub ot &
P
que bancaire (1 chéque postal
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Gode postl, Vil

Nom, Prérom

Vil

| Signature
(signature dos
[ Poutles minours do moins de 18 ans)

PEN-PALS INTERNATIONAL :

passions et -trés Important:
votre n° de carte de membre.
Avec tous ces eléments 14 Soye
certains que d'ici peu, vous
aurez adrésse &'un Atarien qui,
a I'autre bout du monde, attend
déja de vos nouvelles...
Atariement votre

LU L

Vion numéro Ga mambra d Cius

Volel ces coordonnées

Lo

a
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COMMENT CREER
SON PROPRE FAN CLUB ATARI

Vous avez peut-étre envie de veaux programmes de jeux et
créer votre propre Club Atari... des tournois a venir !

+ Réunissez d'abord 6 amis au moins

Clest une excellente idée ! Et  gesireux e participez & votre club.

si vous suivez les quel * nommez le responsable du club (18 ans

YO b B1v Aty "“g::;wm nom avotre club(aﬂan\lon il

recevra d’abord le « Kit:-Club 1 donez un nom dvotre club

Mﬂrl » (autocollants, affiches, . demandez un formuiaice a Atan,
, puis la liste des autr remplissez-le, et renvoyez- amela,

o Rthrl ¢ ret véplom,  CIUb dos Feno Atar, & T hoe Goorons

i e e tal e L

des rencontres inter-club. Et part aucune obhgahun envers Atari, si ce

vous serez tenus au courant, pest de respecter son image de m:

en avant.premiére, des nou-

JEROME PEYRON :
LE PRESIDENT EST UN CHAMPION

Pour Jérome Peyron 18 ans o Président une trosiéme piacs 3 Finals Nationale
> 7

ool Club I'aventure a com- au Palace. Pour ce Présider
mence il y a un an. 1o KCC et tout 31a ois un moyen oe
«Mon premier contact avec ATARI  retrouver entre amis et ai

remonte au mois de Février 83: cest en les programmes
effel au salon do Evudiant que a part:  Champlonnats de Franc. Régulroment
cipé a ma premiére «Bande Des 6 se retrouve chez
Fenvic on isant « FATARI NEWS » et sur  Jéror
les conseils de Pamela, de fonder un 1 3 sur le canapé situé
vec mos 6 mallirs amis. Nous  devant Ia 1l & 1, pus Question caler
Tavons bapiis - Keep Cool Clu= en  ouurt Ia porte ou de répondro au 11é
pengant & 1 fabuiause scene dansante  phon ; suriout 0rsaue Tarive en une
fiim + West Side. Story » ntituiée par & frserlos 350000 pints surCen-
«Keep Gool Boys. Un nom
bonheur  puisqurun mois' plus’ tard  Guant & ia maman du jeuns Président,
Jérome romportalt Ia inale du Festval ~olle ne semble pas pordo pour avant
Gu Son et se voyail remelire par ATARI  son sens de humour: « Pour mo, dit-
un Ordinateur de Jeux Ve ! e, 1o Cub s résume 4.2 choses -1l vido
 dune mone e Cus & B, DOBUIS 10 Vit go sont succaddos s usdo s, o adomon s 3rangor
endail s coulews i Keep Col aVeC nolamment une premiére place ala  sa chambre pour recevoir
ot e s Finale d'lle de France & Beaubourg el  copains l...»

PROGRAMMES DE JEUX CACHES o

dons & César...
Dans la rubrique « Pleins Feux » du
N 0 de I'ATARIEN consacrée en par-
Régle du jeu : les 5 colonnes correspon- 1 2 3 4 5 tio & Stéphane Granler, champion
Cadet de Tennis, nous avons baptisé
par_erreur le toumoi « Raquette
d'Or » & St Malo alors qu'il s'agissait
de la Raquette Ouest France
Malo. Nous prions les responsables
du quotidien régional de bien vouloir
us excuser de cette meépr
Dans la rubrique « 'ATARIEN » du

Vous pourrez alors découvrir les 2 titres.
de jeux « cachés » le premier se compose
des lettres des cases a deux carrés, le
second des lettres des cases rondes.
Bon courage |

/Un arble de
ou il faut blen savoir voler |
2Le sport ah...
Diafltoux gissau de lespace |
& Piotage perioun dans les grotes.

e nous voulions présenter
celle du fivre « Il Etait Une Fois Les
Jeux-Vidéo ». Nos excuses & Chris-
tian Gros et Remy Pernelet.

Nous avons fait paraitre une photo
de la commande & distance ATARI
qui ne sera malheureusement pas.
commercialisée en France.

Qi descendont en tourbilonant sur
jous !




TELE DECHAINEE

Savez-vous rsque I'écran n occupé par les jeux

dautre que la mire sur la lucarne.
ppelons ce

Les professionnels
emploient volontiers pour les désigner,le substantif « émis.
sions ». Plusieurs émissions emmélées forment un « pro-
gramme ». Autrement dit un menu. Comme de coutume, il y a 3
menus par jour. Et avec les programmes, nous entrons dans le

ment. Imaginez les Monthy-

ramme.Toutexiste, ol o nverte

Tu pet

u suuu u.umellre \csu u puzzle
s des 110is chaines 4 leur

tol une grille de programmes « déale ».

Python directeurs de la maison de Radio-France. Voila, vous y G
. No faitos pas la grimace. Ga peut atre drole, Etquel choix | jouns LEAN
da mposition et Pordonnancement des repas. Tout est
posaibl. Tout axt permis. lLunD! 20 38: Lavenr au Fur
La matson gt Racl o ot annde Fim scenca et
iro MARDI |20 55: Salutles Mickey
' ots par mots
o1 o nur
Sors,” Fexcalonts. charpsnners, 98 5 5
\agons, électriciens, plombiers, terras. MERCREDI | 16 h 10 : Microludic
Sors ot autres idiers res douss, Hélas
ew drun- i font
a0 s 1a méme chose mats o 5a ren
contrent_jamais. Comme si dans ton (JEUPI T
ke e Brtasseurs asaant cours 2110, Banématiaues
on laur ‘bon plassir sans consultor :
Jamats Famplol a temas ds leus cole frangals
aues. R
BSitat: dans ta mame sale, au méme  [VENDREDI |22 40:22 V' o Rock
momont 1o 5 cours 0o gé0l 469y e [SAMEDI | 14 1 00+ La Gourss autonr
o ot » Colies
Tomnan non 7 o dfficie & suve i
Soyons actobates o jongleurs e 1out 810 AdleAioe
on O, ayons.ols postes ou. deux
magnétoscopes !
[DIMANCHE [ 12 n 00: Tet6 Foor 1
150 45: Ghampions
JOUEZ Bhoo: Tur
A SAUTE-CHAINES B Hn
La 616 pour es eunes fonctionne sur e

rincpe de alcture apide. Cestsire
fe dechifh

cd m, i

Regarde un peu ce pro-
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19140: Le Tnédtrede |20 h 35: Film
Bouard" 22135 Thalassa*
20135: i Maral 201 3
Giném: La Derniére Séance
(ilos ous tes Fiims 420 40
5 jours) 3h 00
14125 : Récré A2 Dessins|
20 35: Tléim
180 00: Version anglaise (20 h 35 Film

2h3s:

‘Apostrophes.

23100 Ciné-Club

14085

17h50:
2n0s:

Los Joux du Stade|
Les Camets do
PAventure®

Les Enfants du
Rock”

+ Gym Tonic

Dimanche

1815
LEcho des Bananss,

LA SELECTION DE L'ATARIEN

Le Theatre

arque et deva

nt daffronter
i aievise.

lad
s dures & mains nues
o cangen i .

o Thalassa: Lo mao
Quel_ dommag
n g

+ 22V'la le rock - Les Enfants du
rock - L'Echo des bananes : Trois

upers rendezvous pour Ies dingues du
ock,Jes amoureue

nglaise ou faira voire plan de disserta:
tion

oy de cualié, b "ord) des émiasions qul
fent et font DEAUCOUP e bIen 8UX + pycyan o ol Potion st des s dgost
et




LAaTARIEN

Pourles Atarimaniak du rangement ctte bite de 9
cusirs quipde d'un sysiéme de touches éjectables. A
e pil 007 en persone 1

« Jeus-Vidéo » de Chris
i Grose Remy P
et A” et M. Edi

JEUN EN BASIC SUR

aider 3

Vas programmes de e —
ATaR.

« Comment gas
Pac-Man » de. r»h.nm

prérés. Surla manche ow sur e revers de sese, un
e reconnaissance enire Atarins.

La valse compacte <t anichoe pour vos missions

i L
e s S S S — —— o w—
BON DE COMMANDE
Guanite Aicies Prixuniare | Veulez envoyer mon (mes)

VALISE ATARI (50335 cm) Plastic Zocuog o

'SERRE TETE (Tallounaue) oFme | "

JOGGING I T1 (10-12an9) (1 T2(13-19ans) | pegprre | © cNOM

73(20.30 an5) 0 T4 (homme) ADRESSE
TEESHRTTIO 20 T80 T40 | BFTIC | copeposta

LIVRES : "Comment gagner au Pac-Man" VILLE
deP.ADJUTOR-Ed. Générique |  24FTTC

R PERNELET - Ed MA. 74FTTC Veullez rouver c-joint mon réglement
“Jeux en Basic sur ATARI" (Cheque libellé & 'ordre d'ATARI)
46FTIC
(En vente également chez votre libraire) dunmontantde Francs.
BADGES 1BFTTC Aenvoyera
BOITE RANGEMENT PROGRAMMES DE | 150 ¢ 170 ATARTIGLES" - EURODISPATCH
JEUX i W

8P 893152 LE BLANC MESNIL CEDEX




Soyez surtout trés patient, et

pouvir voler plus haut que lui !
Evitez donc, autant que possi-
ble, de rester sous les plates-
formes, et volez plutot dans
I'espace central, en allant vous
reposer de temps en temps sur
les plates-formes & mi-hauteur.
Entrainezvous & faire du sur-
place en vol. Vous pourrez ainsi,
dans certains cas, attendre pat
siblement le passage de votre
adversaire pour lui tomber des-
sus.

A notre avis, il vaut mieux ne pas.

de linondation, c'est plus pru-
nt !

Autant que possible, stoppez les

balais en haut de I'écran de la

Si I'nondation commence 4 étre
dramatique, ne cherchez plus &
bloquer tous les balais : bougez
(rss peu et limitez les dégats
marquer le maximum de
Points avant Ia fin ngluctable !




JOUST

TYPE DE JEU Jeu dadresse
JOUEURS 1 ou 2 jousurs, ensemble ou en altemance
[CARACTERISTIQUE Joutes volantes entre des busardiers. Faites tomber vos adversaires
ERNCIEALE et attrapez au vol I'eeuf magique qu'ils lachent dans leur chute.
“ATARI “ATARI “ATARI ATART
T MINIMINIMUS MINOR MEDIUS SUPERIOR
SW"‘B 2000 10000 30000 50000
TEMPS REALISE 2 @ o 2

DATE

&

| nom

8

@ | score

«

@

| pate

2

T

Z | Nom
SCORE

ATTENTION : Il n'existe qu'un Seul niveau de difficulté et qu'une seule version de jeu.

#
L’APPRENTI SORCIER 2

TYPE DE JEU Adresse
JOUEURS 1 joueur
|CARACTERISTIQUE| Mickey, piect sarcier, doit utter contre une armée do balais maléfiques
PRINCIPALE inondent sa cave & grands coups de seaux d'ea
7= “ATARD ATARD ATARL ATAR “ATARI
HMELLE MINIMINIMUS MINOR MEDIUS SUPERIOR MAXIMAXIMUS
SCORES 2000 10000 18000 23000 35000
TEMPS REALISE a @ 7 0 15
DATE
-3
Z | Nom
g
@ | SCORE
«
@
@ | oar
o
Z | Nom
SCORE

ATTENTION : Il n'existe qu'un seul niveau de difficulté et qu'une seule version de jeu.

10



Au début de chague tableau, 1
toujours _possible

Si votre personnage monte, il
peut rester immobile sous un
rocher et le retenir sans étre
écrasé. Attendez que les mons
tres s'approchent de vous, et
partez vite en laissant tomber le
rocher sur eux |

Si vous étes expert, voici un défi

amusant: lors du premier
tableau, essayez de creuser tant
vous  vidiez

per, bien sr.

Ralentissez et accélérez pour
éviter le tir des OVNI. Mais la
meilleure solution est parfois de
détruire la bombe en plein vol
avec votre canon de toit. Sang-
froid nécessaire.

Ne ralentissez jamais avant un
gouffre : sans élan, vous ne pour-
riez plus Ie franchir !

Si un rocher se présente juste
aprés un gouffre, commencez &
tirer pour le détruire avant méme
que vous ayez touché le sol,
Sinon, essayez de sauter par
dessus ce rocher.

2608 MOON

ATART 1



DIG DUG .E'

TYPE DE JEU Adresse et tactique
JOUEURS 1 joueur
RACTERISTIQUE| Creuser des galeries sous terre en évitant et en faisant exploser
PRINCIPALE ses habitants hostiles, taupes et dragons cracheurs de feu
o ATARI ATARD ATAR ATARI ATART
S MINIMINIMUS MINOR MEDIUS SUPERIOR MAXIMAXIMUS
SCORES 7000 20000 40000 70000 100000
TEMPS REALISE 2 5 10 18 25°
DATE
w
| nom
8
@ |score
=
T | oate
2
G| nom
=
SCORE
ATTENTION : Il Wexiste qu'un seul niveau de difficulté et qu'une seule version de jeu.
TYPE DE JEU Jeu d'adresse
JOUEURS 1 joueur
[CARACTERISTIQUE| Piloter une jeep lunaire en écrasant les rochers qui bouchent le passage,
PRINCIPALE en sautant les goufires, et en évitant les assauts de redoutables OVNI
B “ATARI ATART ATARI ATARI ATARI
L MINIMINIMUS MINOR MEDIUS SUPERIOR MAXIMAXIMUS
'SCORES 5000 15 000 30000 50000 80000
TEMPS REALISE 45" 120" ¥ 730" 0
DATE
2 | nom
g
@ |score
H
T | oae
]
2
T | Nom
=
SCORE

ATTENTION : Tous ces scores ont été réalisés sur la version de jeu n° 2 (Par la touche Game Select - niveau moyen))
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Tournoi open de Monte-Carlo :
Atari une fois de plus monte au filet

Vous, les Atariens, fanatiques de la
petite balle, vous le savez sans doute, ce
e tous les

org, abandonnant la compétition, avait
shois e tournol de MONTECARLO pour
faire ses adieu;

S1 Vous sulve? les programmes télé ou,
mieux encore, si vous avez la chance de
vous rendre & Monaco du 13 au 22 avril,
ne ratez surtout pas cet événement.
Clest souvent 4 cette occasion que I'on

Grande premiére :

le 600 XL et le 800 XL au Festival du Son

Atariens de France et de Navarre

liew cel!a année : en effet e gigantesque
NIT de La Défense a deécidé de lui ouvrir

Shelorion , vous pourrez

retrouver tout ce qui concerne I'auto-

radio ; au second niveau, vo

surprise de décou

veauté Atari dont nous vous parions dans

Bus informatique a Melun

T’as le hcket choc !

L’événement

ce magazine. I s'agit des Ordinateurs-
Maison 600 XL et 800 XL, et pius d'un
Atinon riequs 4 are Stone

A cet étage, toutes les demieres nou-
veautés dans le domaine de la Micro-
Informatiaue et de Félectronique Indiv.
duelle sans oublier blen sur les

les jeurvidéo : au Niveau 3, 8| vous blos
passlonnd d'audlo et g6 vidéo, vous trou:
verez votre bonheur : le dernier cri en
portée de main. Pour e
reste, n'oubliez pas que de nouveaux éli-

Atari, en collaboration avec I'Association

Melun Culture et Loisirs, a mis en place

un « bus informalique » afin

ser le grand public sur les différentes

spplications des Micro-Ordinateurs. Ge

s est I merredi et
Samedh on peut 6 retrouver dans le
tres ds loairs pour e pius grand plmsu
des jeunes et des moins jeunes.

de \asemaine, i sebalade dans e Contre.
r le moment, le bus

inf 1 équipé do 10 Orcina

ours MalSon Avar 800 qul permetiant au

les Centres Atari

d’informatique sont ouverts

annoncé & chaque mani
festation Atari, vous

tion & chaque courrier : eh bien, cette
fois, c'est parti :les Centres Atari d'Infor-
matique sont nés. Dans un_ prer
tomps, 3 centres ont été mis en place: A
ours, av fe de Ia Nouvelle Répubii-
Que & pari do févrer; & Molun, on jan.
vier, au sein de I'Association’ Melun-
Culture et Loi

formés par Atari. Dans un premier
il est prévu une initiation a la Micro-Infor-
matique tant pour les enfants que pour
les adultes. On apprendra a programmer

tion et prévision économique sur pro-

gramme VISICALC, traitement de texte
et gestion de fichier). Quant aux droits
dinscription, ils sont modiques. Comp-
tez pour un module de 9 heures entre 400

remarque les tennismen en forme avant
les grands rendez-vous de Roland Gar-
ros, Wimbledon et Flushing Meadow.
Alors, retrouveznous, le stand Atari et
son bus podium qui animera la sélection
du championnat de Frar

b et At

minatoires _pour

rance auront
res : du mercre
de 12 . 421 h. et samedi 17, dimanche 18
mars de rix d'entr

le_championnat de
lieu. Ga prom:

n'oubliez pas le
«Podium », ainsi que votre numéro de
carte de membre.

public aussi bien de jouer avec une multi

prét pénétrer dans cet étrange vaisseau
ambulant muni des derniéres trowvailles
informatiques 7

et 600 francs. Vous voyez, pour devenir
un 8 de [informatique, e n'est pas
excess

gnements écrite a Centres Atal dnfor-
matique Service Promotion - 911
Georges Enesco - 94008 Créteil Cedex.
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L’école prlmalre Jean Jaurés située sur la petite

lin, & ’Est de I’; a-
tion L est un scolaire pas
tout a fait comme les autres. Si les batiments et la
cour de récréation ressemblent a des milliers
d’autres, il en va tout autrement des salles de clas-
ses dont I’équipement en matériel Micro-
Informatique ferait plutdt penser au centre de
recherche de la NASA.

Ici e mot « programme » n'a pas le
méme sens quailleurs et une fois
refermé son  cahier, I'écolier va
installr dovant son clavier e ius
naturellement du m
‘Adiew crais, tableaux noirs, tabliers,
porte-plumes et encriers | autant
dlobjets du rituel scolaire d'antan
qui ne seraient plus considérés par
ces jeunes que comme les vestiges
d'une civilisation lointaine parfaite-
ment & leur place aux cotés des cra-
nes et fossiles préhistoriaues au
dessus des armoire:
« Maitre, Maitre, Vonez voir 1 »

le ' traditionnel cours
magistral et collectif e I'instituteur
perché sur I'estrade a cédé la place
& un enseignement individualisé
grace a I'Ordinateur, I'instituteur,
iui, ne s'est pas encore transformé
en robot et continue d'étre appelé
«Maitren.
Parfois I'avance technologique est
telle que le langage a du mal a sui-
vre...

1. L’cole primaire Jean Jaurés a

Vaulx-en-Velin est membre de
PADEMIR (Association _pour le
Développement dans ~I’Enseigne-
ment de la Micro-Informatique et
des Réseaux).

En moins de 3 ans, 2 instituteurs
Yves Janin et Marc Bonneton ont
réussi a installer 26 appareils qui per-
mettent aux 180 enfants de I’école
agés de 6 a 12 ans de suivre leurs pro-
grammes scolaires tout en 'initiant
ou en se perfectionnant a la Micro-
Informatique.



2. Pour Yves Janin, également Direc-
Leur de Iécole, le Micro-Ordinateur
est un outil fabulewx dans la mesure
ou il autorise un enseignement indi.
vidualisé et sur-mesures : «

son " dialogue avee I Ordineteur
Véleve est corrigé au fur et d me-
sure de ses exercices et n’a plus
attendre comme avant la correction
Jfinale et collective. De plus chaque
éléve peut progresser d son rythme
en sélectionnant le niveau de diffi-

 les plus douds ne sont plus
Jreinés et les plus faibles ne sont plus
lichés.

3. En cours de mathématiques, lors-
qu'ils s'installent devant les écrans,
les éléves ont le choix entre 6 pro-
grammes (Grile/la Suite/le Spor-
tif /Multip / Le Devin/La Puce) et
des niveaux de m//rrumx diffé-
rents. Chaque programme mis au

n

amAmmmm,
22222222

oE
BE
BE
33
33
BE
BE
oE

4. Le programme « La Suite » consiste
en une succession d’exercices sur les
numérations : apm avoir 1hm.w son
<« pas » (de , de 3 en 3...)
éleve doit rt.srmdre de téte 65 opé
rations dans un ordre croissant ou
décroissant. Mais avant, 'Ordina-
teur lui aura souhaité « Bonne
Chance »...

point par Yves Janin et Marc Bonne-
ton & pori des ruvaus expérimen.

INRE, (Instiut Natonal
de Recherche Pédagogique) e con-
pose d drexonives pfate-
ment adaplc‘: Saisant appel o aalel
mental de l'enfant.

Suite page 18
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5. Pendant que certains « planchent »
Sur livres et cahiers, d’autres se con-
centrent sur leurs « travaux prati-
ques ». A la fin de chaque pro-

7. Sur les 3 heures que les éléves
consacrent chaque semaine a I'Ordi-
nateur, la moitié se passe en exercices
de systématisation et de perfection-
nement, Iautre moitié en initiation @
la programmation sur Logo.

D& Voge do. 6 ansy les Slves des
cours préparatoires doprennak Ao
a instruire I'Ordinateur afin de lui
Jaire exéeuter yy progrimie Qs
se sont fixés au départ... un bon
exercice” pour et Rgmer 165
« limites de I'Ordinateur. »

gramme I'éléve voit s'afficher sur lenge et, note Yves Janin : « Il n
Pécran son « score » qui lui servira pas rare que pendant les interclasses
il est fonction du nom- on ne vienne en découdre sur s cla-
Ore dopérations tentées et réussies.  virs: [espace d'un quart "heure

6. Pour étre « homologués, les meil-
leurs scores réalisés doivent étre vus
onsable ou un groupe

les performances de ce
Jeune virtuose laissent ses copines

util demﬂgm’mem devient alors
objet de récréation »

i l.}

8. «Le travail sur le Logo Atari* (TM)
précise Marc Bonneton, permet aux
enfants de réaliser des choses concre-
tes: tout d’abord ils doivent se fixer
un objectif: par exemple dessiner une
rose ou une maison. Puis il leur faut
définir ce projet (Maison = triangle
sur rectangle) et concevoir son pro-
gramme_d’instructions (Définition
des angles, positionnement du rec-
tangle par rapport au triangle etc.)
Enfin I'enfant n’a plus qu'a rentrer
sesinstructions pour découvrir
visuellement le résultat de sa démar-
che conceptuelle et logique ».

*Logo ATARI (TM) estune mar-
que déposée ATARI.



DES LOGICIELS POUR
SE MUSCLER LA TETE

Les prochains programmes Atari pour ses
Ordinateurs-Maison risquent de faire réfléchir toute
votre famille ! Les adultes, d’abord, avec une ver-
sion automatique et trés agréable d’un jeu célébre :
« Des Chiffres et Des Lettres ! » Atari-Nathan. Tous
les tirages sont effectués rapidement par I’Ordina-
teur ; votre temps de réflexion est décompté ; le
programme tient le compte de vos scores et
annonce le vainqueur ; et il trouve toujours, pour les
chiffres, le compte juste !

Mais les enfants et I'éducation ne

sont pas oubliés pour autant, avec . = ==
la nouvelle série de Mathémati- ||
ques Récréatives (TM) Milliken* |
développée par le docteur Kraus. |
Des programmes a la fois amu-
sants, simples, et extrémement |
utiles pour comprendre visuelle- |
ment, et par la pratique, les prin-
cipes de base des opérations
mathématiques.

o

Milken Isectivores d fgiit insctvres/ Conceniaion
Enfin, Barre exercera & la fois
son coup d'ceil et son sens des
mathématiques.

LE COMPTE EST BON

[105

Pour réviser additions et sous-
tractions, il suffira de s'exercer
au Gloup : comment sauver
un petit poisson des dents d'un
gros en résolvant trés rapide-
ment des séries d'opérations |

ilhn Bare da gl G Bare
Avec le Goll, il lui faudra estimer
la valeur d'un angle pour bien

envoyer la balle; puis juger
exactement la distance entre la
balle et le trou, et I'indiquer &
I'Ordinateur. Une récréation

Miker Giop d ogcel Glowp/Fiches

Insectivores aussi permettra a
votre enfant, en guidant I'affronte-
ment de deux rangées d'insec-
tes, de rechercher parmi plu-
sieurs nombres et plusieurs opé-
rations une somme égale & zéro

géomeétrique qui s'apparente &
Fleches: I'Ordinateur trace une
figure composée d'un motif
répété 4 fois: a l'enfant de
retrouver ce motif et de le redes-
siner

pagrTes oe e Faone auzemeranre

xv, TapEz © ou

Miliken Fiches du loicil Gloup/Fches

Milken Gl lgiil Golf/Barre

Nous avons aussi beaucoup
aimé Concentratio rrigre
des cases repérées par les let-
tres de I'alphabet sont cachées
des fractions. Chaque joueur
peut retourner, a son tour, deux
de ces cases. Puis les cases se
referment, Celui qui peut retrou-

er deux cases contenant des
fractions égales marque _des
points | Un programme qui met &
Ia fois en jeu mémoire, concen-
tration, et coup d'ceil mathémati-

que !
Bref, une trés belle série éduca-
tive aux débuts prometteurs |

ke Concenraon ol
S Concentaion

N.B. : Tous ces logiciels sont
compatibles avec I'ensemble de
amme des Ordinateurs-
Maison Atari. lls se composent
chacun de 2 programmes.

5

* Mathématiques Récréatives Milliken
(TM), des logiciels développés par Dr Wil-
liam Krauss pour Milliken Publishing
Company fabriqué sous licence ATARI



600 ET 800 XL

ILS ENSEIGNENT, ILS JOUENT, Ii

Premiers venus d’une toute nouvelle gamme, les Ordinateurs-
Maison ATARI 600 et 800 XL font une apparition trés remar-
quée sur le marché francais des Micro. Modulables a souhait,
iis peuvent tre utilisés pour des applications ludiques, édu-

catives, semi-p

Compacts, d'utilisation aisée, ils peuvent
également compter sur un design trés.
réussi et d'excellentes qualités graphi-
ques, sans parler de leur palette de 256
couleurs, I'une des plus étendue pour un
Ordinatelr familial, ou de leur cicul

i s transformo on de vérita:

configurations. L
nul doute la moins onéreuse. Pour
découvrir

ou de prog

La configuration Education, qui néces-
site 'adjonction du magnétophone a cas-

ariée.
o5 programmes, 0o 1a gamme HATIE
s que<Lh QUETE DU GRAAL » (calcul
ique), « LA CHASSE AUX FAUTES »
(oooetaphe o ORORALPHABETIX aux
loglalels”'4duction écrdative o Ia
i ols
A, qumnecnes o0
RESTRES en passant
LESCHIFFRESETLES LETTRES »,

dant le chargement du programme
le mérite d'éviter une

du graphisme et vous griser sur des pro-
grammes de Jeux d'sctlon comme Don-
y Kong* ou Cent . d
comme Lo Front do FESE. 1 vous sutfa
fe vous munir d'une commande & levier
SUPERIONSTION ou Sian a8 erigiate
commande & boule ATARI TRACK BALL
dont les boutons situés de part et d'autre
conviennent aussi bien

it Education
i coroapind & catte Sonigurstion 1
compren

—Le Iommei Educatif «La Quéte du

~tLe mngnemphnne 2 cassettes ATARI
Tt 1 ooy Jittante cuink

tiés désireux e créer leurs pr
grammes de jeux ou leurs log«:ne\s i

touchgs;nen de pius facie une petite

uée sur le dessus du boitier
pettmet a donnection da cartouche flom
contenant le plus souvent des logiciels
ludiques. Le Kit Jeu comprend le pro-
gramme de jeu Donkey Kong et 2 Joys-
tick.

Donkey Kong est une maraue

tondo
(Cantipbds ost une maraue déposse ATAR!
B <5 sl 2 e gamme aex

: copyight in-

XL joue ; ic, la o
et e

Oul, Ordinateur-Maison 600
e d bl ATAR Tock Bl
rien de < exerce

key Kong.

catfs ou encore appli-
cations sem-professionnelles, lo 4  oret
Ratours Maison ATAR

sont pas e reste tant lours bossibiitgs

tout

nécessaires  la réalisation de leurs log!
cels: Do plus lo modo dempil ol un
livret sur la programmation en langage
BASIC taciterom Ia ramiarieaion des

moins _sophistiqués : LOGO,
R_EDITEUR,
piLoT. o GENERATEUR D'EFFETS SONO.

Selon que ces programmes sont exploi-
{63 sur casseltos ou disquetie, il vous
faudra comestor 3 votto Oréinatour
Temregitrour mes ATA
1 bien rurite oa arsauotte ATARI
1050, Gotta dormibra o paricularament
recommandée pour les applications
semi-professionnelles dans la mesure 04
degestion

L"Ordinateur-Maison 600 XL eniouré de ses peri
bl b bpieives 7481 0 0 o,

dstinguent par leur faciite
dutiisation, Par_ exemple une louche
HELP s programmeurs débu-
fants o rovoever o5 TerocHons Basic

e dew.partes, I‘OrdinateurMaison

Eni 60 XL
vous offre dgalement la possihlid de vous instriire
ice aux nombreux

ui per.

metesdes appiaions rofesiomelis
i de texies gestion de fichiers, ViSCalc..

fichiers, VISICALC® pour la gestion de
budget... (4 noter que cette unité de dis.
quette permet également d'accéder aux
centaines d'autres programmes sur dis-
quettes déja disponibles).
Autres extensions _possibles
mante couleur ATARI
mante ATARI 1027.

S erare 8, guatre couleurs (rouge,

rimpri-
1020 et I'impri-

jessiner directem:
Faide d'une commande & levier.
La seconde a été spécialement congue
our les programmes de traitement de
textes : elle imprime sur tout papier de
format standard avec une quaité cour-

et &

ce nest pas tout | Voici venir la
Tountie Tactile, (« Touch, tablet ) qui

purod g ke g e



S CREENT.

grammos du bout du doigt ou de la
pointe d'un stylo
oKt Eroarammmation comprend -

— Le logiciel « Initiation & a programma-
tion en Basic I ;
~Lonogisiour de programme ATAR!

e souie \sngage de progran-
mation ATARI BASI!
s 2 e connectés &
ol 18évisur, los Ordinateurs
800 L vous passionneront |
Lours capacités graphiaues et d'anima-
tion, Iétendue de leurs possibilités et
fos logiciels compatibles, leurs prix
socessibles e la gamme
des Ord n ATARI XL I'une
[ D reeremaanes seinemant sur
e marché.

sl st une maraos hposes e VisCors.

wtuome
X018 Ko RAM (etonsinie 64 Ko e
i S . n
5% Row

0050t armton ATAN BABIG.
0L 0 o Al 34 Ko M ot
Eogloatn o anaage 4 pogrammaton
ATARI BASIC). B A

Typa machine  dcir 62 touches, dont une
e Sessance’HELP ot Wuches o
{onclansodcldies. Caracibres ernai
. 29 touches grsphiaues

UNITE CENTRALE
Micoprocesseur 6502 . Fréquence dhor.
foge: 175 WHe.
(CIRCUITS INTEGRES ATARI ORIGINAUX
GITA (afichage do graphiques).

XET Gt 6o son o optrions
o
ANTIC orodut Ies aiferents modos graphi-
‘ues. Iarorét 1o donnes grasnidust).

Samacramsa
O PROGRAM

ion ATAR) BASIC.

m“"ﬁ'vmn“.?m"m'm HELP gonnant

e 8t
%

son
4voix 3ur3 12 octaves ohacure

EnTReEIsoRTIE
Gonpariment ésond aus logcils an car

o 12 o a. iy nnnumm
dionoion on g
?‘».;mn.m. ik

o st suismion
e s o anoaedo
Hation ATAI
ot MBI

= 5|
QUEL TYPE D’ATARIEN ETES-VOUS ?

A chaque réponse correspond un carré de coulour :
CARRE ROUGE

18 2za 3B 4c 5B 6C 7B 8A 108

1A 12C 13A 148 15A 168 17A 188 19C 20A
CARRE JAUNE :

1A 20 38 4B 5A 6A 7C 8C 9B 10A

1B 12A 13C 14C 158 16A 17C 18A 198 20C
CARRE BLEU :

3G 5C 6B 7A 8B 9A
138 14A 15C 16C 17B 18C 19A 208
cands e ooulsur, I coulaur dominante (7 st plus) détermine le

iype d’Atarien que vous éte:
A - L'ATARIMANIAK

Pourquoi vousle cacher plus longtemps, vous
étes un Atarimaniak | Un inconditionnel des
Jewx-vidéo avant tout préoccupé par les scores
‘qu'il réalise. Lesprit de compétition vous sti-
des ailes. Quil s'agisse de
lutter seul contre la machine ou de vous mesu-
vos pelits camarades, vous étes towjours
animé parla méme rage de vancre, toujours
0 vous sur
Coté temperament vous #es un batant, un
sagneur, un fonceur, Liobject @ ateindre
Vous importe toujours plus qie:
ariver e résull s que o iy
r un rien, vous lances des défis : ce sont
5 challnges qut voss motivrs vois gl
lonnent. Certains de vos amis vous repro-
chent de ne pas faire assez dans la nuance,
bt trop spomiané, irop enter, Les auires
he apprécient votre esprit dinitia-
tive, votre c6té « Tout Feu Tout Flamme ».
foire devise : « seul le résultat compte ».

Carrés blous:
“Type C

B - LATARIEN

CONVIVIAL

Les jewx-vidéo ne seront jamais qu'un
texté d vous retrouver enire amis. Vous fes

loisirs, une sorte de dérivatif d la. 16lé au

rreur de la solitude et recherchez
par tous les moyens la compagnie des aulres.
Loanion fut 1o force,voire fore

& Plus on est de fous, plus on

C L‘ATARIEN
ATEGE
préfies o certitude au doute, et lo
iyt S Vo ot
cartésien, Ie:?mmx:mlﬂr(unc vous aven-
turez_dans une direction que éres
certan que cest o bonne. Le, i e v ntle
dans la mesure ou vous arrivez d le
mafln:er & on i s s bt
ue fois vous cherche  réduire
maximum ot Lot b,

Rien nesert de courir, il faut
partir  point ».
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PRO AM 84 :

ront les qual
14 avril & Tignes.

CA BOSSE DUR!

Les compétitions comptant pour
le PRO AM 84 du ski de bosses
ont débuté le 8 février 1984 et se
dérculeront jusqu'au 10 avril. Dix
épreuves disputées dans dix sta-
tions différentes et qui désigne-
iés pour la finale le

Organisé sous I'égide de 'ADSA (Asso-
ciation pour le Développement du Ski

sont qualifiés pour une deuxieme éprew
a'son tour designera les huit ol

ine hebdo ot do Pacifi, e o Am e e
premier trophée Pacific du ski artistique.
Uepreuve dite des « stus- consiste
en une descente rapide avec de nom.
breuses bosses que 1o skieur doi devaler
en aisant un maximum do virages entre-

ATAR: on tant qn ‘Ordinateur Offciel du
"o Am 84, assurera le classement inter-

dellnlm lofs de. 1a grande. finale. 46

chaque épreuve de sélection
dispots dan e des dix stations, sur
les soixante hommes et seize femmes

ngages, seize nommes et seise fommes

Henri Authier, vice-champion du monde
1975 de ski acrobatique, président de
FADSA ef crateur du FRO-AM de ki de

80 hommes et 40 femmes. Il est & noter
par ailleurs que le Pro Am comporte trois
sortes de classemen

* Un classement professionnel indi
duel (les participants sont des profes
sionnels de ki)

« Un classement amateur individuel,

« Un classement «par quipe » asso-
ciant un professionnel et un amateur.

Quant aux vainqueurs, ils recevront des
prix d'un montant total de 200 000 francs,
allant de stages gratuits de perfectionne.

fenri Authier a des fixations

Kerma o
Les sponsors média pariipant & cette
coupe de bosses sont, outre Magazine
Hebdo, Montagnes Magazine, Le
Dauphiné Libéré et Radio Mont Blanc.

3
g
a

20 février 84 : LA PLAGNE
23 février 84 : Mémorial Pierre-Foncet

31 mars 84
4awi e

To'owl 04
laaviiee iFNALE TIoNEs

SPORTIF

(Sam. 10): Crand

(Dim. 8) Champmnnal dendurance

(13, 14, 15 Rallpe sipin Jean Béva
(15

-23) : Safari Rallye.

&'e * MOTO

vl :
(21-22) : 24 heures du Mans.

CYCLISME

Dim. 26) Chnmpmmml de France

(a3 oy o St Var

la Route

Avril

L’AGENDA

* AUTOMOBILE
(Din. 20 : Grand Zt.","p;,m 1 st

@39 Ralle Eyon-Charbomitres

L eut A haiye s ey

Y/ ParsNi
(2425 Critrium International

de.
(28:30) : Tour Midi-Pyréndes

(Dim. 9) : Paris-Roubat
(Mar 24) : Paris-Camenbert

Fd * FOOTBALL

Février :
(Mer. 22) : Coupe de France 1/16° finales
‘matches retour

Mars :
(Sam. 25); Champlonnat France

(Sam. 31) : Lhumpmmml 12 division

er ) 114 Jinde aler Coupe de France
(Sam. 7) : Championnat 17 division

(Mer. 25) : 172 finale Coupe d’Europe

yad . RUGBV

oim.20); cnampmmm de France
m retours

Sam. 37; Tmmvol m s Cing Natons

im. 11)" Champmmla! e Franice

(Sam 17 Tournol 4 Cing Ntions
Ecosse - France

Aveil :
B0 177 11716 el Ghaipionnas

(Dim. upe de France
o 15, 1 e Coampionnas

Fevrier :
(24 au 26) : Coupe Davis

vt :
(16 au 22 : Gpen'de Monte-Carlo
X * BASKET
ars
(deu. 29): Fnale Coupe d'Eurape

. VOLLEV

7.18) - oo des s
(2235) o s s Berey

(74) : Tougnchdes 4.




NOUVEAUTES CINEMA

Source :

“CINEMA ET JEUNESSE"

UN NOUVEAU SUPER-FILM
AMOUR DE SWA
Film francais de Volker Schoendorl, avec
Omel W, Aain Delon, Fanny. Arda
B vingt ans, Il etalt question dadapter
Feuvre ‘de- Marcel Proust. pour le-cinéma.
Lichino Viscont 3 abandonté o prfe ani
que Joseph
LRiomand vmm Schoendorll, qui a trans-
iccos un dos monuments do 1a It
Teature alomande, « Lo Tarmbour». s st ata-
qué & une partie de « A Ia recherche du lemps
erdu »
Blen s, l stylo génial ot unique de Proust n'y
est pas. Mais lo baron Charlus @ le visage
Alain Delon et pour coux qui ont pas eu lo
courage do se lancer dans Ia lecture des 21

Lo scanario parfait qui va du drame a Ia farce,

NOUVEAUTES
LIVRES

qui confronte e
‘acelul bien réel de ['oppression et de a terreur.
Bst enrich| de numeros musicau, varitables
clous qui matient on valour Ie couple Brooks:
Bancrolt.

On it beaucoup et on apprécio le ton plus

Iistoire ne peut étre que salutaire dans notre
6poque si troublée.

UN NOUVEAU SUPER FILM
MEURTRE DANS UN JARDIN ANGLAIS
Film biitanniaue o Poter Greenway avec
Anthony Higgins, Janst Suzman, Anne-Louise
Lamberl, Durée
Uigletere 4 a 1n du xvi: sécle Une his

Et i on satardat un peu sur quelaues

d. ebra, le petit rat

Zonara v 3 onjan, do tag (Commel

dun vieux zonblou (comme il dit
encore).

Son milieu  Ia banlieue et sa zone. Son|

remis, f'en ris encore: Cest qus es aven:
nt

tont 14 un encouragement et peut i fenvia
en savoir plus.
UN NOUVEAU CHOUETTE-FILM
OR NOT T0 BE**
Film amricain de Alan Johnson, avec Mel
Breoks, Amne Bancrft Dure 1162
Mol Brooks est do  biais dune
adapiation dun de s classiaugo G cinsma. 1o
+Tobe or not 1o be » de Ems! Lubilsch qui dale
1922,

de
Avec son camiaue burlesaue & a boulfonerie
Ml Brooks san rend & son yran

1 ot acteur une troupe
a= meum i oa amené  fousr 1s monologs
miet qui commence par To be of not o

56 en Pologne. a moment de 'mvasion e
on 1935l Books mitpli es gags. s qu

eintre étrange,
aul ein douze (abieaue aul 58 revelent it
femsie de messagos. o disparion et la mort
mart.. Tous 18 ingrédients. cun sujet

digne &'Agatha Christie

s on s i dalsaton oxraoranaro qui
falt do o fim un im au ton unique, &une o
stique trop rare ot qui ravira les futurs
cindpnies

UN NOUVEAU CHOUETTE FILM
KAULL®

Film américain de Peter Yaes avec Ken Mars.
hall, Fredde Jones, Francesca Amis. Durée

T
Krull st un film fantastique qui mélange les

proquos
s pollaues ssctes:

S0ns un bon moment.

NOUVEAUTE MUSIQUE

Uz« War ot « Lives. Ga sicrit U2 ot g2
ou)

tes les parles, sachez au moins qu'lles

Sont inteligentes et 5. Quant a la

musique, certains movca-un Gomme

«New year's day » -un archi-tube- vous.

feront fover 06 yoire v-unaun et parions.

que vous vous lancerez, tel le chanteur
folle sarabande.

autant les massacrer.

Bande Originale de « Furyo » - musique
wu

des comédiens du film, néros aux cotés.
de David Bowig : « Bamboo music ». Une
musique lancinante remplie effets réali-

1010 une sucrerie
délicieuse 4 laquelle il est difficile de
résister.

Spacio Béral

SOLUTIONS PROGRAMMES DE JEUX CACHES

1140usT
2/TENNIS
o PHOENIX

4VANGUARD

5 GALAXIANS

Cases 4 dout
Casee

carts | JUNGLE HUNT
e

ASTERIX

désopilantes. Sutont Torsquas oo




Vous voyagez dans un espace fantasthue
dont les seules frontieres sont celles de I'imaginaire.
Prochain arrét:

“LA QUATRIEVE DIMENSIO!

DANAYKROYD o ALBERTBROOKS o SCATMAN CROTHERS
IN LITHGOW " »" VIC MORROW "»  KATHLEEN QUINI

STEVEN SPIELBERG o+ JOHN LANDIS
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