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Mit Maltafel und Lightpen
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MYTHOS — der Stoff,

aus dem die Programme sind
=

KARRIERE :
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Computerszene

News, Nachrichten, Namen, Notizen, Newig-
Eeiten — kurzum alles, was Hir User

und Spieler von Interssze iat 4

Mal-Wetthewerb

Lrestivitstauf dom Computer sallen Sie bel
unseram Malweltbewsro mit Maltafel und
Lightpen urter Beweis stallan. Und
nattdich auch gewinnen Machen

aie mit 6

Programmieren

Micht nur Einstelger haben dann und wann
Probleme beim Ab-und Emtippen von Pro-
grammen. Wir erkliren Schritt Hir

Schritt, wie's gemacht wird und 7

WalUlIl ..

Debdt

Larsten Koper hetfit der Mann, der MY-
THOS auf den ATARI-Computer gebrach
hat. Er verriet uns und wir lunery, wie
ar arbeitat und sud gen ATARI gekom:-

e I8t . BEEWIRL e, L2 T Sl S 7

Simulation

Micht von ungetihr haben wir KARRIERE
aut den Titel genommen. Mitdiesem neuen
Programm kénnen Sie Karrlere machen.
ksl aul dem Bildechimm im Spiel und an-
schlisflend tm richligen Leben”

Vorschlag

Ich habe mir vor kurrem einen ATARI
800 XL Computer gekaufi und die Lernicas-
safte Programmisren leicht gemacht”. Die
Lerncassatie st wirklich Spitee. Diar Andin-
ger wird shulenweise in die Materie singe-
Hihrt, auSerdem ist die Casssite qut doku-
mertiert Ich méchte Sie bitten, sich doch
einmal Gedankan tber sine Farlsstung zu
machen, _
Matihlas Neumnann, 2000 Hamburg 28

Wunsch erfilllt! In diesen Tegen schon
st dernichste Teld von eren
leicht gemacht” beim ATARI-Hindlerzu
haben ACM

Denn: Gelemtwird bei KARRIERE

auch

Abentever

Arventure-(Games werden immer beliek-
ter. Wir haben neu im Programm das Aben.
teuer der Abenfeuer unter dem bede
hungareichen Titel MYTHOS
Begleiten Sie uns in eine phan

tastische Wedf . pa ', O

UserSoft

Wo gibt es ab solort Spitzenprogramme
seibst fir den garz schmalen Galdbetal?
Natiirlich bet ATARI UserSaoft haifit Spitzan-
spietspall rum Mintpreis. Und das

rejchlich. . . ]]

8

Programme
Neue His fir die ATARL-Computer. Zum
Beispiel: Eine Reise um di= Well Oder &in

Turnier gegen die Zait. Dari welters
Software-Uberraschungen. . 12

Das neve VCS 2600

Urser Klassiker, der Well-Begmallar, m
neuen Gewand Und mit unglaublicher
nauer Technik Und ein paar Extras mehr.
Fiir Spiesireaks und solche, die

es werden wollen. . .. ., ]4

Amerika

Unsar Gawinner der Freundschaftraktion
'B3 war dritben und lieferte wie
versprochen seinen Haricht. . .

16
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Komplimente

loh bin Besltzer des ATARI 600 XL Compu-
tersund Mitglied im ATARI Club, Ichméch-
te Sie sum Club-Magazin beglickwiin-
schen. Es it informativ, und die Artlesl sind
mmer sehr varstindlich geschrieben,
Pann méchte h Thnen noch ein dickes
Lob fur die neuen XL-Computer susepre-
chen Vargleichbares tst nach metner Mei-
nurneg auf dem Markt nicht zu finden. Etwas
niegativ war rur die Warlefrist, aber das hat
sich im Endefiekt gelohnt lch wiinsche
[hnen weiterhin vial Giick und Edolg.
Michael Gelsler, 3167 Burgdod

Da werden wir ja gans rot bei dieser Fiil-
le von Komplimenten! Danke! ACM

Angebote?

Ein Freund von mir besitt einen andaren
Computer und bekomm! sberfalls eine
Zeitechrift. Es sind nativrlich nicht sovisl Ssi-
tan wie boi ATARL und meistmichtsoschén
Aber eines hat mir gefallen, und zwar Ange-
bote vonanderen Clubmilgliedem, z B.ge-
brauchibe Spislcassetten uaw. Kénnten wir
das in urserermn Super-Spitzen-Chib auch
einfihren? Wenn ja, im voraus Danks!
Hans-Feter Filipp, 8300 Landshut

Danke filr die - Deshalb unser
Angebol: Wer will, der kann - kostenlos
selbstverstindlich—anbieten waserhat
In unserer neuen Rubrik , CLUB-BORSE"
die ab der nichsten A im Club-
Magazinzu finden ist Alsoschiclkt einen
Emspm:‘hendan Text an das ,Clubma-
gazin Kennwort, .CLUB-BORSE" ACM




Gewinnen

Eein Clubmagasin ohne Gewinnchancen.

Club intern

Rekords, Bundesiicgs, Tips und Tricks, fir
Leute, die noch mehr Punkie sammeln wel-
len urd wissen méchben, wer -
tnoch) besserist. .....c...0ivenns 18

Special Offer

Exklustve Extras, nur fir Clubmitalieder. 7
Sonderpreisen dis's eben nurim

Chub gt Dafir st er schlieflichda. 1 9
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Dreimal ,Spiel des Johre=

Zum Jahresantang hatte das TELEMATCH

Clomputer Saftware Magazin® sesine Leser
zur Wahlder Spieledeslahres | 983" aulge-
niuen. Mahrere tausend VUS-und Compau-
tertreunde machien mit Was ATARI-Fans
bescinders insuen diirfte, nachdem das Er-
gebnis feststand: In glsich drel Kategonen
landete ATAR] auf Flake eins.

Publilrmsliebing  Donkey Kong' machte
das Hermen um Platrund Sieghbeiden Com-
puterspisten. Doppelter Erfolg war dem Ar-
kaderihil Pale Posllan” vergannt: Diese
dleichnamioge Automatenhit von ATARls
':-:'ilr1-1'..-].'.| DHardsiom L:-:,' acwohl in des F:..nre-.;[-c-
rie Belientestes Automatenspie!’ alsauchin
der Baliebbestes Videcspial' in der Gunst
der Leser (und Spisler!) vom, trolz bester
Konkurrenz

Grund zur Freude natirlich fir die gesam-
te ATARl-Mammschalt Unser Foto =
(von links) Telematch Chefredaktsur Hart-
mut Hull Elke Leibinger (Telematch Redak-
tetrr in in Sachen Computer), Renate Knfl-
fer (PR-CHhicer ATARTD und Elaus Olimarin,
Chial von ATARTI Elek tronik Deutschiand bis
sum Firmenwachsal, bal der Preisitbarga-
be vor der ATAHR-Zentrale in Hamburg
[he Pretsverlethung an die deutsche Ver-

triabatirma fir ATARI-Aulomalen, dis NC-
VA-Apparate land am sslben Tag statt Fiir
alle, die s ganz genau wissen waollen: Ninter-
dos Donkey Kong ir” machie den emsten
Platz bei den sogenannten Hand helds”
ATAR] bedank! sich aul diesem Wege bes
allen TELEMATOH Cormputer Softeare Ma-
gazin-Lesem

Patick Seidal aus 4455 Waltrop, Dortrmun-
der Sie 118, inleressiert sich fir Fufiball
Schwimmaen, Tiere, Breakdancs, Musik Tar.
nen, Handball undnatinich ATARL Werwis
er neur ahre alt isl solite ihrm schraiben. 5o
kommen Brisftreundschatten zustandes, @
ATARI-Freunds m seiner ndchsten Umge
bung suchl Jan Galsnsberg Dresdener
Sir.2 In 4815 Schicf Holle-StL @ In 2260
Miabdill winacht gich Laif Ioachimsen Kon-
tak! zu anderen Cubs und Einzelspislem.
Lhe Anechrift komplett: [Thlabillerstr 26 @
Andreas Hagedom, Lindenstr 15 in 2870
Delmenhorsl, mucht Kontakt mit ATARI
Compuler-Besttzern im Raum  Delmen-
hiorst, @ Aut eine Brisftreunam, dis micht &}
terals 25 Jahre sein sollle, und sich such fir
Jalesmiste und Musik interessiart, reutaich
Volker Lux, Eastanienales & in 4900 Her-
frared.
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1 achmann, &
Herr Halmar Lachir .
. Pochhammer, FrasicE
Mialied des N

Das Hotel Saueslandstern”, In dem be-
kannilich regelméfiig. ATAR] Campoter

Camps veranstaltet werden, war vom 30. &
bis 1.7, Bageagnungestatte fiir ATAR] User
Chibs. Hisr hatten die dem Club ange-
schimasenen Usar-(Gruppean Gelegenhelt
zum Erfabrungs- und Meinungsaustansch,
lormien die ATARL Club-Crew persfinlich
kennenund hierwurde natiurlich such Enttk
galbt

K onstrukbive Anrequngengab esreichlich:
Sobotenach Clubmitalieder spontan als In-
strukioren und Ansprechpartner fir Mes-
san an, aut denen ATARI vertreten sein
wird, kamen Verbesserungevorsshifge Hir
noch aellektveres Arbeiten der ATARI Ser-
vioe-Center, Techninche Innovation indet
iibrigens auch in den Usar-Clubsstatt. Hans
Peler Kusters emtwickelte 2 B, ein  Trarsla-
tor ROM'. Dabet handelt es gich um ein
ROM-Modul das die Translstor Dok emets).
Besitzer eines Programmrecorderskémnen
g0 Programmee, dis nicht laufen, sofort boo-
ten. Oder: User Ulnch Schmitz prasentierds
pin Cassetten-Interface, Kollege Gumther
Mehle konstnilerte sine Maue” fir ATARI-
Computer, Tiuftelsien, dis anderen Usem
Arregungen geben solllen

Die Prasentation des neusn Labels Lser
Solt’ nahmern die Clubmitgliedsr nach sc
manchen Enttauschunnen in der Vergan-
genheft um Anlafl, ninttig Elgenentwick-
hintgen anzubisten Eire Digkussion um das
Thema Haubkopien, Vorschlage zur noch
infensiveren Gestallung aktiven Cluble-
bens sowie die Einrichhung einer Mallbox
waren weitare Thomen diesos Treflens, Beaj
der nachsten User-Runde werden sicher
noch mehr Chubs vertreten sein
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oriel und Spaft mit dem ATART, so latet
der Tite! sines neuen ATARI-Buchies, (Sans
nach dem Motto, wo Spisl draud steht, ist
auch Spiel drn, bringt esaud 340 Satten hilf:
retche Thps und Informationen rum Therma
Soielprogramme. Aul dem Ermror’-reichen
Wog zam Programmierproli weist Tard, dis
auflenrdische Schildkréte, durch witzige
Zatohmungen auf magliche Fehlerquellen
hin und stehtdem Leser mit Rat und Tat zur
Soita

Ini den asten Kapiten werden sireslne Be
tehieanhand vonpraktischean Beispisien er-
kiart. Danach geht's auch gleich zur l'J'.alJ]:-t-
sacthie, dem Ensaty dew zahllosen (Gralik-und
.__.Lmdm};rh-"l".kertr:"' hres ATARI-Compu-
e, MU Gbwer |00 Programmbasteinen har-
rien Sie, wie man eigene Spiele vorbers
ten, achreiben, optimisren und musicalisch
unteriegen karm. Ebensc|efichiverstindlich
werden die verschiedenen Grafikstuten
aowie das Ansprechen der einzalnen Far
b ekt

Fir disferngen, die sich den sirategischen
Sotelen oder nsbesonders dem Schach
varschneben haben, wird das Buch Sirate-
T.El.__].'lﬂ I:':"-'_'I'E] .rLlul.L"Fﬂ]:llE'L |._L1.' E'I]"L-I'l _ﬁ.lT.l.ﬁl.H.r
ain wertvolier Hetter sein. Inferessant ist die
aea Werk nichi nur fir Programmier- Andin-
ger, sondern auch fir alle, die schon Gber
ain himdiartes BASIC. Wissen vertlgon und
Anrecungen fir intelligente Spiele suchen
loln White, dar Autor diosos Buahios, fihrt
den Leser mit Hite verschiegener Pro-
crammpatamiaio und Denkmodalle an die
Stmatege bekannter Computerspiele her-
11

Cias Schachspisl dessen Hegeln belspisd
bt [ir den logischen Aufbas strategischer

Eir intiaklsgunte
Fro s

L

Spiele it wird hiulig als Besugspunkt und
Vergleich gewihlt. Dansben wearden hili-
reiche Kenninisse aus den Bereichen Lo
gik, ["riﬁl.ll'Eﬂ'll'.'ltIL und Indormatik, dis Vorais-
serung Hir die Entwickling intelligenter

apiete sind, varmittelt

Weniger niichtern, datir mit viel Phartame
qgespickt, st das Buch ATAR] Abenteuer-
spiels”. Im erslen Tell erlihrt der Leser Wis-
senwertes (iber Hinlergrinde und Entste-
hnmgsgeschichie der Advenhmes Tony
Bridge arklart, was es yum Beispial mit Dun-
geona & Dragons, Fantasy-Rollenspielen
ndar atwa mit Textebenteuam auf gich hat,
und vermitiel Thnen somit einen Uberblick
tber die weile Well der Adventures. Var.
ateht sich von selbst, daf auch in diesem
Buch Tips und Listings s Schrelben sige-
ner Aberteusraplele nichl ehlen diiden
Und davongibt sreichlich | Schrififir Schrtl
werden bestimmte Spielpassagen erklar
wie die Themen: Entwurl des Labyrinths
Monster, Schine Bilder und Bewegung
Aud denletzten Selten schliefilich indan Sie
das vaolstindige Listing des Progmmme
Jas Auge des Stemenkriageny”.

Dafl Adventures Spall und Spanmung ar
zgeugen, stehtaulerFrage Umsoschlimmer
st =8 dann wenn man an rgendener
Si=lle hingenblell” und berellz alle mdg-
ichen und unméglichen Méglichk=iten
ohne den geringsten Edolg ausprobiert hat
Vialleicht abar stethl dis Lasung tir thr spe
zialles Problem im Land der Abenteuer”
Dioses Buch st ein Weswelser durch viar-
zehn spannende Computersplels und hat
schon vielen Abertouremn aus schier aus:
wedgiosen Sthuationen gehiollen. Im Land
dor Abenteuer® finden Sip unter anderem
die Lésung Hir die Adventures: Mystery
Houees, Time Zane, The Dark Crystal, Blade
of Blackpoole The Maak of the Sun, Cran.
gton Manor und Missing Asteroid.

P |I.|_rl.-"'l“ "'l"'""u"'h
m..m it -

r Computeriagd

In Neu lanburg bei Frankhrttandam 23, Ju-
rii clieses lahres der erste Hesssche Com-

patertag” statt. Der ATAR] User-Club
Rhetn/Main war mif eigenem Stand verire-
ten

Vorbereitungan und Aufisau in der Huge-
nottenhalie erclgten am Sormabeand Nach-
mittag. Schon kurz nach der Erdfirung am

frithen Senntagrnorgen war der ATARI-
Stand dicht umlagert Dort wurden zwet
ATARIBOO0. ain ATAR] 800 X1, dis Maltafel
und aine selbstentwickalls Maus™ Mir don
ATARI vorgestellt. Aufierdem gab esunter
anderam aine B0-Zaichenkarts und vial
pelbstentwickelte Soltware masehen

Der Stand warzuwallen so voll daff manmur
mil Miths an den (Geriten Platz fand. Giin-
ther Mchle vam ATAR! User-Club Rbwsin/
Main und Klaus [lmann vom User-Club
Wieshaden hatten reichlich Auskuntt @i ge-
ban. Die Besucher waren natiicich an tech-
riischon Fragen besomders interessient. Ln-
teerm Sirich war der , Hessische Computer-
tag” eine gelungene Prasentation des User
(Chabe Rhein/Main




Hbewerb :

Die grafischen Méglichkeiten aut und mit den

ATARI-Computern kennt jedes computerbegeisterte Clubmitglied.
Mit der Maltatel und dem Lightpen sind Thren Méglichkeiten keine
(Grenzen gesetzt, oder? Das eben sollen Sie unter Beweis stellen.

chon im leteten Clibmagarin hatten
wir murmn Mitmachen aufgerifen unter
dem Motto Mal Dein schinstes Bild”
Eine ganze Reihe von Einsendungen tralen
n der Clubsentrale ein. Um ein paar Anre-

ATARL Angsiangen hals mit dem

ATARIVCS, dann stiet; erauf den 400
um und arbettet seitdem mit dem ATARI
800, Was daran erwihnenswert ist? (zanz
einfach: Karsten hat den neuen Advenhire-
Hit MY THOS, den wir in dissem Clubmaga-
#in vamsiellen, programmiert.
Die Freude war natiirlich riesig: Aud der Hi-
FiVideo'B4 zeigte unser Adventure-As
Jur mal s0° sein Programm, und wundarte
gich — was uns wunderle — dber die begei-
sterie Heaktion.  Denn’ soKarsten, [ch halte
nicht gedacht, dalt das etwas Hesonderes
pel” [stesaber wiejeder Adventure-Fraund
unschwer nachpriden kann
Wir wallten wissen, wis MYTHOS entstan-
clen st wie Karsten —im Januar nichsten Jah-
res wird er 18 Jahre alt — arbeitet. ,Ich habe
aimfach angefangen, ain Abenteuemsyiel zu
schreiben. Und dabed kam ich auf immer

s eit drej Jahren stent Karsten Koperaut

gungen zu geben, sigen wir hier ganz
akhielle Batspiale von Krealionen anderer
Clubmitglieder, Fiirall jene, die noch nichis
iibar den Wettbewerb wiasan, noch etrmal
Teilnahmebedingungen und Preise

nege [deen. Das bildet sich heraus, wenn
man programmiert’ — Also geht Kamsten
nicht mit Methode ans Programm? — Nein
Die weitere Aulgabensteliung engibt sich
bei der Arbet am Computer.”
Achrenture-Programm-Vorbilder gab os
refchlich, soz B.amerkanische Abenteusr-
spiete wis Ulma’, Aber das war Karsten ir-
gendwann #i wenid. Irgendwann heifit pra-
zige: Er fing vor einem Jahr mit dem Pro-
arammisren an. Sein Erstwerk, in Gmbk 3
geschrisben, nanntear , Burg Echnaton” Er
bauterund 20 Bildereinund 16 Betehls. Das
Ergebnis fand Earsten zu dirftiq. Aber das
war wohl aul die begrenzten Moglichlkel-
ter,, die er damals hatte, uriickzulithren. In-
rwischen verigt er (iber eine Super-Aus-
slathing’, Die besieht ausssinem ATARIBOO
(in der amerfkanischen, also dar NTSC-Vear-
gion) mit entsprechender Peripherte, und
einem spezisilen Monitor, der ihm die Be-
trachihung der Programme in allen Fernash-
normen ermoclicht

| [coviPUITIEIRI clLiuBal | | [ ||

| wieder’

Die Thememwahl beim groffen ATARI-Mal-
wattbewerb ist villg rel Jeder Einsender
kann belisbig viele Maltslel-Kunstwerke
fertigen, die spitestens am 31. Marz 1985
(Einsendeschiuf = Datum des Poststem-
pods) an una abgeschickt sein sollfen. Und
war auf Diskette oder Cassetie, Bitte die
Datentriger unbedingt mit Anschrit
{Absender deutlicl lesbar) und der Allers-
angabe vemehen. [he Anschrift:

Nach Eingang des Datentriqers bestétigt
die ATARI Clubzentrale den Engang und
sendet rugleich als Ersatz fir den Autwand
aine  Lesrdiskette bew, Leercasselts
murlick. Nachtelle entstehen aus dem Mit-
machen also nicht. Die Preisvergabe erdolgt
Hir swei Allersoruppen, die bis 15 und dis
itber 15 |ahre.

Und noch einmal die (Gewinne, die nahir-
leh fir jede Allersogruppe elnmal aus-
gesetzt sind.

1. Preis: J

Ein Interlibke Computerarbeitsplat=

2. Preis:

Ein ATARI Drucker

3. Preis:

Ein ATARI LA Starter Set

4. - 10, Preis:

le ein ATARI-Computerspiel nach Wahl
Wir wiinachen allen Teiinehmem ganz tolle
EinfAlle und selbstversiandlich viel Erfolg.

Zunick =ur Entstehung von MYTHOS: Wie
kommitman autsolche ldeen? Karsten =t SF-
Fan, sieht sich folglich auch Science Fiction-
Filme an, und hest begeistert Fantasy-Buo-
cher, wie z B. Tollkiens . Herrder Ringe”, Sai-
ne Vorisbe fir elektronische Musik und
Kinstlar wie den Japaner Isao Tomita, die
Beniner Eekbronik Formstion Tangerine
Dream oder den Franzosen Jean Miche! lar-
e sprechen lirsich Soetwas regtdie Phan-
1aEis an

Und was macht Eassten benuflich, wenn er
nicht programmiert? Im Augenblick pro-
grammiert er nur, ca er noch immer keme
Lehrstelle hat Nur programmieren” heif3t
im Klartext: Er beraitst ietzt schon dis Fort:
setrung von MYTHOS vor. An [desn man-
geltesnichl Undauchnichtam Kénnen. Um
dis Programmierarbait ru vereinfachen, hat
er alnen Screen Generator” entwickell
DieSprache, indsrerschreibt? BASIC na:
tirlich mit sin paar Maschinenroufinen.”
Womit wieder einmal bewissen wars, was
auf ATARL-Computern méghich isf, wenn
man nur will und kann. Karsten kann's.



Listings eintippen, ist eine Sache.
Die Programmschritte verstehen und somit lemen, eine andere.

Mit der ,Computer-Uhr” lemt jeder leicht, gewissermafien Schritt
fiar Schritt.

3@ REM #&+ COMPUTER UHR =<+« BASIC VERSION

10ae
128

PRINT CHR®{125):CLR

TRAF 12837 "STUNDE:=:"::INPUT STU:IF BTUR OR STL2& THEN 120

128 TRAF 13817 "MINUTE s"1:INPUT FMINEIF MINGD OR MIN)SS THEN L1308
148 TRAP 14@:7 “BEKUNDE" tINPUT BEC:IF BEC{D OR SEC)IS3 THEN 14R
158 A={STU+IEBQ+MIN=ER+EELC )58
160 B=INT{A/ESSIE tPOKE 18, BLA=A-B+655TE
170 B=INTI(R/256):POHE 195 BiA=R-B+25&
180 POKE 2@. 8B
198 GRAPHICE 18
200 As=INT ((PEEK(2Q)+PEEK {19)%256+PEEK (181+E5536) /521
210 STU=INT(R/3EQR) A=A-STU=3EQA:IF STU=24 THEN STL=0
2208 MIM=INT(A/B6R} A=A—-MIN+&R
230 SEC=R:IF SEC=6@ THEN SEC=0
260 POSITION 4. 5:PRINT BB:STUSs™ *
250 POBITION T.SIPRINT HE:"2"iMIMNz" “
260 POSITION 11,3sPRINT WE3“:"$BEC:"™ "
265 POKE 77-8
270 caTo 288
Zetde |00 Losche den Bidschirm und alle der Uhr
Varahlen Zalle |60 Barechnung der Sekunde,
Zelle 120 Wenn [ehlerhalte Eingabe, Wertelnpokenin Speicherstelle
dann gehe nach 120 Engabe und Berechrmung wvon A fir
der Sunde. Wenn Stunde gris- ] Minuten )
fer 24 oder kleiner O darm  Zefle |70 Berechnung der Minute, Einpo-
neus Sundensingabe ken, neue Berechnung von A
Zelle 130 Wiel20 nur wirdnach Minuten ~ Zelle 1B0 [He emechneten Werte in die
qafragl Speicherzallen der ntemen
Laile 140 Wielsile [20und 130, ntr wird Uhrschretben.
rach Sekunden galragt Zelle 190 Neue Graphikstide anwihlen,
Zedle 150 Umrachnung der Taktgeber suf un GroBschrit s dem Bild-

ertsprachenden Zahitalkt

clesty

schirmzu BrZEUIgETL

MR, BIT ANTWORTET

In den vergangenen Wochen war Mr Bil  [32005 Wie kann ich alles, was auf
kaurn musehern. Was an den Bergenvan Zu-
schiriften jener Clubmitglieder lag, die Hille
suchen und... Fragen an den Fachmann
:&nﬂmﬂhqﬂhtmwhdnﬂ“mhlmhﬂm

dem Bildschirm geschrie-
ben wird, sofort ausdruk-
ken lassen?

Der Belehl POKE 838, PEEK

gen reichlich! (58422): POKE 839, PEEK
(58423) ermbglicht einen sofort-

[E5TTY) Was mu8 ich tun, wenn ich gen Ausdruck.
_ Diskette schreiben [ILT'(H Wie kann ich meine Grafi-
ﬁ.'? mnhlil;t bestimmten

Bei DOS [I: DOS aufruten, A (HE- Farbe fullen
mm?;}?ﬁwmgmnm MitHille dea X10 Badehly. Beispisl:
Bei OS] (RETURN), RETURN, 10 GRAPHICS 7: COLOR 3; 20
Ausgaheqeral? D: Filename FORI=1T025,30PLOT1LEPO-

Wﬁdarmwwmdnﬂtm
KE73L0.

KE 765340 X10 18, #6,0.0.5"
S0 NEXT |: END

s [ELr0H Wie kann ich das Inhalts-

verzeichnis einer Diskette
ausdrucken lassen?
Bai DOS 11 wird wie folgt vorge

Zeile 200 Berechrung des Gesamttakies
urmndarapedie Stunden, Minuten
urd Sekundsn berschnen zu
Eonren.

Berechnung der Stunds: Wenn
otunde grofier als 24 st darm
getre dis Stunde auf O

Wie Zalle 210 mur for Minuiten
Wia Zelle 210 und 220 mur far
Sekunden

Positonderung  und - Ausgabe
der Stunde sul dem Bildschirm
Wia 240 mur Hir Mimaten,

Wiz 240und 250 nur ir Sekun-
gan.

Farbwechss] absiellen, der
nach ca. ¥ Min sutomatisch ein-
sorbaan wilrde

Riickeoring rach Jaile 200 Hir
neue deitherschnung

Ledle 22(0)
Zedle 230

Ledle 240)

Zesila 250
Zeile 260

Letle 265

Lele270

Programmieren und gewinnen

Immer wiedear bitten neue Clubmitgliedsr
um ‘die Ubemsendung oder Verdflanti-
chung kleiner Programme, die - mit ent-
sprechenden Anmerkungen versenen —
verdeutlichen, wis's geht Eine Art Pro-
grammierkurs also von Fans fior Clubfreun-
de. Deshalb unsers Auflorderung an alle
Clubmitglieder: Sendet uns kleine Listings
vor maximal 40 Zeilen Umtang, Wird das
Programm im Clubmagazin vercfientlicht,
erhalt der Einsender ein Paket ATARI-Dis-
katten oder Cassstten, je nach singesand-
lemn Datenirager als Belohmung.

dricken, P: RETURN-Taste.
Bet DOST gibtmannach Anfrage

zum Ausgabegerst nur, P eltund
ariickt HETURN,

[FZ¥ 1ch mochte Stringvariable

so miteinander verbinden,
da#) ich aus AS und BS ein
Wort machen kann.

mitemander verhunden: 10 DM
A% (15), BS (15), C% (30); 20 IN-
PUT A% B%; 30 C5= A%; 40 C%
(LEN(CE) + 1)=B%: SOPRINT A%,

Dazu en einfaches Belspisl: 10
DM C$ (3000); 20 C$ (11)=
A CH (3000, 3000)=_A", 30
S (2) = C%; 40 FRINT C%: 5TOP
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5 machen 1< 1N
NaImis -

" Jm Wartesaal ;um grofien Glick, da war-
Fﬂn vigle, viele Leute’, so begann ein
Charson, das Ende der Fiinkziger lshre
sehr populdr war, Glock spiell beim
Ramere-Machen m . rchbgen Leben'
natiirlich auch eine Rolle, neben jenen Vor-
aussetzungen, die durch Ausbildunog, seies
mun Lehre oder Shoedium, geschaflen
Wertern.
Was danach geschieht, hingt von emer
Vialzahl von Faktoren ab, z B vom
(Geschick von der Histkobersitschalt des
Einzelnen oder von ssiner Lebenswelse
genarell In Teilsn alse rumindest ist Glick
Jnachbar”
Uim das . Karriers-Machen’, um Erolg und
schlieBlich damit auch um entsprechendes
Vermogen gehl es bel unserem neuen

T~
y

ATAR]-Programm
EARRIERE Dhiese, tibri-
gens von deutschen Programmisrem eni-
wickslte, Simulafion ist eine Art Spiegalbild
verschiedener moglicher Wirklichkeiten,
bel denenviele der oben genannien Fakto-
ren berlce sichiich sirsd

Bis zu vier Spieler konnen, eben auch wis
im richbigen Leben, versuchen, das Bests
aus gich in enem bestimmten Benifszei-
raum (von 15 bis 50 Jahre) zu machen, Der
Eingleg ms Compulsr-Benalsleban
beginnt bel KARRIERE mit 18 fahwen
30000 Mark sind das Siartkapital das
fedem zur Veriiqung steht Zunachst gilt es
zu entscheiden, welchen Berul man ergrei-
teni michte. |e nach Geschlecht des Spie-
lers bew. der Spiglenn gibt es eine

pegrenzte Anzahl von Ausbildungsmég-
lichkeiten: Man kann sich filr ein Handwerk,
ainen zaumannischen Berul oder ein Sha-
dium entscheiden.

(e man allerclings auch tatshchlich miit die-
ser Ausbildung beginnen dard, st ,Ghick-
sache”. Hat man Pech, mufl man ain, viel-
leicht auch zwei Jahre warten und ver-
bravcht folgerichliq - einen bestimmisn
Tl seines Startkapitals. Nach jedem Cuar
tal eines KARRIERE-lahres wird Bilanz
gezngen. Der Status gibt enen Uberblick
dessen, was man erreichl hal. So kann die
Vermfgenslage abgefragt werden, sind
Ein- und Ausgaben unter Kontrolls, wird
gezeigh, was an anderem Besitz vorhanden
18t

Im Kopifeld dee Bildschirms sind sechs
Pogitionen aulgefihrl, die angewshll wer-
den ktmnen, wenn man am Zug ist: Arbeits-
markt, Dividende, Rendite.
lackpol, Bonus

und nachstes Cuartal Das Startkapital 86t
sich, unabhiingig vom benuflich Ermeichten
smnvoll eingetzen 5o elwa, indem man
Altion erwirbt Dazi withlt man im Koptfeld
den Begrill ,Dividende” und gewinnt einen
Uberblick der Aktienkurse. Salektion und
Ausfiihrung erolgen hier, wis librigens bei
allen Eingaben mittels Joystick Ob die
Anlage sich spater als giinstiq erweist, das
ist, die Béirsenkurse steigen und fallen nun
mal, (zlicksache. Allerdings in gewissam
Urmnlang steuerbar, belalgt man die Grund-
welshelften des Geschaltes Namlich:
Aktien werden gekaufl, wenn der Kurs
niedrig ist, verkault beiangemessen hohem
Kurs




Dochelgentiich grefenwir den KARRIERE-
Freignissen vor. Erst eimmal muf die Ausbil-
dung ja beendet sain, und das st bexannt-
lich ja nicht automatisch nach dres Jahren
Lehne oder - beim Studium — nach Ablauf
der Pllichisemester der Fall Zundchst ste-
hen Prufungen an. Hat man Pecn, {alit man
durch und verdiart so Zeit, die den Mitspie-
lesers Versprung gibt Doch gesatet den Fall
die Ausbildunc wird auf Anhieb erdolgreich
abgeschlossen, heiflt es nun wisder, aine
Entschetdung zu treffer. Und wieder =t es
ein wenig Glickssche, o man weiter-
kommt Jetzt namlich muf} man sich auf dem
Arbeiternarkt umsehen und bewerben
Dabel karnn es durchaus sein (wieder der
Verwels auf  dan richtige Leben"), dali man
dia gewinschte Stelle ucht bekommt una
warten mufi

Die bei KARRIERE dbliche Warezei
beatragt (brigers stets ein Quartal. Ange-
nommen, der Eintritt ins Berulsleben war
erfolgreich, muf) man nun standig Entsche-
dungern treflen, um das Jel, KARRIERE zu
machen, auch wirklich zu ereichen. Zum
sinen sind die Enmablmen und Ausgaben
unter Kontralle ru bringen. In der antgpre-
chenden Rubrik wird aulgediihrt, was man
an Miste, Versichenung, Lebenshalhungs-
kosten allgemein und Taschengeld monat-
lich aufwendet Die auf der Kosterseits,
dem logischarweise die Erléss, sprich: das
Einkommen gegeniberstehen Hier 2eigt
sich imner wisder ob man sen Geid
gewinnbringend und richtig angeleqgt hat.
In jedam lahr wird fir Akfien eine mehr
oder weriger hobe Dividende ausgeschut-
tet, j& nach Kurs. Das Kursrisiko kann man,
wie schen oben bemarrkl, durch stindige
Benbachiung der Entwicklung der Aktien-
KLIrsE minimieren

Matirheh sollle m weitsren Spielveraut
(midt ja fortechreftendem Lebensalter] car
Arbeitsmarkt ebenlalls davernd beabach-
et warden. Wahlt man diesen an, bekommt
man enen Uberblick der jewsils allenen
Stellen. Dazu, enen geskgneten Berul, vor-
ausqesstd, becteht dio Moghchked, den
Sprung in die Selbsténdigsit 1 wagen.
Von sslbsat geht anch hier gar nichts, und
Enftiuschundgen sind immer drin. Sei es,
daft ein anderer Bewerber bevormugt

wurde oder dafl die Chancen fir ei-
ne Untermehmensneugrindung schiecht
stehen.

Nach Ansammiung eines gewissen Grund-
kapiials stelll sich den Splelern die Frage,
ol man Grundeigentum erwerben zall
[ies isl spenfalls nur unfer bestimmien
Badingurgen moglich: Drel Inrmabilien-
typen stehen zur Wahl Ein Zwel- und ein
Sachsfamilienhaus sowie eine Fabrie. Wohl
kain Spieler wird hierbei ohne Bankfinan-
zierung auskommen Urnd ein Hsiko it
salbetverstindlich auch mit dem Erwerb
voni Immobillen verbunden. Der Wen
elnes Hauses hangt -schbefilich ebenialls
won varschisdenen Faktoren ab, die man
richt immer steuem kann

T e

Heine Glicksache bei RKARRIERE st
wenr man Jackpot” oder Bonus™ wahlt
Beide Felder bisten die Chance, aul einen
Schlagen Vermogen ra machen. Bei Jack-
pot’ wird nach einer Zahl swischen | und 111
gefragt, sine Artverainfachter Lolteriealso
Mit Gliick reqriat es reichlich Bargeld. Hin-
ter Bonus" stecken mehr oder weniger
erreuliche Uberraschungen. Ein kleiner
Lottogewinn z B, eine Erbachaft aber auch
sina unvorhersshbare Verbindlichkeit.

All disse Flamente machen KARRIERE zu
amnem dauerhatt rewvollen Spiel, wobel mit
dem dfer werden such die Spannung
steigtunc newe Ubemaschungen auf einen
rukommen. Unvermittelt isl man verheira.
et Die Lebenshalturgskosten steigen folg-
ich. Daraus resulbiert der Wunsch nach
finanzisller Verbesserung Diess abes
hiingt von der Arbeitsmarkisituation ab. So
kdninen pwar durchaus interessante Stellen
frei sein, die jedoch anlangs an Gehalt
waniger bnngen als man gerade verdient
Je &iter man wird und Je lénger man be
einer Finma war, desto schwerer gestaltet
aich ein solcher Wechsesl.

Worsue zu srsehan st dal es KARRIERE an
Spannung, Wik und Varantenreichtum
richt mangelt Ein Programm, das viele
uriterhaltsame Spielstunden garantiert und
bei dem man aufierdem sine ganze Menge
larnen kann, da man Erdahringen maont
die nichis kosten Die Einleitungsmustk 2u
KARRIERE stammt tbrigens von Kemal
Fzcan, der sul der Barliner Funkausstelung
_entdeckt” worden st Also: Machen Sie
doch Karriere. Disse Simulation schalht die
Voraussetsunger.

w0




Allwachentlich mittwochs und sonnabends
gitzery Millioren Menschen gebarnt, ge-
gpann! und erwarhingstreudi vorm Bild-
scchirm, urnden Lauf der Kugelnmit den ma-
glechen Zahlen nuverolgen, diemdglicher-
weise aud =inem vergleichoweise armen
Schiucker einen Millionar machen. Der ei-
ne oder andere Spieler nickt etwas naher
ans Farmeshoerst, Bleisilt und Paplerin der
Hand, und hofft, daft genauseine Zahlen die
oechs” bew. Seban” Richtigen gind

Dias Procramm, Lotto” desneaen ATARI-La-
bels, Uger Soit” vermittelt eben diese Span-
nung und bletel dariber hinaus die Mag-
lichkeit, das Lottoqgiiick sumindest stwaszu
beeinflussen”. So zudilliq wie die Kugeln

I (TR TR T 1.1 8

aun den dehungsgeriten der dHentlich.
rechtlichan Anstalten lallen, so aulalliq deht
Lollege Computer” mit seinem , Zulallsge-
neralor’, dém random” die Zahlen Lnd,
wie's der Zubll will: Viellsicht stimmen ja
schon bel der nachsten Zehung Zahlen
g

Zum Auftakt des Programms werden die
Wahiméqlichkeiten auldem Bildschirmpra-
sentert Entweder |48t man sechs (mit Zu-
palzmahl sieben | oder sieben (nut Zusatzzahl
achl! Zahlen vom Computer ermitteln oder
man stellt mit Computerhilie die Zahlen fir
pemnen Syslemschein zusammen. Das Pro-
gramm erlaubt es, sowohl Systemzahlen, als
auch Systemrethen und Bankzahlen, ent-
sprechend den YVorgaben der Lottogesel]-
schaften, in Relation zussteenund Engelbmis-

i0

se, somitauch die tatsichliche Gewlnnsihua-
bon, zu errechnen. Syslemspicler aus Pas-
aicn, aie sonst elleniange Tabellen erstellen
missen, wenn se wissen wollen, welche
Zahlenkombinationen was an Gewinn brin-
gen, werden an dissem Programm viel
Freude haben.

Lctto” biotet femer die Option, Gewinn

bEw. Systemrethen suszudrucken Una die
ganz {iberzeugten Lottospieler kdnnen so-
fort nach Ende der richbigen” dishung dem
ATARI-Computer die Gewmnnemittung
tberlassen. Spall bringt, Lotia” aber auch all
denen, die ketne Mark rskisren, jedochmal
sehen wollen, was denn wire wenn. .. man
kann ja schlisflich nie wissen!

Las Leben ist ein Wirtespiel” - so scllen
die Landsknechte gesungen haben Ohb
dlas stimmt, sei dahingestellt. Unbestreitbar
aberist, daff sich das Windeln nach verschie-
densten Regeln bis heute grofier Belishbt-
heit ertreut. Altersbegrenmungen unterlie-
gen die Wirelsisn nicht. Mit, Tricky Dices”
wird die ,User-Solt” Serie umn sin weiteres
Spielprogramm bereichert, diesich, was wir
nicnt unerwihnt lassen sollten, durch Spis!-
witz und Preswurdigkeit besticht Gleich
neun Spieler sind aulgeforded, thr Wirdel-
glick zu versuchen und den Mitbewerbern
o zRigen, wer's am besten kann,
Dreizehn Vongaben sind zu erfitllen, die wir
hier Hir all jene sulzeigen wollen, die mit
Wirelspislon weniger vertraut sind: Da qgilt
e3 rundchsat, mit den finf Wirksin die Zsh-
len" vollmumachen, Wasz B helfl, wenndie
Reihe dar,Viersr” gefillt werden sall még-
lichst fiind , Vieren” mit drei Wirden zu edan-
gen Pro Runde hat namlich jeder Spisler
drel Wurl Beim abechlieflenden Zusam-
menrechnen macht es vemtandlicherweise
einen Linterschied, ob man nur drei Vieren
(= 12 Punkte) oder fint Vieren (eben 20
Purnkte) ergelt hat Nun karm man anfangs
recht frel entscheiden, wo die emeichten
Punkie angerechnet werden sollen. Die
Wahrecheinlichkait, einen Dreier- oder gar
Vierer-Fasch zu werfen, ist letetlich grofier
als die, ein Full Houss, sine kleine” oder
grofie” Strafle mubekommen Der Enteches-
dung, wo was gewertet wind, sollte deshalb,
Glilcksspiel hin oder her, schon Uberle-
UG vorausgehen

Wirkliche Ghicksache ist das Plazieren in
den Rubriken ,Chance® und Tricky”. Den
lewells beim Wirteln amislten Punklen

| lclompPlulTIEIR] clLiusl | | [ | |

wird bei der Schluflabrechnung ein durch
Random ermittelter Borus mugsrechnet
Jricky Dices' sind ein ausgezsichnetes

Baispiel dafir, welch’ qute Programme sich
selbst aus allen Spielideen entwickeln

A

In die Vollen geht's bei diesem Splel Und
das &l wirtlich zu nehmen, warten doch
zehn Pins daracd, mit gezieltem Wurl getrol-
fen zu werden, aul dall es Punkie relchlich
gint. Cas Programm  Bowling” sus unsarer
neuen User-Solt” Serie bietet bis zu maxi-
mal vier Spislem Gelegenheit, thr Kannen
U messan, We bel jedem Spisl gshant
natiirlich such etwas Glick dama Aber
das apielt kier eine untergecrdnete Rolle,
Bei Spielbeginn werden Anzahl und Na-
men der Teilnehmer singegeben, fermer
die Spislstirk= Lstdere st gleichbedeu
tend mit der Geschwindigkeit, mit der die
Kugel ausgeltst durch die Space-Taste”
uberdie Bahn rollt e Kugelbewegtsichin
gewissemn Tempo auf der rechien unteren
Seite des Bldschirms abwechselnd von
links nach rechis und umgekehrt. Es kommt
darauf an, im richtigen Augenblick die
Space-Taste” zu dricken, und die Eugel
Wenm =0 Zu pladeren dall
gieich beim ersien Wurfabgeraum{wird Je-
der Spisler hat zahn Wiirde, mit denen maski-
mal 300 Pins erreicht werden kénnen. Das
Geasamtergabnis dieses Bildschirm-Bow-
ling-Wettbewerbs karm dann wahlweise auf
dem Screen oder - [alls angeschiossen -
iiber einen Drucker als Hard-Copy ausge
geben werden. Ein kleines, aber nichisde-
sto weniger feines Spied Hir swischendurch.
[ie User-Soft"Programme sind (ibrigens
nicht nur fiir ATARI-Computer, sondem
auch fiir den C 64 erhaltlich!

Den Spielgedanken kennt jeder, das Pro-
gramm auch. In diesem Tempo allerdings
war es bisker wohl noch nicht zu sehen. -
DerValstandigkent haltber der Abladin K-
s Die Elektronenkdpte der beiden Spieler
gind 50 zi sleuem, daff sie a) enander nicht
berihren, b) der Bewegungaefreiraum des
Gegenspielers vollig singeengt wird dao)
die besagten Képle auch noch Elekronen-
schwanze nach sich dehen So geht das
Rimde um Rundse.




Na, sicher Gollprogramme gibt es rewch-
lich, sind auch nicht unbedingt jedarmanns
Sache, [Das neus GOLF-Programm aber,
tibrigens auwschlisflich (iber Tastahur ge-
spiett hat das gewisse Programm-Ebwas

|8 Locher warten caraut daf der Speeler
richiig schlagt und out puttet. Uas ist keine
Jauen wir drauflos’-Aulgabe,  sondern
setrt Kioptehen vorags. Rechts neben dem
(Srun, am unteren Bidachirmrand, befindet
gichein Winkelsystem. Diesutzu Batezuzie-
byen, urm einen Schlag austithren zu k8nmnen,
sall er in die rchtige Richtung gehen. Dias
hetft: DieSpielermilssen stindiyg (um) rech-
nenundschzuvor disjeweiige Ballposition
vargegenwartigen, bevorae schlagern (auf
HETURN ciricken),

Die Abfrage nach dem gewlinschien
Schlagwinkel edolgt mit Winkel singe-
ben”. Als Antwort wird der entsprechende
Winkslwarteingegeben Was (k)einersine
Ermessensirage |st Eine Art Entlernungs-
messer, ebenfalls am unteren Bildschirm-
rand. aber links angeordnet, st Parameter
fir die Schlzgsiarks. Wenn Winka! und

Schilagsiirks stimmen, sollle der Ball im
[cealiall aut Ankieb im Locn sein. Wis ge-
gagt: Ein (GOLF-Programm aus der LISER-
S IFT-Raihe,

DONPAINT

DN PAINT st wirklich nicht zu beneiden
Der elekironieche Edel-Meistermaler hat
e undank bare Aulgabe sine Helbe von
Feldem sirmilarben Das 5 weniger eine

Fragen langer Wegsader mugroffenFarp-
einsatzes, nein - das ist schiicht und ergrei-
tend gefahriich, und deshallh undankibar
Getahrlich? Wie denn sonst sollie man die
Tatsachs nennen, daf eln Verlassen des
Weges oder gar des Spielleldes den Titel-
helden solort aufler Geafecht setet (und den
Spislerain Leben kostat). Ddarwie 1t mich
der Umstand, <dafl mit forscrreitendem
Spie sich selsame, ganr eindeutiq aber ge-
fanrliche Kreaturen von allen Seften an
DN FAINT heranmachen anders benen-
nen s Eben gefahrich|

antasy-Games: Vallig neus Welten er-
schliefien sich dem, der die Schwelle
der Tur ibarschroitet, die ing Raich dar
Phantaste fihrt. Sagen und Marchen wer-
den Wrirklichkeit das Getrbumle Ge-
winschte HRealitdt Wunderiche Wesen
werden m Weggsishrten, mu Freunden
oder Feinden in lange durchspielien
Nachter.
Salbat Magie wird moglich, der Umgang mit
Zauberern st Selbastverstindlichked, Und
mit {anomen und Trollen, Zwergen und Ko-
balden stehen wirauf Du und Du 5o mumin-
dest ist es bei den Fantasy-(Games, die auf
clesmn Breti mit Wiidedn und Zinnfiquren ge-
spielt werden. Der Bildschinm gab sich bis-
hareher karg, trolz desreichhaltigen Ange-
botesan Compuler Fantasy Advenhiresaus
Amerka fir die ATARIComputern letzt
aber und hier & die Fantasywelt eineande-
re, eine neue, Mit dissem Programm, das
der siebrehnghrige Kamsten Koper fir
ATAR] Computer schniab: MYTHOS, viel-
leicht schon jetet die beste aller Fantasy-
Waltan!
Diie erdriickende Dunkelheit des Basen la-
stetaul demetnst glucklichen Planeten Van-
dor Mach Millionen lahren medichen
Seins, indenen die beiden Kontinente biih-
ten, drang das Béss aus dem Innern Van-
daorz. Vorbei das sorglose Spiel der Kinder
in dengewaltigen Wildem Vorbai die Zait,
da Hewsende unbeschwertihre Schtte von
Stadt zu Stadt richten konnten, Bauem zu
Markte zogen, die Frichte des Feldes arou-
bieten
Verlassen sind die Dorder, leer iegt so man-
che Shadt In den loten Fensterhohlen der
Hauser lauert das Gréuern, Nur noch in we-
nigen Sladien und Burgen st man sicher,
Lange wird es nicht mehr dacem, - dann
gind auch diese gefallen. Allein, eme Weis-
sagung bletbt als Hoffnung: Es wird kom-
men Einer, der Yandor vam Bésen betreil”
Hier beginnt MYTHOS, tntt der Spieler ins

A propos Kreaturen: Da kommen Schian-
gen von links und rechis, schwingen sich
levemspelende Drachen durch die Lufte,
flattern sggressive Fledermauwe tbear dan
Schirm, kurmum - ein ganzer Horror-Zoo it
unterwesgs, um #u verhindern, dall das Ein-
tdrben mit Edolg abgeschiogsen wird. Aber
was erzihlen wir danoch ? DEON PAINT, aus
der neven, pretswerten Programmreths
ATARI USERSOFT sollte man sich direkt
mal beim Handler ansenen. Viel Spialspall
Hir weniq Geld

Geachehen i Denn in seinen Hianden
liegt das Schicksal Vandors. Von ik, seiner
Wieitsicht, seine Starke und Kraft, seiner In

tolligens und seinem Geschick hangt ab,
was wircd

Wie bel jedem Fantasy-Spisl entscheidet
man sich fiir eine Rolle nach Maf}, die joder
opieler mdividuell wahlen kann Das ge-
schieht mit Hife des .Character (Genera-
ters” bl Splelbeginn. Mit enteprechenden
Punkten (in der sogenammten Jnventur”
werden sie aufpereict) firr Kraft Starks, In.
teligery, Schnelligkelt, Weshelt, Zauber,
Waflen, Rishmng und Essen ausgesiattet,
macht man sich aut den, Weq. Jeder Schritt
kostet Essenspunkte. Die Sisuerung eroigt
nach bewahrtem Musterdurch Emgabeder
Himmelerichtung bew, dar entsprechen-
den Abklrmungsn N, S, O una W, Und wis
ebenfalls bel Adventures iblich, fithrt man
einen standigen Frage-und Antwaort-Dialog
rmit-dem Programm.

Viele Statonen sind aususschen, um Van-
dorletztendiich betrsien zu konnen Dagibl
es dis Eghohlen von Madra, in denen sich
der Legende nach der einsige Zugang zum
anderen verbotensn Kontinent befinden
soll Auf eben dissem batindet sich dasver-
lassene &l und darin die verlassens Stadt
Oder das Exil: Der Sage nach soll der Bru-
der der Konigin dorthin gegangen sein aus
(Gram Uber das Grauen, dasletdd Vandorre-
cpert. Er besitrt den einnigen Schiiissel, der
den Zugang zur Insel des Bisen ermdglicht
MNiemand aber weill, wie man =u thm




kommmt Die Insel des Bosen? Bekannt ist
riur, dafl sieaus dem Mesr aultsuchte alsdas
Grauen begann. Wo sie liegl, well nie-
miand, chwohl es Leulegeben soll, die sine
Earte threr Lage haben

Aum all dem ersehen Adverture-Game
Eundige unschwear, was in MYTHOS steckt
Ein geballtes Mafl sn Phantasie. Anrequn-
gen und Moglichkeiter in Hille und Fille
Vor allem aber: Ores, Monstren und Dra-
chen bavalkern Vandor, Damonen sperren
den Weag des suchenden Abenteurers Da
bleibt nur die Entscheldung zwischen
Eémplen und Flehen Dochistman stark ge
nug fur den Kampl? Reichen die Krifte-

Dias beeindnnckende Soar-Schavsbiel der
XAV, Sommerclympiade in Loe Angeles 5t
gicherauch ATARI Clubfreundennochinal-
lerbester Erinnerung, nicht sulets wohl we-
gen der Medalllenfills dis dle bundss.
deutsches Mannschalt mit nach Hause
brachte. Schon wahrend der Spielemagen
sich sportbegeisterte Computerreunde
uberegt haben, wie man den sich taglich
verandemden Medalllenspiege! cormpo-
lermiflig” in den Grll bekommen kérnnte.
Womit die Rangreihe der Nationen ja auch
sindeutiq festgelegt ware, Eine andere
Ubkerlequng ware, Bekorde und Bestled-
sfungen der vemschiedenen Disziplinen
lestzubalten. Und tm Jdealfall wire alles dies
noch den Engebnissen vargangener Olym-
piaden gegeniberzusiallen, um s Zu se-

|
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punkienochaus? DerSchlagabtausch ister-
lolgrelch beendsl, man lenkt sein Hilo-
schirm-lch =u einer der drel Burgen, we
man Auskunit zu inden hotlt, wo man aoch
Essen kauten kann. Ein Crakel lisfle sich be-
tragen. Oder man geht zur Schankwirt-
schaft Diart gibt es gegen Gold Informatic-
ner. Sparliche zwar nur, aberimmearhin

50 Higt sich Stick an Stick, wechsalt Aktion
rmit Kornbination, wird man mit immer nsuern
Situationen kontrontiert. MY THOS, wirsag-
len es einleflend, ist viellsicht eines der
schonsten Fantasy- Adventures tberhaupt
Von ATARL Made in Genmatiy!

hen, wie spartliche Leistungen sich veran-
dert haben

ATARI-Computarbesitrer sind da gut dran,
Denmn jetzt gibt es, ganz ned ein Progranm,
das eben diese Anforderungsn erfilll: Das
OLYMPIA-LEXIKON. Aus gegebensm ak-
tuellen AnlaPl seigt der Auttaktblldechirm
dag Olymplsche Signet der Los Angeles
Spisle Nach dem Driickender START -Ta-
ste gibt @8 mehrere Méglichketten (ber
SELECT. Entweder man 1afit sich den Me-
dalllonspiegel der Moskauer Olymplade
von | 380 vamihren oder man fragt spesisl-
le Sporidaten” ab.

Diar Medalllenspiagotl it witsig aulbereitet:
[ preschen i der unteren Bildechirmbal-
tedrel |00-Meter- Lauler tberdie slekiron-
sche Bahn Wird nun wieder die START-Ta-
sie betatigh, srscheint der Medalllanspiegel
mit den ersten acht Plalzen So gahil es ins-
gesamt [untmal weiter. Alle 35 Siegernatio-
nen von 1980 aind arfafit

| IclomPUITIEIRl [clLiuB] | [ | | |

Ahnlich bunt und witzig gestaltet aind die
spartarten. Hier inden wir i unteren Bild-
schirmcnttel drei Podeste hir die dred Sie-
ger. In alphabstischer Rethenfulge sfmtll-
cher lsichiathletischer Disziplinen kinnen
nundie Namen derSieqgar, Naticnen, Unter-
disziplinen, Zeiter, Wellan, Punkte und Re-
korde abgetragt werden. Das Spaktrum
reicht von Basgketball bis Tontaubenschie-
Ben, und st dariber hinaus noch aulgeglie-
dert in Damen und Herren sowis ,Ge-
rmischt”

Was aus und Rir Moskau fertig kontektic-
nier gelietert wird, sowaohl batm Medaillen-
spiegel als auch b den Sporidaten, kann
man selbstverstandlich fir Los Anceles
oder jede andere Olympiade selber einge-
ben Denn datiir wurde dieses Programm ja
schliefilich entwickedt

Voraussetrung dafiir ist allerdings das Anle-
gen emner entsprechenden Datendskette,
die. ~ daf sie fommatiert sein mul, versteht
gich eigentlich von selbst -, vorher anzu-
melden st Die Aullsrderang daso edolg),
wie aa sich Hir ein anstindiqges Programm
gehdr, iberdasMen. Dannwird Schritthir
Schritt da sngegeben, wo der Cursor
bilinkt Alee Darmen, Herren oder Gemischi
Danach die Sportart, darunter die Digziplin
{beim Schwimmen z. B. 100-Meter Kraul),
anschliefend der Name, damy Land, Plate
und schhiefiich, ob's sin Rekord war oder
richt. Aud den Podesten unten geschieht
dann, abhangig vom Flale, eberdalls etwas:
Dia nérnlich steigh der Sieger draul

Tia, bledbt im Grunde nur, das Programmazu
nehmen und an den Computer zu gehen,
urmn clas gare private OLYMPLA LEXIKON
komplett zu follen. Eine Sache, an der die
ganze Familie mitwirken kann.

{Fitr alle ATAR[ Coamputer)

Was den Leichtsthietik-Freunden das
OLYMPIA LEXIKON, lgt den Anhdngem
wedweder Arl von Ballspislen dis BUNDES-
LIGATABELLE Auch hier gilt was fs
OLYMPIALEXIRON genersll cesagh wur-
de:Den Wunschnachaktueller Bundesliga-
Buchhalhing werden begeistere Vallay
all- oder Fulflballireunde bestimmi schan
ainmal gehabt haben Denn siets s dis
Mentagausgabe der Tagessetung warten
711 miussen, um den derzettigen Stand nach
Purikten, Torverhalnissen, Haim- und Aos-
warmspielen zu erlahren, Bt nichl jeder-
manng Sache. Am allerwenigsten, wenn
man einen Computer hat. The neue ATARI
BUNDESLIGATABELLE mimmt einem nicht
rur cie Wartersi ab Damit computert man



IESREIL

OAre ALy - I Freunden oder Eb'ﬂ'ﬂ al “.'l 1
i Farmillenkrese
Im Prirzipist der Programimaudbau derm des
OLYMPIA LEXIKONS ahnlich, Aber beal
{or BUNDESLIKSATABELL E gehit s doch
etwas sachliicher s (Schiiefilich st Fufball
ja auch eine emste Sache, pder ) Nachdem
Lacen des Programma kann man swischen
verrchiedenen Plklogrammen wahlen, dic
fir die Bundesliga-Dissplinen stehen. Also
= B. Handball Volleyball oder Tennis
Dias Programm bietet mehrere Moglichkel-
tem, die elnes gemeinsam haben! Sie lislem
srmtliches [Mformabioren aul etnen Blick, ge
nauar, auf einem Bildschinm 5o wihil man
ubear SELECT Tabele arsehern”, Alle Be-

jis Geschichts vom sagemumwolbe
nen Atlantis kermt jeder, Und sicher

hat gich dar eine oder anders Ad-

venture-{Zame- Spisler schon emmal ge-
ruqt WA diese: (zeschichte noch immer
i1 aleg Grun d_nqﬁ“"—'-ln oplel verwandedt

W 'E'.:I-.-:'!L Wie IJ.EI._ L.E‘b'.:‘]'l B & :mll‘-:" Irmy ghil
len F'r-:'g;rm risr-Eammetlatn, wif wissen

es aus Eriahrung, entsiehen die schinsten

Dinge, |'-'*'|n|=- ans Lich! der {Splel) clientlich-

kel zu geraten, suberdurch Zulsll Ehen sin
:‘-\_-_ll,'_“l_';ﬁ.' |.'-!=.*;'r.'J‘.I.E'.I.'tlL' der ATARI Spislemchar
ATLANTLS

Wir balinden uns mitunseren Boat aud dem
Meer rgendwo dorl, wo der Legende
weh der Kontinent untergecangen sein

goll Nahimich suchen wir Atlantis weniger,

um der Wissenschaft ni neuen Ercenntnis-

gegnungen enes Voeraing', die, Vereinana-
menstabelle” oder die Tabele Heim-Aus-
wiarte”, Aber wir wollen uns ja nicht mit Far
Hgkanlektion begnigen, sondemm ebwas
[

Wiederum ouit: zunachst mul eine Dalen

liskette angelegh werden I:l-:..r-_'mi wird die
Vereirnsnamenstaballe eingerchlol. Elne
Vorschau aud die Begegrungen derander
jwweiligen Bundesliga beteiligten Mann-
schatten wird von den einzelnen Yerbén-

den rechizeitio vor Saisonbeginn verdtient
licht Diese Vorbersitungen sind natiirich
mit Arbeitwerbundern. Dieaber hatmannur
sinmal. Dias Entragen der Spelergabnisse
hingegen st dann eine der leichiersan

gon zu verhellen, als vielmehr, um sinen
Schatz xu heben, den Atlantis-Schatz. Kem
Heben chne vorheriges Tauchen Kem
Tauchen chne Austistung: Die Ablclge s
logisch, und logisch auch der Spislablaud.
Mso gahit es su Anfang darum, gich auf alle
Unterwasser-Widrigesiten vormbereiten,
entsprechend gewappnet zu sen. Die Ab-
lolge sleht etwa so ausr Zundchst werlen wir
Anker, begeben uns dann unter Deck und
schliipten in den Taucheranzug. Ein Sauer.

Ubungen, nicht zuletzt, wenn man ssinan’
Veran Sonnabend fir Sormabend als Sie
ger mit entprechender Anzahl von Toren
und Purkien immer wetter nach vom klat
termn siehl

Wer selnen Freunden eine Freude berel
ten will, derkann denaktuelenStand gleich
ausgedrucktweaiterreichen, Mit der Option
Diruck. ausgeldst durch CTHL-D, geht oas
blitzschnel]

Enes ist verstandlicherweise auch mit der
BUNDESLIGATABELLE nichtmisctich: Die
Maisterschaft zu programmieren. Es sei
denn man gibt emfach andere Daten ein
[LLEF, WM ZU -sehiar, Wias WADS Wenn

Far als ATABT Ccanputar)

stoffgerat, aulgetilll naturioh, wird ange-
legt, ain Messer gehdrt ebentalls dazu (man
weill ja nie..) und Medizin Worsul wir
tioch zu sprechen kommen. Nun aber: Hin
ein ins nasse Elemant

Die Fortbewecung unter Wasser ericlat
nach bewihrer Mathods, Die Anfangs-
buchstaben der Himmelsrichtungen brin-

qen unein diegawiinschie Gﬁ:;unl_l Saritt
um Schrit Unterwasserwegs fincsn wir
(3egensiande, tber deren kurdhgen Nutz
und Frommen nachzucenken ohnt Dia ha-
ben wirz B ein Fangnete. Zu langen gibt es
bei Abenteuer Spielen bekanntich mmer
etwag, Alsod Minehmen Oder wir stoflen
gLl &G r'-"! ! |5:_‘:‘|-'—'.| F':E"I.FIEL'] 1S I":.':'rl.rir."_" man
i mmal, gaht es doch darum. Atlanbis zu fin

den. Das steckt nicht drin, dahir aber sine
Parle Perlen, arlahrene Abenteurerwissen
s, sind zum Tauschen gut Also: Mitneh-
e

Und wihrend wir waiter iber den Mesres-
grund traben, halben wir nichl nur Begeg-
nimgen der freundlichen Art - wio etwa
die mit der natten Nixe -, gitige Cuallen
versparmen den Weg, Hale bereitensichau
sine kriftige Mahlsit vor, Und so weiter.
Der Weg nach Atlantis st voler Uberra.
schunigen und Gedahren Auchundgerads
auf dem ATARI-Computer. ATLANTILS, das
swatte grofie Abenteuer, wartet daraul, ent-
deckt und gespialt 7u werden.

Atar Chilbrmacgarn N::l;..]ﬂ!'cu_j 17,1084




Schon und noch besse

del sel cdlas Design, ausgeretftdieTech-  mifit nach Linge x Brelte x Hoheturnoch  sind, bis auf die ~chwiarigkeltsschalter und
rik und sshr gut das Zubehor Diese 26 5x17x%3,5cm Verpackt wurde die CPU  den Kanalwahlschalter bedienerfreundich

Winsche, wenngleich nicht in dieser  ineinmatischwarzes Slimline-Gehfiuss, das  In Zweiargruppen links und rechis neben
Wertrefhenfolge, wurden wvon ATARI der neven ATAR[ XL-Computer Design-  dem Steckmodulschacht angebracht Ent
Freundern aul die Frage getufert wasman  linie entepricht. Alle Bediemmaeelemente  sprechend breite, geriffelte Schisheschal
denn an unserem ATARI Video Computer ter (fir Pos :

Tenk =y 1 5alf 1
Lin bew, U und Wahl zwi

1

apdel system (kure biindio und bekannt als schen Farb- bew, SW.-Fermusher) links ne

-

VS, dem weltweit erolgreichsten und

varbrejtetesten, verbessam kénnte, Unse-
ch Mithe gegeben

und das bewdhre V52600 technisch

und im Destgn verbessert

Dag Frgebnis, wir kennten esmehriach fest

stellen, st hervorragend. Unser Bestseller

Ben aem Schacht und Drickschalter (B

apieiwahlsowie Hesat” ) sind BewsisHirBe

re lechniker haber

B

dienungekamicrt I breften Silberband

gitzt elne kleine Leuchidiode dis (iber den

Lowear -otatue Avekunft aii

Fiir ergirgendes Uberss

il sorglt -:.!'!'- '_:'l.'-
pragte Deschritung an der hinteren Obar
saite des Gerategehauses: Thne Verren
kungen und Gerdteverdrehungen weil

man, wo der Kanalwahlschalter, dieloyports




r: Das neve V€5 2600

i 1  § i
PWanQESIECAllET 5ICn I'_'-_'.U:I

LITE AN
ten Drinnan” hat es aine Verdndening ge

an, dismannach Emschalten des neuen

gL I
ot A ; o
VS 2600 so richtig schatzen lemnt: Ein be

gstechend brilantes schanes Hin aut dem

Fernsehschirm (richtige Kanalwahl- und

Finstelumg natirlich vorausgesetet), aurch
daz ATARI-Spielen noch melr Freude
nacht

Wie dblich gehdrt zum Lsteramiang, was
der Spieler zum Anschinfd braucht Lnd
noch etwas mehr. Neben dem gemade be
schnebenen Grundgerst werden Anten

nenkabal und Netzgerst mitgelieterd, lemer

rwel der neuen Super-Steuerkniippel und
dear ATARL-Spiel-Superhit [ CENTIPEDE
Dazu milssen wir wohl nichis mehr sagen,
dler?
Wererstjetzt auf das ATARI VS kommd, hat
also allen Grund zur Freude ob sovied aus
gereitter Technik bei gleicrzeilig schickem
Derign. Eines allerdings haben gestandens
ETARI-Freuimdemit threm Gearhl dan Ein
stedgemn” neben der Edahning voraus: Sie

heaitren ain haute schon als unbestrittenear
Klassiker" geltendes Video Computer
Spial System. Das erlolgreichste weltweil
wie aesact

Ldags penis VO 5 2000 hill jiederauthorisicrte
ATARI-Handler bereit, und bereils stz st
e I Angeloot vieler Waren- und Versand-
hiuser. Am besten, das emplehlen wir den
Clhubmitgliedem ja immer, macht sich saltst
pin Fild, wer [nteresse hat Viel Spafi beim
Test des neuen VCES 2600 Wir sand au
Heaktionan und Luschriten gespannt




= Mif ATARI|

nser Vorbencht (ber das, was den

Sleger unserer Aktion Freund-

:‘IL'-III-\.'IILE\'I-"\'.le_!LI.':IL'I IEEI [l J.'—.ll;ll._]lj.l'.l. L — |
wartete, hat visle Clubmitalieder neugiarniy
gemacht im ATAR] Clubmagazin Nr. J/84
war cie Helseroute, auf die Michae! Déring
gioh freuen durtte, austinrlich beschriaben
Was er nun tatsachlich erlebt hat das hielt er
in seinem Lagebuch ~ exclusiv firalleands
ren Llubmitgisder fest. Hier sem Bericht

15. 7. 84 Heute sind wir van Hamburo nach
issaldas mil der Lisfhanss ..';E-F:;-:_:G.-l . Dar
Alsthag war um 820 Uhr In Disseldor reg-

o
5
1

nete a3, Um 145 Uhr logen wir danm mit
der LTU rach Miaml Der Flug dauers
knappretn Sunden. Um 640 Uhr Oriszsit
wamen wir in Miamian. Es recnabesioch da
Lhe kinwohner sagen  wedness sunshine’
lalso! teuchter Sonnenachein} wennesrag
net Im Holel angekommen probiere ich
Bral l.'—"!'.EI'JIJ CIEn F'!—T' EEET AL, I_ "i | Iqﬂ-‘.[:] ETl-
dete der erste Tao.

16.1.84 Wir standen heute mih aul. Ichatell
-'.‘.'::_Il'l."l":li ".j"_‘.':. F'i'l-lb'f'.‘l'lf_'rﬂ L !']I"_."'_'j:.d I;'IJ:.FFJJ 1
shick aingen wir sum Strand und erkunde-
ten Surtside und Umgebung. Nach der Be
agrifiung durch dier Repelsiiing am Nach

mittag wuroen wir zu einer Cocktail-Farty
eingeladen, wo e Hahnchen und etwas
rum [rnkos gab

17.2.84 Um 615 Ulr wurden wir gewackt
und gtartsten boreits um 700 Ulr 20 einer
Stadtrundfahrt durch Miam. Dabei besuch-
ter wir den Parmot Jungle und als Hauptat:
traktionoas Seasquaniem Im Parmotlunglesa-
hen wir eme Papageien-Show, anschiie
Fend, im Seamquarium kornten wir elne Kil-
wrwal-Show, TV Flipper und Seeltwen in
MNatura sehen. Diesar Tag war erlebrisraich
unid hesiid

1B.1.84 Fin Tag zum Faulermen Wir lagen
am Podl und haben im Orean gebadst
19.7.84 Wieder mal aulstehonum 645 ke
und um 700 Ubrab nach Key West Wirluh
renuberdiel]S | dabel Ubsrquerenwir40
Brickan
schliiefilich den sidlichsten Punkt der [ISA
Wir haben das Hemingway-Haus besuchi
und tuhren anschlisfend sum Bummeln m
clies Stadt Es warzsiemlich heifl. Gegen 2130
Uhr kehren wir wieder s Hobe] =mick
20.7.84 Noch mal ein Tag zum Baden: und
raulenzen. inder vacnt kam Shormaud, und
28 -‘t-'l-_]."l'-'T‘-' E.:'\' Fl'-\."]'i':'.‘ll.'l 151 1M .;-"-rnrrlﬂr il'lr."l

Ammme U erreichE

unel [

are- una Regenss|
21.2.84 Eir Blick ausdem Fenster: Esreqne-
e Der Schauer dauverte bis zum spate
Nachmittag an. Alsdas (Gewitter vareal war,
ging ich nach draufien und badels gn Mesy
22.1.84 [las gleiche Bild wis gestern: Auf
wachen, aus dem Fenster schauen, Hegen.
Aber dss Wasser hat Badstemperatur
Abends packte ich meine Sachen, danndie
Aundrese soll morgen inih losgehen

23. L84 Wecken heute um 615 Uhr. In -
nem Klainbus uhren wiran Crancgenplants-
gen, Palmen und Zypressen vorbae: in Rich-
turg Cape Canaveral, Gegen Mittag sahen
wir clie ersten Schilder der NASA Wir ge-
langten dann nach Merrii [sland und dert
zum Kennedy Space Ceanfer
Vom Kennedy Space Center aus wurden

Apollo und Space Shultle gestartet. Wir

eine Raumkapee] sechen und erleblon einen
simutierien Star mil Danach ging cie Reise
nach Ulnando weaitter,

24-7-“ F'I.'IJ' ‘;‘l.':jr:ll T_]I'I: 181 l'.'i.l‘E' .J|_'".l|."'"JEF‘ ZLILTH
JMagle Kingdem® angesste. Magic King
dom’, das 15t das Land vem Micky, Donalcd
Gooty und Co. Ein Land voller Phantasie
und Abanteuar. Bine Dschunageliahrt, Ged-
storbabing. 20,000 Msellen unter dem Mesr
mit dem Ll-Boat und Mississinpi- Dampler-
falit Am Nachmitas leleden wir Denalds
50. Geburstag, Am Abend gab es sine



nAmerika=—

Lichterparade unzahliger bunter Glithbir-
nen. Und ecen Mitternacht erleuchtets
ain Feuarwerk Cinderellas Schilofs, Danach
veriieien wir Disney World
25.1.84 Hsute wurden wir durch das
EPCOT-Certer gefithrl, ERCOTis! eine Mi-
schungaus Phantasie und Technik, Vergan:
genhsit und Jukunit, Wir haben doft ver
schiecens Lander besucht: Mexiko, Amean.
ka, Kanada England und Frankreich. Das
war in Tagvoller Attraktionen.
26.1.84 Unser Ziel heute: SL Petersbirg
Unterwegs machten wir an einer Crangen:
plantage Haltund genossen aine Kostprobs
Urangensaft, Welter ging es nach Cypiress
(Gardens. Dorl sahen wir 000 |ahre alls
Biume im Bolanischen Garten. Wir erleb-
tar: Amerikas grafite und schinate Wasser-
ski-ohow. Trotz eines Wolkenbruchs bade-
ton wir bed SL Palemburg irm Gall ven Mt
Ko

21.1.84 Dis Strafle fihrte uns von St Peters-
burgy Uber die Sunshine-Brucke nach
Napies. Der Golt von Mexiko lud wieder
mum Schnorchein und Baden ein

28.1.84 Sornnshend: Heuts warer s
Everglades unser Ziel. Dieses Sumplgebiel
st #in Nationalpare Wir besuchtem sinen
Miccogukee-Stamm und rauschlen an-
schliefiend mit einem Airboat durch dis
Everglades, Spannend wurde es, als wir an
Alligator-Nest vorbelkamen  und
schllefilich sogar einen Alligatorenkampd
beobachten konnten Uber Fort Lauder-
dale uhren wir dann nach Miami Beach,
Suriside zurtick

29.1.84/30.1.84 Der |elsla von vierzehn
arelgnisrelchen Tagen. Nun hedfit es Kolfer-
packen. Bis zum rihen Nachmittag badete
ich im Meer. Um 19.00 Uhr startets unsere
Maschine Richhung Heimat. In Hamburg tra
fen wir Punkt Mittag (Ortezelt) sin

EireEm

Freundschafts
Gewinnfreude!

Dmm@mmﬂ%

: Die reine

mitgledem, die beiurserer EXTRA
DANKE SCHON - Akbon uﬂE
macht haben Dis Ensendungen, die
zum 15 Augnust bel ure eintralen, konnten
wir kaum gihlen. Hunderte von Program:
men flir ATARI VOS5 und ATAR! Camputer
sind in den vergangenen Tagen an die
ghicklichen Gewtnner verschickt wardan,
Hier die Gewinner Tim Schiling, Thuis-
brunnerstr. 1Ba, 8000 Minchen 60; Tho-
bach; Oliver Kuhlemann, Hatzleldersir, 36,
4720 Paderborm 2: Emest Christiansen
Zwillingstr 22, 6082 Walldord; C Cyuener,
K:unnrhmlﬂ.&ﬂ&?nﬁdu] Michas!
Mayerholer, Kainingermtr. 21, 8391 Hinder
schmiding; Jochen Ehlers, Feldweg 35a
2330 EckemiSrde; Sanks Fock, Sachsen-
weq |, 2210 lizehoe, Sven Dittmer, Schei-
deholzweg 23, 2104 Hamburg 92; Chri-

slian, Becker, Srabbest: 4, 4330 Exsen 12
Christian Friebarg, Am Hohenwedsl 59,
2160 Stacle; G. MDHME?HI?"

Vohringen; (Gerhard Spescha, Maxim-
lianatr: 12, 8990 Lindau; Stephen Schaper,
Im Berge 24, 2000 Hamburg 67; Dirk Lan-

e, Wahlingsalles 143, 2000 Hamiurg 81,
Bimﬁumhq.ﬂm

2061 EI-

6909 Malicherbery; Kurcech Fararum,
Ohhwar“fwiﬁ 4010 Hilden; Claus Min-
dermann, Aul dem Scnnenberg 4, 2807
Achim-Baden; Mario Noack, Raabensir. 36,
3420 Herzberg; Ingried Sauer, BerlinarStr.
32,6440 Bebra; Wolfgang Backer, Kirchstr
B4, 6227 Owestrich-Winkel; Michae Haag,
Rabiraanplats 2 4270 Dorsten 11: Guide

Schmidt, Oestedeldstr. 44. 7000 Stattgart
BO; mmm&s&g -

Hiirth; Frank Schniirer,
7513 Stutenges |: Roll Boshm, Letzder Ha.

:m?:ﬁd 13723, 6000 Frankfurt/Main 70;
b

Miumimeltey, Kekenflur 3, 2000 Ham-
hﬁﬂ.ﬂﬁﬂﬁ:ﬂm&hﬂ%ﬂﬂ;

) |
g7, 5000 Kéin 1; m&m Eh-uﬂ:.w
weaq 147D, 6064 Rum; Jargen

Schwindtke,
Kmhnenberg 219, 5100 Aachen; V.Z Lo

renz, Ringelst: |, 6000 Frankfurt/Main 60;
fershagen.

len mﬁhﬂdn ﬁm Hﬂm&hﬂﬁhﬂrb

-gen. Deshalb nochmals ganz offiziell: Im Mai

qing der | Preis an Anclreas Schrmid, Ba-

ezt 2, 8900 Lindau/B, 2, Preis: Matihias

Krobs, Mittelwiese 1 2800 Bremen |;

3. Preis: Thomas Frarke, Roonste 14, 4100 SUI

Duisburg 17.
Ein Hit war unsere Postkartenaktion, Aus

Fatzgrunden konnen wir die Namen der

Gewinner, die direkt benachmchiligt wur-
den, nichtveréfientlichen. Abersuch fir sie
gilt: Herslichen Glickwunsch und Danke
firs Mitmachen.

Und es wird

weiler gtwunnnnl’
Wie? Das miissen die neten

wmm:hmm
Gmaﬂqﬂtkﬁ&ﬂuhhnhuﬁmﬁn
Marken kompistiert, wird sie an die Club-
zantrale geschickt Der EXTRA BONUS
fomumt, zusammen mit einer neuen Club-
karte, automattach.
Und noch sinmal: Schriftverkehr in Sachen
SUPER BONUS kéinnen wir nicht fihren.

Dazu hﬁndm' ﬁﬂ;‘mﬁﬂu m*ﬁd :utn.

der jedem ATARI-Freund Fruﬁu macht,
nérnlich je ein Original-Videsautomat TEM-
PEST und ASTEROIDS,




Rekﬂrdﬂ‘

Rekord-Einsendungen _satt” hagelte ea
wieder in den vergangenen Monaten.
Heweis dallir; wis intenstv gespielt wird, ob
zuhause oder - ganz offizis]] - In der Bun-
desliga. Voraussetzung fiir alle hier ver-
SHtentlichiten Rekorde st der Bekordbe-
weis. br i erbrachl, wenn entweder sin
Bildschirmioto, aus dem die Punktzahl
deutlich zu erkennen s, der Rekordmal.
dung bellegt Die zwele Mboglichkeit
besteht darin, die Punktzahl formlos mit-
zutsilen und einen Isugen um Unterachirift
zu bitten. Nachetohend geht == wisder
Schlag aul Schlag oder besser Punkt um
Punkt mit neuen Spitzenletshmgen an Joy-
stick und Bildschirm.

Den Pole Position - Hekord brachie Frank
Wolll aus 5042 Ahrem auf 61.250 Punk-
te. Emen Doppelaintrag ins ATARI-Buch
der Hexorde hat Jorg Bunte aus 5203 Much

Jager

des verlorenen Schatzes

Zu dissem spannenden ATARI-Advenhre
emeichten uns mehrers Zuschriften, yon
denen wir hisr zwei besonders nferes-
santis vertflentlichen. Michael Urban aus
Eoin fand heraus: Wenn man das Karten-
gen Diebe kommt, solite man die Peitsche

zur Hand nehmen, um die Diebe damst
ruritckrunchlagen. ;

leh emplehls, den Geheimassgang im Zim-
mer des blendenden Lichts zu vermeiden.
[hesar Weg kostet nicht nur Abenteusr-

punkts, er verspert auch den natiirichen
Ausgang, In dissem Fall mufl man durchs

Spinnerrmmer.

Heif) ist Andreas Mischles Tip: Stirst man
von enem der Talelberge, gibt o8 aine
garz einfache Rettng, Wahrend des Stur-

vardien!, der bel ET. 2516.713 Punkts
schattte und PAC-Man 350117 Punkte
fressen lef, Christoph Schrmit: aus 4650
(elsankirchen edlog mit senem Joust.
Straufl 998.200 Punkts.

Der Eroly des Roten Barons, sprich
Snoopy, iegt dank Oliver Briller aus 4703
Bénen nun bel 53150 Punkten Olver
Waskcnw aus 2300 Kisl | brachi= beim Klas-
siker Asteroids mit 1.000.100 =ine neue
Spitzenlemtung. Aus Oberhausen kam die
Kangaroo-Roekordmeldung, Dirk Keine-
mann schatfte 993.600 Punkte Sieglted
Reisinger in B8358] Oloing schraubte den
Hekord fir Battlezone suf 714.000
Punkte.

Sagenhate 3.539.450 Missile Com-
mand-Pmkte ormelte Tobiss Lihng aus
3457 Lenna, Tatzalwurm Centipede sicht
run mil 981170 Punkten mu Buch die
Frank Hadlich in 6000 Frankfurt 61 natir-
lich ebenso freusn wie uhs. Bei Jungle
Hunt snad aulgrund der Leistung wvon

pes wird der rote Actiomknopt gedriickt —
und schon stehit rman wiedsr auf dem ersten
Tfelberg

Demons To Diamonds

Freunden dieser Action Cassette hilfi
delbactdal verriel Wenn ab der 1. Runds
fiir einen Spieler oder der 6 Runde firzwel
kaine Totenkopés mehr erscheinen, immer

warten, bis die Damonen die optimale

Stellung errsicht haben. Das bedeutet:
Fir den roten Spisler dis hachste, fiir den

Dig Dug

Misglichst viele Frichte soll man bei DIG
DUG bekommen’, stailt Thomas Appel aus
Selm lest, .aber leider ist e oft 5o, dafl zwar
keine Frichte gesammelt hat,

Dag igt besonders dann drgerlich, wern
man schon weit gekommen ist und so sshr
habe Abhilfe gufiunden. Man tut richts wek-
ter, als zwed der Felslirocken im Bild &llen
zu bassem und bewsgt sich anschlisflend zur
Miite. Diet Frucht arecheint bestimmt”

Joust

An den mitfieren schwebenden Faloen
komm! die Flugechse nicht mah gemug
heran, Man kann sich alao gans beruhigt
hinstaller. Aber Vorsicht: Dis Bussard-
Michael Kugler aus Schwaig heraus, Zu die-

CLUB INTERN

Biom Hefko Bade in 2400 Libeck 16 nun-
mehr T1.900 Punkts zu iiberbieter. Und
wernoch fleifiiger gribtals Michae! Stenzal
aus 7274 Hailerbach 2 hat viellsjeht doch
noch eine Chance, ssine 1.344.310 b=
Dig Dug =u iberbieter. New im Hakard-
Hennen ist unser Gallier Obelbx. Mit
703.640 Punkten, erzielt von Markus Kie-
nitz ans 220 Bremen 77 steht erjetetin der
Liste Vie| Erolg bel den neuen Rekordver
suchen und allen alten wie neuen Rekard-
nhabam hersdichen Glickwunsch.

sem Pogramm fellt er eberfalls mit- Am
anderen Hedter. Trit man se so, arvwischi
man namlich Reiter und Ei

Vielleicht st anderen JOUST-Freunden das
ja auch aufgedallen: Wenn man kure var der
Eler-Funde steht, den letzten Reiter mag-
lichst oben erwischen. Hat man thn sind
einem auch alle anderen sichier. Danach
stesgt man runier, So stellt sich das Problem

Berzerk

Dar Jbése Oa” verschwindel aus dem
Bild, wenn mangichin Spied 2,5, 8 oder 11in
Das fand Volker Reusing aus Wuppertal
heraus '

Real Sports Tennis

Kurz und bundig ist der TermisTip von

Patrick Seddel aus Waltrop. .Steht man vor
dem Mmﬂﬁﬂ@ﬁeﬁlm

THERF IS



furiiglich DM 1,50
fiir Porto und

¥ erpackung

FINAL LEGACY:
Der Soundtrack

la, richtig gelesen!| Unser Superprogramm
FINAL LEGACY unddieStary inder letzten
Ausemabe des Clubmagarins besindruckien
smen jungen Elekironikmusiker ao, dafl ar
ain Stick gieichen Namens tompenierte
Das wiederam fanden wir 8o gut, dafd wir
lan Inhall von FENAL LEGACY als Ge
schichte, gesprochen von Amold Marguis,
desson Stimrne jeder Kincganger kennt, mit
atfs Band brachten. Ein Muf fir ale ATARL
Freunds. Und exkhuery rue fir Claboriftglle-

der zu haben

Circus ATARI

Dia blailbt kein Auge trocken belm Splel mit
den Clowna Wippen und Ballons sersie
charn, springen und mcht daneben fatlan

Funkie sammeln, und ab geht'sin die nach-
gtz Runde. Elnige Cassetten des Splelsps

fieg nat=m wir rioch
Emaschlisflich der
Drehregler zum

Freundschalspreis

Warlords
Wir haber: Ihn noch in begrenster Stick
zahl den packenden VOS-Hit, der Hune
nertausende begeisterta, den Klassikor
der in koinar Scitware-Bibliothek fehlen
dart. In WARLORDS streiten die ieindll
chen Brider mit Kugein, Bliken und Kata-
pulten um die Erbfoiges. Das spannende
Spiel, mklusive Drehregler,
zum Freund schaltspreis

Best Ne CX 2610

Die SOFTWARE BOX

Prakisch preiswert einfach primal So
kommt Ordnuri in die Software-Biblio-
thak. LInd die DhekaHen sind endlich staubsi
cher untergebracht Daru iibersichtlich
geordnet und schnell im Grff. Nebenbei
Sehon siehl's auch aus Circa-Male (LxBx
H) 21 = 18x 18 em. " Porto und
Vemackungekostan sna

i Preis mbegrften




Angebote... lolle Angebote... lolle &

(FTENIRT RN ']
1 EEh R

DE RE ATARI
Enclich auch in Deutschiand xu haben Und
dlies rur bei uns: DasBuch der ATARI-Com
pliterbicher. [las unentbehrliche Sian
dardwerk hir jaeden amsthaten Program
migrar Aul 260 Setten wird praxienah er-
Autert wieg man die Méaglichkeilen seines
ATARL-Computers sinnvoll amsschépd
Clubpreis mur DM 30,

* Versand- und Portokosten DM 5,

Iuficurchibssigen Mutzen for ATARL-Profin.  Haben wir in zwei Ausfithrungen:
fe gind natirlich hochwerti verarbeitet  a) PAC-MAN Matze
miit DM L10 franksert und Threr Anschrift ver-

s | b) REAL SPORTS-Mittze
4 5
: sahan an den ATARI CLUB schicken. Au-
- ferdem angeben, ob PAC-MAN-Mike

So wird bestelli: Scheck in Hohe von DM
7,90 pro Mitze sowie ainen C4-Umschlag
oder HEAL SPORIS-Mitze gewtlnscht
wirel

A

. tolle Angebote... tolle Angebote..

Das XL-HANDBUCH
Leine offenen fragen mehr, alles klar in Sa-
chen 600 XL und BOO XL-Computer. Cb
(xratk, Soand, Error-Meldungen, Program-
me, Peaks und Pokes; Die Inlormations
Fundgrubs Rir X1-User zum Freunds-hafs-
prets

Chubprets mr DM 4,50

* Daza kormmen DM 1,50 or Porto und

Verpackuna.

ATARI CLUB BANNER

letet kannen alle ATARI Cluba Flagge zei-

gen! Das Riegen-CLUB BANNER (Maflaca |

58 x BOom) st eln Muf itriedes Clubheim,

jeden Clubraum. Derideale Wandschmuck

hir alle, dis aul ATAR] stehen
*Emschlisfilich Porto und Verpackung ble
=T Wi o :'_"'."i F::H.ﬁ:i] ar Fum L -'.'IJ:’.:]'|I!'-'-1.'1' Wor
nur DM 25,

... lolle Angebote... tolle 4



